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Το αναπτυξιακό έργο EcoSTEAM  

Το EcoSTEAM Development είναι ένα έργο που χρηματοδοτείται από το Erasmus+ και έχει ως στόχο 

να ενισχύσει την κατανόηση των μεθόδων και των παιδαγωγικών γύρω από την εκπαίδευση STEAM 

και τον τρόπο με τον οποίο αυτές υποστηρίζουν αποτελεσματικά την ανάπτυξη μαθησιακών 

δραστηριοτήτων και έργων που αυξάνουν την περιβαλλοντική ευαισθητοποίηση και συνείδηση των 

μαθητών της δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης, ειδικά στον τομέα της περιβαλλοντικής βιωσιμότητας και 

του μετριασμού των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής. Επιδιώκει να αυξήσει το ενδιαφέρον των 

νέων για επιστημονικά θέματα, συμβάλλοντας παράλληλα σε διάφορες καινοτόμες εκπαιδευτικές 

πρωτοβουλίες, εδραιώνοντας περαιτέρω την επιστημονική ιδιότητα του πολίτη και τη μελλοντική 

απασχολησιμότητα των μαθητών σε τομείς STEAM εντός της ΠΕ. 

Επιπλέον, το EcoSTEAM στοχεύει στην ενίσχυση των εκπαιδευτικών δικτύων STEAM στην Ευρώπη, 

συνδέοντας εμπειρογνώμονες από τέσσερις διαφορετικές περιοχές της ηπείρου και πέραν αυτής 

(Κύπρος, Λιθουανία, Βόρεια Μακεδονία και Τουρκία). Η ενισχυμένη συνεργασία θα αξιοποιηθεί για τη 

διεξαγωγή μελλοντικών πιλοτικών δραστηριοτήτων STEAM, αναλύοντας περαιτέρω τον αντίκτυπό 

τους στις επιδόσεις των μαθητών, την επιστημονική ιδιότητα του πολίτη και την εξελιγμένη 

κατανάλωση. Τελικά, το έργο επιδιώκει να οικοδομήσει μια σαφέστερη κατανόηση των επιπτώσεων 

της εκπαίδευσης STEAM που ενσωματώνει στοιχεία περιβαλλοντικής δράσης. Τα πιλοτικά 

προγράμματα θα ενημερώσουν την υπάρχουσα δυναμική των κοινών προσπαθειών που 

επικεντρώνονται στην αντιμετώπιση σχετικών παγκόσμιων εκπαιδευτικών, κοινωνικών και 

περιβαλλοντικών ζητημάτων και στην ανάγκη για περιβαλλοντικά και επιστημονικά εξελιγμένους 

μελλοντικούς πολίτες. 
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A. Εισαγωγή  
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1.1 - Σκοπός και Σκεπτικό   

Ενώ η εκπαίδευση STEAM αποτελεί ένα ανεκτίμητο μέσο ποικίλων και βιωματικών ευκαιριών 

μάθησης για τους μαθητές, η ανάπτυξη περιβαλλοντικά συνειδητοποιημένων και ευαισθητοποιημένων 

σχολικών κοινοτήτων είναι επιτακτική ανάγκη. Χρησιμεύει πρωτίστως ως μηχανισμός και διαδικασία 

για την περαιτέρω βελτίωση και προώθηση της ποιότητας των σχετικών με το πλαίσιο εκπαιδευτικών 

αποτελεσμάτων και τη δημιουργία μελλοντικών κοινωνιών με βιώσιμο προσανατολισμό.  

 

Είναι σημαντικό ότι η δημιουργία ενός τέτοιου πλαισίου στο ευρύτερο πλαίσιο του έργου EcoSTEAM 

είναι όχι μόνο σχετική αλλά και απαραίτητη για τη θεμελίωση της σύλληψης του Πακέτου Εργασίας 3 

- Πρόγραμμα ηλεκτρονικής διδασκαλίας EcoSTEAM. Ως εκ τούτου, το προτεινόμενο περιεχόμενο του 

παρόντος εγγράφου φιλοδοξεί να θέσει τα διαλεκτικά συστατικά που διευκολύνουν τη διαμόρφωση 

αξιοσέβαστων δεξιοτήτων και στρατηγικών STEAM τόσο μεταξύ των τυπικών όσο και των μη τυπικών 

δασκάλων και εκπαιδευτικών STEAM, αντίστοιχα. Η επίτευξη ενός τέτοιου στόχου ανταποκρίνεται 

στον διττό στόχο του έργου EcoSTEAM:  

 

α) να διευκολυνθεί η δημιουργία συνθηκών και προϋποθέσεων που θα επιτρέψουν τη σταδιακή 

ενσωμάτωση και καθιέρωση δραστηριοτήτων STEAM που ενσωματώνουν στοιχεία περιβαλλοντικής 

δράσης ως αναπόσπαστο στοιχείο των τυπικών εκπαιδευτικών συστημάτων και των μη τυπικών 

εκπαιδευτικών πλαισίων των ευρωπαϊκών κρατών, και,   

 

β) να παρέχει τα εργαλεία και τα μέσα στους παρόχους τυπικής και μη τυπικής εκπαίδευσης STEAM, 

επιτρέποντάς τους να αναβαθμίσουν το κύρος, την αξιοπιστία και την ποιότητα των ευκαιριών 

μάθησης που παρέχουν στο αντίστοιχο κοινό τους μέσω του συνεχούς εμπλουτισμού και της 

βελτίωσης της εκπαιδευτικής τους ικανότητας.  

 

Η παρούσα έννοια της ηλεκτρονικής μάθησης επιδιώκει να βρίσκεται σε καλό διάλογο με το μελλοντικό 

έργο και τα παραδοτέα του EcoSTEAM, λειτουργώντας ως συνδετικός κρίκος μεταξύ της 

καθιερωμένης κατανόησης και τεχνογνωσίας που προβλέπεται να αναπτυχθεί μεταξύ των 

επαγγελματιών της διδασκαλίας και της ανάπτυξης του εκπαιδευτικού περιεχομένου που πρόκειται να 

προχωρήσει. Έχοντας αυτό κατά νου, επιδιώξαμε να δημιουργήσουμε τις σχετικές προεκτάσεις της 

Μαθησιακού Συνόλου, αντλώντας και αναλύοντας περαιτέρω τις μεταξύ τους διασυνδέσεις αλλά και 

μεταξύ των ακόλουθων θεμάτων της Ενότητας:   

 

 Ενότητα 1: Βασικές Αρχές του Εκπαιδευτικού Σχεδιασμού στη Μάθηση & Εκπαίδευση 

STEAM 

 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

● Ενότητα 2: Ενσωμάτωση και ανάπτυξη περιβαλλοντικής ευαισθητοποίησης και 

οικολογικού γραμματισμού μέσω του STEAM 

 

● Ενότητα 3: Προώθηση κοινοτήτων πρακτικής μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών 

STEAM 

 

● Ενότητα 4: Καλλιέργεια των μελλοντικών επαγγελματιών του STEAM - από τη θεωρία 

στην πράξη 

 

Η προκύπτουσα έννοια της ηλεκτρονικής μάθησης περιγράφει διδακτικές κατευθυντήριες γραμμές, 

δείκτες ποιότητας και στρατηγικές αυτοαξιολόγησης για την αποτελεσματική χρήση από τους 

επαγγελματίες και τους παρόχους STEAM. Είναι το αποτέλεσμα της προαναφερθείσας ανάλυσης και 

των αναδυόμενων διασυνδέσεων των ενοτήτων.  

 

1.2 - Βασικοί στόχοι    

Ο πρωταρχικός σκοπός του παρόντος εγγράφου είναι να εφοδιάσει τους εκπαιδευτικούς STEAM και 

τους παιδαγωγούς με ένα ολοκληρωμένο σύνολο κατευθυντήριων γραμμών που υποστηρίζουν την 

εκπόνηση και εφαρμογή αποτελεσματικών στρατηγικών μάθησης γύρω από τις μαθησιακές 

δραστηριότητες STEAM σε συνδυασμό με την οικολογική συνείδηση. Πιο συγκεκριμένα, το σκεπτικό 

της μαθησιακής έννοιας EcoSTEAM αποτυπώνεται στους ακόλουθους βασικούς στόχους, όπως 

ορίζονται στην πρόταση του έργου:   

 

● Ανάπτυξη κατάλληλων κατευθυντήριων γραμμών και στρατηγικών διδασκαλίας για 

εκπαιδευτικούς STEAM που εργάζονται σε τυπικά και μη τυπικά περιβάλλοντα. 

 

● Ανάπτυξη περιεχομένου και χρήση μεθόδων διδασκαλίας για την αποτελεσματική 

ενθάρρυνση, παρακίνηση και παροχή κινήτρων στους μαθητές να ασχοληθούν ενεργά με τους 

κλάδους STEAM σε συνδυασμό με τον οικολογικό γραμματισμό. 

 

● Ανάπτυξη βασικών μαθησιακών ικανοτήτων και δεξιοτήτων γύρω από τη διδασκαλία και τη 

μάθηση των κλάδων STEAM. 

 

● Ανάπτυξη δεξιοτήτων και ικανοτήτων σχεδιασμού δραστηριοτήτων για τη δημιουργία 

βέλτιστων συνθηκών μάθησης για τους μαθητές. 

 

  



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 
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1.3 - Κοινό-στόχος  

Η προτεινόμενη έννοια της ηλεκτρονικής μάθησης επιδιώκει να απευθυνθεί και να ενδυναμώσει 

διάφορους βασικούς φορείς, διευκρινίζοντας τους πιθανούς ρόλους τους και τις μελλοντικές 

συνεισφορές τους στην περαιτέρω ανύψωση του καθεστώτος της εκπαίδευσης STEAM, 

ενσωματώνοντας στοιχεία περιβαλλοντικής δράσης και βελτιώνοντας παράλληλα την πρακτική τους. 

Για το πεδίο εφαρμογής και τους σκοπούς του παρόντος παραδοτέου, προσδιορίζουμε αυτούς ως 

εξής:     

 

Εκπαιδευτικοί STEAM τυπικής εκπαίδευσης & εκπαιδευτικοί STEAM μη τυπικής εκπαίδευσης: 

Επαγγελματίες σε όλες τις βαθμίδες της δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης που εργάζονται τόσο στο 

πλαίσιο της τυπικής όσο και της μη τυπικής εκπαίδευσης και επιδιώκουν είτε να συλλάβουν, είτε να 

αναπτύξουν ή/και να υλοποιήσουν δραστηριότητες περιβαλλοντικής εκπαίδευσης χρησιμοποιώντας 

τις θεμελιώδεις αρχές της προσέγγισης STEAM. 

 

Εκπαιδευτικοί υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής και ενδιαφερόμενοι φορείς: Δημόσιοι ή ιδιωτικοί 

φορείς και οντότητες που σκοπεύουν ή επιδιώκουν ενεργά να ενημερώσουν τις προσπάθειές τους για 

τη διαμόρφωση εκπαιδευτικών πολιτικών που διευκολύνουν και προωθούν την ανάπτυξη 

περιβαλλοντικής συνείδησης και ευαισθητοποίησης μεταξύ των μαθητών και των εκπαιδευτικών.  

 

1.4 - Μεθοδολογία  

Η ενότητα μεθοδολογίας που ακολουθεί περιγράφει εν συντομία τον ερευνητικό σχεδιασμό, τις 

μεθόδους βιβλιογραφικής ανασκόπησης και την ανάλυση των δεδομένων που οδήγησαν στην 

ανάπτυξη των ενοτήτων της Μαθησιακής Έννοιας, διασφαλίζοντας παράλληλα την παιδαγωγική 

αυστηρότητα και εγκυρότητά τους. Χρησιμοποιήθηκε μια προσέγγιση ποιοτικής ερευνητικής ανάλυσης 

για την άντληση ουσιαστικών συμπερασμάτων από περισσότερα από 120 άρθρα επιστημονικών 

περιοδικών, με στόχο να διαπιστωθούν οι απόψεις, οι γνώμες και οι προτάσεις της ευρύτερης 

επιστημονικής κοινότητας για το STEAM και την Περιβαλλοντική Εκπαίδευση. Το παρόν έργο 

βασίστηκε σε πολυάριθμες διαδικτυακές συναντήσεις εταίρων του έργου που ενσωμάτωσαν στοιχεία 

συνεργατικού εργαστηρίου και ακολουθήθηκαν από διάφορους εκτεταμένους κύκλους αναθεώρησης 

τόσο συγχρονισμένων όσο και ασύγχρονων αναστοχαστικών συνεδριών. Η ενοποιημένη 

ανατροφοδότηση που παρείχαν όλοι οι εταίροι οδήγησε στη σταδιακή ανάπτυξη των ενοτήτων και στη 

μετέπειτα σύνθεσή τους σε ένα ενοποιητικό σύνολο. Κάθε μία από αυτές τις φάσεις ανάπτυξης 

σχεδιάστηκε, προγραμματίστηκε και παρακολουθήθηκε σχολαστικά καθ' όλη τη διάρκεια.  
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1.5 - Περιορισμοί  

Κατά την επιδίωξη της ανάπτυξης της έννοιας της μάθησης IO1 που μπορεί να διασφαλίσει την 

αποτελεσματικότητα και τη βιωσιμότητα των μαθησιακών πρωτοβουλιών, είναι ζωτικής σημασίας να 

αναγνωριστεί η δυναμική και πολύπλοκη φύση μιας τέτοιας διαδικασίας. Έχοντας εξετάσει στενά και 

διεξοδικά τη σχετική βιβλιογραφία κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης του IO1, εντοπίσαμε και εξάγουμε 

διάφορους εγγενείς περιορισμούς που σχετίζονται με την τήρηση των παιδαγωγικών προτάσεων του 

παρόντος εγγράφου. Αυτοί παρατίθενται παρακάτω ως εξής: 

 

Ποικιλομορφία των μαθησιακών περιβαλλόντων: 

Οι δραστηριότητες STEAM που ενσωματώνουν στοιχεία περιβαλλοντικής πράξης μπορούν να 

αναπτυχθούν σε ένα ευρύ φάσμα φυσικών και πολιτιστικών περιβαλλόντων, καθένα από τα οποία 

παρουσιάζει μοναδικές προκλήσεις και ευκαιρίες. Η ποικιλομορφία αυτών των περιβαλλόντων μπορεί 

να καταστήσει δύσκολη τη διαπίστωση της δυνατότητας εφαρμογής τους σε διάφορα εθνικά και τοπικά 

πλαίσια - κάτι που ξεφεύγει από το πεδίο εφαρμογής της παρούσας έννοιας της ηλεκτρονικής 

μάθησης.  

 

Μέτρηση της επίτευξης των δεξιοτήτων ζωής του 21ου αιώνα: 

Τα αποτελέσματα των εμπειριών EOC είναι συχνά ποικίλα και περιλαμβάνουν την ανάπτυξη μιας 

σειράς δεξιοτήτων ζωής του 21ου αιώνα (δημιουργικότητα και καινοτομία, κριτική σκέψη, επικοινωνία, 

συνεργασία, προσωπική και κοινωνική ευθύνη). Η μέτρηση αυτών των αποτελεσμάτων με 

τυποποιημένο τρόπο είναι εγγενώς δύσκολη. Το προτεινόμενο πλαίσιο αξιολόγησης προσπαθεί να 

παρέχει διάφορα εργαλεία και μέσα για τον μετριασμό πιθανών προκλήσεων ή περιορισμών.  

 

Ποικίλα επαγγελματικά οικοσυστήματα:  

Η διασφάλιση της επαρκούς προετοιμασίας των εκπαιδευτικών για την παροχή υψηλής ποιότητας 

εμπειριών STEAM που ενσωματώνουν στοιχεία περιβαλλοντικής δράσης είναι μια κρίσιμη πτυχή που 

αποτυπώνεται στο παρόν έγγραφο. Ωστόσο, λαμβάνοντας υπόψη τις πραγματικές συνθήκες και τις 

σημαντικές διαφοροποιήσεις στα επαγγελματικά οικοσυστήματα των ευρωπαϊκών κρατών, είναι πολύ 

πιθανό διάφορες συστάσεις να μην είναι εφαρμόσιμες σε ορισμένα πλαίσια. Αυτό μπορεί να έχει τις 

ρίζες του σε περιορισμούς που σχετίζονται με την έλλειψη της απαραίτητης υποστήριξης και 

καθοδήγησης προς τους εκπαιδευτικούς και τους παιδαγωγούς, τα εξαιρετικά άκαμπτα εκπαιδευτικά 

συστήματα και την έλλειψη ευκαιριών εξειδικευμένης κατάρτισης. Αυτά τα εμπόδια μπορεί να 

εμποδίσουν την εφαρμογή των προτάσεών μας που είναι προσαρμοσμένες για τους εκπαιδευτικούς 

στο παρόν έγγραφο. 
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Διεπιστημονικές συνεργασίες: 

Οι δραστηριότητες STEAM που ενσωματώνουν στοιχεία περιβαλλοντικής δράσης συχνά 

περιλαμβάνουν συνεργασία μεταξύ εκπαιδευτικών, ανεξάρτητων παρόχων μάθησης και κοινωνικών 

φορέων από διάφορους τομείς. Ο συντονισμός των προσπαθειών και η επικοινωνία μεταξύ αυτών 

των ενδιαφερομένων με διαφορετική τεχνογνωσία και προοπτικές μπορεί να αποτελέσει πρόκληση. 

Η καθιέρωση δεικτών για τη διασφάλιση της κοινής κατανόησης των ποιοτικών εκπαιδευτικών 

προτύπων και διαδικασιών σε διεπιστημονικές ομάδες, αν και πολύτιμη, είναι αρκετά δύσκολο να 

επιτευχθεί ελλείψει σχετικών μηχανισμών υποστήριξης και σε περιβάλλοντα με υποανάπτυκτη 

κουλτούρα διασταυρούμενης συνεργασίας.  

 

Συνεχώς εξελισσόμενες εκπαιδευτικές πολιτικές: 

Οι εκπαιδευτικές πολιτικές, τόσο σε ευρωπαϊκό όσο και σε εθνικό επίπεδο, υπόκεινται εξ ορισμού σε 

συνεχείς αλλαγές και μεταρρυθμίσεις. Η ενσωμάτωση δραστηριοτήτων STEAM που ενσωματώνουν 

στοιχεία περιβαλλοντικής δράσης στην επίσημη εκπαίδευση μπορεί να αποδειχθεί πρόκληση σε 

ορισμένες χώρες, λαμβάνοντας υπόψη ότι διάφορα στοιχεία που παρουσιάζονται στο παρόν έγγραφο 

μπορεί να επιδεικνύουν μικρότερο βαθμό προσαρμοστικότητας στις αλλαγές πολιτικής. Ταυτόχρονα, 

είναι σημαντικό να αναγνωριστεί η ύπαρξη λιγότερο άκαμπτων εκπαιδευτικών συστημάτων, όπου οι 

δραστηριότητες STEAM που βασίζονται σε έργα είναι ήδη ενσωματωμένες και καθιερωμένες, 

αποτελώντας παράδειγμα καλής πρακτικής και υποδεικνύοντας τις απαραίτητες μεταρρυθμίσεις και 

αλλαγές που πρέπει να επιδιωχθούν σε ευρύτερο συστημικό επίπεδο.  

 

Εγκυρότητα και αξιοπιστία αξιολόγησης: 

Η μέτρηση της επιτυχίας των δραστηριοτήτων STEAM που ενσωματώνουν στοιχεία περιβαλλοντικής 

δράσης απαιτεί έγκυρα και αξιόπιστα εργαλεία αξιολόγησης. Ωστόσο, η ανάπτυξη αξιολογήσεων που 

αποτυπώνουν με ακρίβεια τα πολύπλευρα αποτελέσματα της μάθησης μπορεί να είναι περίπλοκη. Η 

διασφάλιση της εγκυρότητας και της αξιοπιστίας των αξιολογήσεων, λαμβάνοντας παράλληλα υπόψη 

την ποικιλόμορφη φύση των εμπειριών STEAM, απαιτεί πιο περίπλοκα εργαλεία και διαδικασίες και 

περαιτέρω έρευνα στον τομέα.  

 

Υπό το πρίσμα αυτών των περιορισμών, οι ενδιαφερόμενοι που ασχολούνται με το STEAM και την 

Περιβαλλοντική Εκπαίδευση πρέπει να προσεγγίσουν αυτή τη συγκεκριμένη έννοια της ηλεκτρονικής 

μάθησης με αναστοχαστική και προσαρμοστική νοοτροπία. Η συνεχής συνεργασία, η έρευνα και οι 

βρόχοι ανατροφοδότησης θα συμβάλουν καθοριστικά στην τελειοποίηση των κατευθυντήριων 

γραμμών για την αντιμετώπιση αυτών των προκλήσεων και τη βελτίωση της συνολικής ποιότητας της 

ΠΕΚ.  
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1.5 - Γλωσσάριο όρων 

Δεξιότητες του 21ου 

αιώνα 

Ένα σύνολο 12 ικανοτήτων που θεωρούνται απαραίτητες για την 

πλοήγηση των μαθητών κατά την εποχή της πληροφορίας: Ευελιξία και 

προσαρμοστικότητα, πρωτοβουλία και αυτοκαθοδήγηση, κοινωνική και 

διαπολιτισμική αλληλεπίδραση, παραγωγικότητα και υπευθυνότητα, 

ηγεσία και υπευθυνότητα. 

Επιστήμη των 

πολιτών  

Έρευνα που διεξάγεται με τη συμμετοχή του κοινού ή ερασιτεχνών/μη 

επαγγελματιών ερευνητών ή συμμετεχόντων για την επιστήμη, τις 

κοινωνικές επιστήμες και πολλούς άλλους κλάδους. 

Αυτοαξιολόγηση 

Η αυτοαξιολόγηση αποτελεί μια πτυχή της αξιολόγησης της απόδοσης 

που προσφέρει στους μαθητές, τους εκπαιδευτικούς και τους παρόχους 

εκπαίδευσης την ευκαιρία να αυτο-αναστοχαστούν, να εντοπίσουν τα 

δυνατά τους σημεία και τους περιορισμούς τους και στη συνέχεια να 

οδηγήσουν σε προσωπική, επαγγελματική ή θεσμική ανάπτυξη μέσω της 

δράσης.  

Πρότυπα 
Μετρήσιμα κριτήρια που παρέχουν τη βάση για τη διαμόρφωση κρίσεων 

σχετικά με την απόδοση ενός γεγονότος που σχετίζεται με τη μάθηση. 
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Ενότητα 1: Βασικές Αρχές 

Εκπαιδευτικού Σχεδιασμού 

Μάθησης & Εκπαίδευσης STEAM  
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Ενότητα 1:  Βασικές Αρχές του Εκπαιδευτικού Σχεδιασμού στη Μάθηση & 
Εκπαίδευση STEAM 

 

Κεφ. 1: Εισαγωγή στη μάθηση STEAM 
1.1 - Τι είναι η Εκπαίδευση και  Μάθηση STEAM; 
1.2 - Η πρόταση αξίας της εκπαίδευσης STEAM για τις μελλοντικές γενιές  
1.3 - Επιδιωκόμενοι σκοποί και στόχοι της εκπαίδευσης STEAM  
 

 
 

Κεφ. 2: Εισαγωγή στον εκπαιδευτικό σχεδιασμό 
2.1 - Τι είναι ο εκπαιδευτικός σχεδιασμός; 
2.2 - Εντοπισμός μαθησιακών αναγκών  
2.3 - Καθορισμός μαθησιακών στόχων  
2.4 - Σχεδιασμός της μαθησιακής αρχιτεκτονικής, της δομής και της αλληλουχίας μιας 
συγκεκριμένης δραστηριότητας 
2.5 - Ανάπτυξη ελκυστικών και αποτελεσματικών μαθησιακών εμπειριών  
2.6 - Ανάπτυξη μαθησιακού υλικού  
2.7 - Επινόηση εργαλείων αξιολόγησης δραστηριοτήτων (διαμορφωτικά, συνοπτικά, 
πρακτικά, αυτοαξιολόγηση)   
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Κεφάλαιο 1: Εισαγωγή στη μάθηση STEAM 

 
1.1 - Τι είναι η εκπαίδευση και η μάθηση STEAM; 
 

Η εκπαίδευση STEAM είναι μια μαθησιακή προσέγγιση στη μάθηση που χρησιμοποιεί την 

Επιστήμη, την Τεχνολογία, τη Μηχανική, τις Τέχνες και τα Μαθηματικά ως σημεία πρόσβασης 

για την καθοδήγηση της έρευνας, του διαλόγου και της κριτικής σκέψης των μαθητών. Η 

εκπαίδευση STEAM ενθαρρύνει τους μαθητές να αναλαμβάνουν στοχαστικά ρίσκα, να 

συμμετέχουν σε βιωματική μάθηση, να επιμένουν στην επίλυση προβλημάτων, να αγκαλιάζουν 

τη συνεργασία και να εργάζονται ιατρικά μέσω της δημιουργικής διαδικασίας. Ως εκ τούτου, 

επιδιώκει να γαλουχήσει τους καινοτόμους του 21ου αιώνα, τους εκπαιδευτικούς, τους ηγέτες 

και τους μαθητές του 21ου αιώνα. 

Η έννοια της ηλεκτρονικής μάθησης ανταποκρίνεται στην ανάγκη των εκπαιδευτικών να 

δημιουργήσουν ρευστά, δυναμικά και συναφή μαθησιακά περιβάλλοντα. Ενσωματώνει έννοιες, 

θέματα, πρότυπα και αξιολογήσεις με μετασχηματιστικό τρόπο, διαταράσσοντας έτσι τη 

συμβατική εκπαιδευτική πορεία των μαθητών. Τα επόμενα κεφάλαια στοχεύουν να 

διευκολύνουν την απρόσκοπτη μετάβαση από την εκπαιδευτική θεωρία στην πράξη. 

Πρωταρχικός στόχος είναι να καθοδηγήσει τους μαθητές μέσα από διαδικασίες σχεδιασμού και 

διερεύνησης που περιλαμβάνουν διερεύνηση, σχεδιασμό, επίλυση προβλημάτων, δημιουργία, 

αξιολόγηση, αναστοχασμό και τελειοποίηση μοντέλων σχεδιασμού και πρωτοτύπων για την 

αντιμετώπιση προκλήσεων του πραγματικού κόσμου.  

Αυτή η προσέγγιση βοηθά τους μαθητές να κάνουν ουσιαστικές συνδέσεις μεταξύ της 

ακαδημαϊκής τους μάθησης και της καθημερινής τους ζωής. Μέσω του πλαισίου STEAM, οι 

μαθητές γίνονται ερευνητές που αναζητούν καινοτόμες λύσεις σε σύνθετα ερωτήματα, 

καλλιεργώντας τόσο τις "μαλακές" όσο και τις "σκληρές" δεξιότητες που είναι απαραίτητες για 

την επιτυχία στην τριτοβάθμια εκπαίδευση και τη μελλοντική σταδιοδρομία. Η προσέγγιση 

STEAM ενισχύει την κατανόηση της ύλης από τους μαθητές μέσω της πρακτικής εφαρμογής 

δεξιοτήτων, ενώ παράλληλα τους επιτρέπει να βιώσουν τις εκφραστικές χαρές της μουσικής, του 

θεάτρου, του χορού και των εικαστικών τεχνών.  

Πέρα από τις εξειδικευμένες ικανότητες, η εκπαίδευση STEAM εφοδιάζει τους μαθητές με 

δεξιότητες απασχολησιμότητας. Είναι ζωτικής σημασίας να αναγνωρίσουμε ότι το STEAM 

αντιπροσωπεύει μια διεπιστημονική εκπαιδευτική στρατηγική, χρησιμοποιώντας πολλαπλούς 

ακαδημαϊκούς κλάδους για τη διερεύνηση θεμάτων, ζητημάτων, ερωτημάτων ή θεματικών 

συνόλων. Αυτή η διεπιστημονική προσέγγιση ωφελεί τόσο τους μαθητές όσο και τους 
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εκπαιδευτικούς. Καθώς ο κόσμος γίνεται ολοένα και πιο πολύπλοκος, τα σχολεία πρέπει να 

προετοιμάζουν τους μαθητές για να περιηγηθούν σε αυτές τις πολυπλοκότητες με επιδεξιότητα. 

Είναι πιο σημαντικό από ποτέ οι μαθητές μας και οι μελλοντικοί ηγέτες να:  

● αναπτύξουν γνώσεις και δεξιότητες επίλυσης πραγματικών προβλημάτων  

● έχουν την ικανότητα να κατανοούν τις πληροφορίες  

● γνωρίζουν πώς να συλλέγουν και να αξιολογούν στοιχεία για να λαμβάνουν 

τεκμηριωμένες αποφάσεις. 

Η υψηλής ποιότητας εκπαίδευση STEAM επιτρέπει στους μαθητές να επιτύχουν αυτές τις 

ικανότητες. Το STEAM είναι κατά βάση μια διαδικασία εφαρμογής, που επιτρέπει στους μαθητές 

να δημιουργούν νόημα για τους εαυτούς τους και τους άλλους. Ενώ αυτή η εκπαιδευτική 

προσέγγιση παρουσιάζει σημαντικές προκλήσεις, τα οφέλη για τους μαθητές και την ευρύτερη 

σχολική κοινότητα είναι σημαντικά. Η ενασχόληση με το STEAM ενισχύει τις συνδέσεις με την 

πραγματική ζωή, μετατρέποντας το σχολείο από απλό χώρο μάθησης σε μια ολοκληρωμένη 

μαθησιακή εμπειρία. Η συνεχής μάθηση, η ανάπτυξη και ο πειραματισμός αποτελούν τον 

πυρήνα αυτής της διαδικασίας. 1 

Συνοπτικά, το STEAM είναι ένας εκπαιδευτικός κλάδος που έχει σχεδιαστεί για να 

αναζωπυρώσει το πάθος για τις τέχνες και τις επιστήμες από μικρή ηλικία. Όλα αυτά τα συναφή 

πεδία περιλαμβάνουν δημιουργικές διαδικασίες και ποικίλες μεθόδους έρευνας και διερεύνησης. 

Η διδασκαλία σχετικών δεξιοτήτων υψηλής ζήτησης προετοιμάζει τους μαθητές να γίνουν 

καινοτόμοι σε έναν κόσμο που εξελίσσεται διαρκώς, κάτι που είναι απαραίτητο όχι μόνο για το 

μέλλον των μαθητών αλλά και για το μέλλον του έθνους. 

 
 

1.2 - Η πρόταση αξίας της εκπαίδευσης STEAM για τις μελλοντικές γενιές  
 

Η επόμενη φάση στην εκπαίδευση STEAM αντιπροσωπεύει μια μαθησιακή επανάσταση εν 

μέσω πρωτοφανών παγκόσμιων κοινωνικών και τεχνολογικών αλλαγών. Η ψηφιακή εποχή έχει 

μεταμορφώσει βαθιά την καθημερινή ζωή και έχει καταλύσει ριζικές αλλαγές σε διάφορους 

κλάδους. Η εκπαίδευση και ο χώρος εργασίας αποτελούν την επιτομή αυτής της μετατόπισης 

παραδείγματος.  

Στην εκπαίδευση, η έμφαση δίνεται στον εξοπλισμό των νέων γενεών με τις επιστημονικές και 

τεχνικές γνώσεις που είναι θεμελιώδεις για πολλές τρέχουσες και μελλοντικές σταδιοδρομίες. Τα 

 
1 (The Institute for Arts Integration and STEAM, What is STEAM Education? The Definitive Guide for K-12 

Schools. Ανακτήθηκε από https://artsintegration.com/what-is-steam-education-in-k12-schools/) 
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προφίλ σταδιοδρομίας STEAM είναι όλο και πιο περιζήτητα για την κάλυψη των σύγχρονων 

κοινωνικών αναγκών. Οι νέοι συνειδητοποιούν όλο και περισσότερο τις ποικίλες ευκαιρίες στους 

τομείς STEAM, αναγνωρίζοντας τις δυνατότητές τους να τους βοηθήσουν να επιτύχουν τους 

επαγγελματικούς τους στόχους. Το Παγκόσμιο Οικονομικό Φόρουμ προβλέπει ότι το 65% των 

παιδιών που εισέρχονται σήμερα στο δημοτικό σχολείο θα εργαστούν τελικά σε θέσεις εργασίας 

που δεν υπάρχουν ακόμη. Κάθε χρόνο, εκατομμύρια θέσεις που σχετίζονται με το STEAM 

παραμένουν ακάλυπτες λόγω έλλειψης εξειδικευμένων υποψηφίων.  

Σε μια κοινωνία με γνώμονα την πληροφόρηση, όπου τα δεδομένα γίνονται όλο και πιο 

πολύπλοκα και δυναμικά, οι μαθητές πρέπει να μάθουν να λαμβάνουν αποφασιστικές και 

σίγουρες αποφάσεις. Πρέπει να αναπτύξουν δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων για να 

αξιολογούν καταστάσεις και να επινοούν βέλτιστες λύσεις. Ως εκ τούτου, το εκπαιδευτικό 

σύστημα πρέπει να προσαρμοστεί για να προετοιμάσει καλύτερα τους μαθητές για την ευελιξία 

και την κριτική σκέψη που απαιτούνται για το μέλλον. Σε αντίθεση με την απομνημόνευση και τις 

επαναλαμβανόμενες διαλέξεις, η εκπαίδευση STEAM προωθεί την κριτική σκέψη μέσω 

πρακτικών, συνεργατικών και επαναληπτικών μαθησιακών εμπειριών.  

Η κριτική σκέψη είναι ζωτικής σημασίας για τους μαθητές ώστε να αντιμετωπίζουν προβλήματα 

και να βλέπουν έργα και ιδέες από καινοτόμες προοπτικές. Η εκπαίδευση STEAM καλλιεργεί 

την κριτική σκέψη σε ένα δυναμικό, ελκυστικό και εκπαιδευτικό πλαίσιο. Ενθαρρύνει τους 

μαθητές να σκέφτονται κριτικά και με αυτοπεποίθηση, χρησιμοποιώντας τη δοκιμή και το λάθος 

μέσω επαναληπτικών διαδικασιών σχεδιασμού μέχρι να βρουν αποτελεσματικές λύσεις. 2 

Οι μελετητές και οι υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής αναγνωρίζουν ότι η ενσωμάτωση των 

γνωστικών αντικειμένων του αναλυτικού προγράμματος, ιδίως των επιστημών, της τεχνολογίας, 

της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM), αποτελεί βασική στρατηγική για την εμπλοκή των 

μαθητών σε διεπιστημονική, πραγματική εκπαίδευση. Η προσέγγιση αυτή διδάσκει δεξιότητες 

και γνώσεις θεμελιώδεις για την ανάπτυξη παγκόσμιων ικανοτήτων.3 Η συμπερίληψη των 

Τεχνών, που εξελίσσει το STEM σε STEAM, υποστηρίζει περαιτέρω τους σύγχρονους 

εκπαιδευτικούς στόχους δίνοντας έμφαση στη δημιουργικότητα, την καινοτομία και τη 

συναισθηματική δέσμευση.4 Αντί να προσθέτει απλώς τις Τέχνες στο STEM, η εκπαίδευση 

 
2 (A. Bauld, 2022, Τι είναι η εκπαίδευση STEAM; Ανακτήθηκε από: https://xqsuperschool.org/rethinktogether/what-is-

steam-education/) 
3 Nathan, M., & Pearson, G. (2014). Ενσωμάτωση στην εκπαίδευση K-12 STEM: Σχήμα 2: Η ενσωμάτωση της 

ΔΕΜ στην εκπαίδευση: Κατάσταση, προοπτικές και ατζέντα για έρευνα. In 2014 American Society for Engineering 

Education (ASEE) Annual Conference & Exposition (σσ. 24.781.1-24.781.17). American Society for Engineering 

Education. https://strategy.asee.org/20673 
4 Harris, A., & de Bruin, L. R. (2017). STEAM Education: STEAM: Προώθηση της δημιουργικότητας στη 

δευτεροβάθμια εκπαίδευση και πέραν αυτής. Australian Art Education, 38(1), 54-75. 
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STEAM ενσωματώνει πτυχές του σχεδιασμού -όπως η δημιουργικότητα και η αισθητική- στις 

προκλήσεις STEM.5    

Η παγκόσμια κοινωνία έχει εισέλθει στην τέταρτη βιομηχανική επανάσταση, η οποία 

χαρακτηρίζεται από την τεχνητή νοημοσύνη (AI), τα μεγάλα δεδομένα, τη ρομποτική, το 

Διαδίκτυο των πραγμάτων (IoT) και άλλες αναδυόμενες τεχνολογίες. Αυτές οι εξελίξεις 

μεταμορφώνουν τον τρόπο με τον οποίο οι άνθρωποι ζουν και εργάζονται, ενισχύοντας τις 

τεχνολογικές εφαρμογές και προσφέροντας σημαντικά κοινωνικά οφέλη. Ανατρεπτικές 

τεχνολογίες όπως οι έξυπνοι αισθητήρες, τα αυτοκινούμενα αυτοκίνητα, οι ψηφιακοί βοηθοί και 

οι εξατομικευμένες διαδικτυακές εμπειρίες είναι ήδη διαδεδομένες. Οι τεχνολογίες αυτές θα 

επηρεάσουν βαθιά το εργατικό δυναμικό, οδηγώντας στον μετασχηματισμό των βιομηχανιών 

και στην αυτοματοποίηση πολλών διαδικασιών. Κατά συνέπεια, πολλά σημερινά επαγγέλματα 

ενδέχεται να παρωχηθούν και να αντικατασταθούν από νέα ή τροποποιημένα επαγγέλματα που 

απαιτούν βαθιά κατανόηση της τεχνητής νοημοσύνης, της ρομποτικής, της επαυξημένης και 

εικονικής πραγματικότητας, του αλφαβητισμού στα δεδομένα και των εγκάρσιων δεξιοτήτων, 

όπως η δημιουργικότητα, η κοινωνική και συναισθηματική νοημοσύνη, η επικοινωνία, η 

συνεργασία και η κριτική σκέψη.6 

Η εκπαίδευση STEAM έχει καθοριστική σημασία για τον εξοπλισμό της νέας γενιάς με τις 

γνώσεις και τις δεξιότητες που απαιτούνται για να ανταπεξέλθει στις απαιτήσεις της σύγχρονης 

κοινωνίας και να γίνει προοδευτικός ηγέτης, παραγωγικός εργαζόμενος και υπεύθυνος πολίτης. 

Δίνει τη δυνατότητα στους εκπαιδευτικούς να εφαρμόζουν μάθηση βασισμένη σε έργα που 

ενσωματώνει και τους πέντε επιστημονικούς κλάδους, καλλιεργώντας ένα περιβάλλον χωρίς 

αποκλεισμούς όπου όλοι οι μαθητές μπορούν να συμμετέχουν και να συνεισφέρουν. Σε αντίθεση 

με τα παραδοσιακά μοντέλα διδασκαλίας, το πλαίσιο STEAM ενοποιεί τους επιστημονικούς 

κλάδους, αξιοποιώντας τη συνέργεια μεταξύ των διαδικασιών μοντελοποίησης και του 

επιστημονικού/μαθηματικού περιεχομένου για να θολώσει τα όρια μεταξύ αυτών των τομέων. 

Αυτή η ολιστική προσέγγιση επιτρέπει στους μαθητές να χρησιμοποιούν ταυτόχρονα και τα δύο 

ημισφαίρια του εγκεφάλου τους. 7 

Η εκπαίδευση STEAM είναι επίσης καθοριστική για την προετοιμασία των μαθητών της 

δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης για την τριτοβάθμια εκπαίδευση. Έχει κερδίσει δημοτικότητα 

 
5 Feldman, A. (2015, 16 Ιουνίου). STEAM rising: https://slate.com/technology/2015/06/steam-vs-stem-why-we-

need-to-put-the-arts-into-stem-education.html. 
6 Wahyuningsih, S., Nurjanah, N. E., Rasmani, U. E. E., Hafidah, R., Pudyaningtyas, A. R., & Syamsuddin, M. M. 

(2020). Η μάθηση STEAM στην εκπαίδευση της πρώιμης παιδικής ηλικίας: Μια βιβλιογραφική ανασκόπηση. 

International Journal of Pedagogy and Teacher Education, 4(1), 33-44. 
7 Ge, X., Ifenthaler, D., & Spector, J. (2015). Προχωρώντας προς τα εμπρός με την έρευνα για την εκπαίδευση 

STEAM. Στο X. Ge, D. Ifenthaler, & J. Spector (Eds.), Emerging technologies for STEAM education. Εκπαιδευτικές 

επικοινωνίες και τεχνολογία: Issues and innovations (σσ. 383-396). Springer. https://doi.org/10.1007/978-3-319-

02573-5_20 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

μεταξύ εκπαιδευτικών, γονέων, διοικητικών στελεχών, εταιρειών και άλλων ιδρυμάτων. Στον 

σημερινό κόσμο, η διασφάλιση της μελλοντικής επιτυχίας των μαθητών περιλαμβάνει την 

ολιστική έκθεσή τους σε αυτούς τους κλάδους για την ανάπτυξη των δεξιοτήτων κριτικής σκέψης. 

Ακόμη και για όσους δεν ακολουθούν καριέρα σε τομείς STEM/STEAM, οι δεξιότητες που 

αποκτώνται μέσω της εκπαίδευσης STEAM είναι μεταβιβάσιμες σε σχεδόν οποιοδήποτε 

επάγγελμα, βοηθώντας τους μαθητές να επιτύχουν τους στόχους τους.8 

1.3 - Επιδιωκόμενοι σκοποί και στόχοι της εκπαίδευσης STEAM  
 

Η πρωτοβουλία STEAM, η οποία αναπτύχθηκε αρχικά από την Georgette Yakman9 , προέκυψε 

ως εξέλιξη του μοντέλου STEM, το οποίο καλύπτει παρόμοια θέματα αλλά αποκλείει τις τέχνες. 

Η Yakman και άλλοι υποστηρικτές υποστηρίζουν ότι το STEAM διευκολύνει τη μεγαλύτερη 

ολοκλήρωση των παραδοσιακών θεμάτων STEM με την ενσωμάτωση των τεχνών, 

εμπλουτίζοντας έτσι το εκπαιδευτικό πλαίσιο. 

 

Το πλαίσιο STEAM έχει σχεδιαστεί για τη δημιουργία ενός ακαδημαϊκού αναλυτικού 

προγράμματος που εφοδιάζει τους μαθητές με ολοκληρωμένες δεξιότητες που μπορούν να 

εφαρμοστούν και μετά τα σχολικά τους χρόνια. Αυτή η προσέγγιση επιτρέπει επίσης στους 

εκπαιδευτικούς να σχεδιάζουν μαθήματα που βοηθούν τους μαθητές να αναπτύξουν αυτές τις 

δεξιότητες συλλογικά μέσω ολοκληρωμένων μαθημάτων και όχι μεμονωμένα μέσω 

συγκεκριμένων μαθημάτων. 

 

Για να κατανοήσουμε πλήρως την έννοια της εκπαίδευσης STEAM, είναι χρήσιμο να εξετάσουμε 

κάθε στοιχείο ξεχωριστά και να κατανοήσουμε τη σημασία του. Αυτή η κατανόηση φωτίζει στη 

συνέχεια τον τρόπο με τον οποίο αυτά τα συστατικά ενσωματώνονται και γιατί ομαδοποιούνται 

μαζί για να ενισχύσουν τα εκπαιδευτικά προγράμματα. 

 

Η εκπαίδευση στις φυσικές επιστήμες είναι ζωτικής σημασίας, διότι διδάσκει στους μαθητές την 

επιστημονική μέθοδο, επιτρέποντάς τους να επιλύουν προβλήματα και να λαμβάνουν αποφάσεις 

με βάση στοιχεία και λογικούς συλλογισμούς. Αυτές οι βασικές δεξιότητες είναι πολύτιμες για 

όλους τους μαθητές, ανεξάρτητα από το προτιμώμενο μαθησιακό τους στυλ, καθώς προάγουν 

την κριτική σκέψη και τις αναλυτικές ικανότητες. 

 

 
8 Lathan, J., ανακτήθηκε από: https://onlinedegrees.sandiego.edu/steam-education-in-schools/ 
9 Yakman, G. (2008). Εκπαίδευση STEAM: μια επισκόπηση της δημιουργίας ενός μοντέλου αναφοράς για την 

ολοκληρωμένη εκπαίδευση. 
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απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 
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Η εκμάθηση της χρήσης της τεχνολογίας από νεαρή ηλικία είναι απαραίτητη, καθώς 

διαδραματίζει σημαντικό ρόλο στη σύγχρονη εκπαίδευση και ζωή. Είναι εξίσου σημαντικό για 

τους εκπαιδευτικούς να εκτιμήσουν και να κατανοήσουν τις θετικές επιπτώσεις της τεχνολογίας 

στα μαθησιακά αποτελέσματα και στη δέσμευση των μαθητών. 

 

Η σημασία της διδασκαλίας εννοιών και αρχών της μηχανικής δεν μπορεί να υπερτονιστεί, καθώς 

οι μηχανικοί είναι απαραίτητοι για τη δημιουργία και τη συντήρηση των υποδομών και των 

αντικειμένων στα οποία βασιζόμαστε. Η εκπαίδευση των μηχανικών προάγει τις δεξιότητες 

επίλυσης προβλημάτων και την πρακτική εφαρμογή των επιστημονικών αρχών. 

Οι τέχνες αποτελούν αναπόσπαστο μέρος της αποτελεσματικής επικοινωνίας και 

αναγνωρίζονται όλο και περισσότερο ως σημαντικά ακαδημαϊκά θέματα. Οι γλωσσικές τέχνες 

διασταυρώνονται με κάθε άλλο τομέα STEAM, δίνοντας έμφαση στις επικοινωνιακές δεξιότητες, 

ενώ οι φιλελεύθερες τέχνες συμβάλλουν σε μια ολοκληρωμένη εκπαίδευση. Οι καλές και 

σωματικές τέχνες, που ιστορικά τύγχαναν υποτίμησης ως επαγγελματικά μαθήματα, εκτιμώνται 

πλέον για την ανάπτυξη δημιουργικών και εκφραστικών δεξιοτήτων, με πολυάριθμες ευκαιρίες 

σταδιοδρομίας στο σχέδιο, τη ζωγραφική και την ερμηνεία. 

 

Τα μαθηματικά προσφέρουν παγκόσμια εφαρμογή, ξεπερνώντας τα γλωσσικά εμπόδια και 

ανοίγοντας ευκαιρίες σταδιοδρομίας σε όλο τον κόσμο. Οι προηγμένες μαθηματικές δεξιότητες 

είναι ιδιαίτερα περιζήτητες σε τομείς όπως η επιστημονική έρευνα, η ανάλυση δεδομένων, η 

μηχανική και η ιατρική. Η μαθηματική εκπαίδευση προάγει τη λογική σκέψη και τις ικανότητες 

επίλυσης προβλημάτων. 

 

Η εκπαίδευση STEAM στοχεύει στην εμπλοκή των μαθητών σε θέματα που είναι ζωτικής 

σημασίας για την ανάπτυξη βασικών δεξιοτήτων ζωής, ενώ τα προσόντα σε αυτούς τους τομείς 

έχουν μεγάλη ζήτηση από τους εργοδότες. Για τους εκπαιδευτικούς, μια σημαντική πτυχή των 

πρωτοβουλιών STEAM είναι η ενσωμάτωση των συστατικών του με διάφορους καινοτόμους 

τρόπους. Αυτή η διεπιστημονική προσέγγιση ενθαρρύνει περισσότερους μαθητές να 

ακολουθήσουν τομείς STEAM στην περαιτέρω εκπαίδευσή τους, βελτιώνοντας ενδεχομένως τις 

μακροπρόθεσμες προοπτικές τους. 

 

Συνδυάζοντας αυτούς τους κλάδους, το πλαίσιο STEAM προωθεί μια ολιστική μαθησιακή 

εμπειρία, προετοιμάζοντας τους μαθητές να γίνουν προσαρμόσιμοι και ικανοί επαγγελματίες σε 

έναν κόσμο που εξελίσσεται διαρκώς.10 

  

 
10 https://www.viewsonic.com/library/education/steam-education-preparing-all-students-for-the-future/ 
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Βασικά σημεία του επαγγελματία  

● STEAM σημαίνει επιστήμη, τεχνολογία, μηχανική, τέχνες και μαθηματικά. Οι "τέχνες" 

στο STEAM δεν αναφέρονται μόνο στις εικαστικές τέχνες και το σχεδιασμό, αλλά και 

στις γλωσσικές τέχνες, τις ανθρωπιστικές επιστήμες, τη μουσική, το δράμα, το χορό και 

τα μέσα ενημέρωσης. Η εκπαίδευση STEAM είναι μια ολιστική, διεπιστημονική 

προσέγγιση στη μάθηση που συνδυάζει αυτά. 

● Το STEAM αξιοποιεί τη φυσική συμβίωση μεταξύ αυτών των επιστημονικών κλάδων 

για την προώθηση της δημιουργικής επίλυσης προβλημάτων, της συνεργασίας και της 

κριτικής σκέψης. 

● Οι μαθητές χρησιμοποιούν δημιουργικές διαδικασίες και πολλαπλές μεθόδους έρευνας 

και διερεύνησης σε έργα STEAM, βοηθώντας τους να αναπτύξουν μια σειρά από 

σκληρές και ήπιες δεξιότητες.  

● Το STEAM - με την εστίασή του όχι μόνο στο "πώς" και το "τι" αλλά και στο "ποιος" και 

το "γιατί" - είναι ειδικά σχεδιασμένο για να αναπτύσσει μελλοντικούς καινοτόμους. 

Ενθαρρύνει τους μαθητές να προσεγγίζουν επιστημονικά προβλήματα του πραγματικού 

κόσμου λαμβάνοντας υπόψη τον αντίκτυπό τους στην ανθρωπότητα. 
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Κεφάλαιο 2: Εισαγωγή στον Εκπαιδευτικό Σχεδιασμό 

 

2.1 - Τι είναι ο εκπαιδευτικός σχεδιασμός; 

 

Ο εκπαιδευτικός σχεδιασμός είναι η διαδικασία με την οποία σχεδιάζονται, αναπτύσσονται και 

παρέχονται μαθησιακά προϊόντα και εμπειρίες. Αυτά τα μαθησιακά προϊόντα περιλαμβάνουν 

διαδικτυακά μαθήματα, εκπαιδευτικά εγχειρίδια, εκπαιδευτικά βίντεο, μαθησιακές 

προσομοιώσεις κ.λπ. Μέσω αυτής, οι σχεδιαστές αναλύουν τις μαθησιακές ανάγκες και 

αναπτύσσουν συστηματικά οδηγίες για εκπαιδευτές και μαθητές. Αυτό το κάνουν 

χρησιμοποιώντας τη θεωρία μάθησης και διδασκαλίας για να διασφαλίσουν την ποιότητα της 

διδασκαλίας.   

Ο εκπαιδευτικός σχεδιασμός μπορεί να πάρει πολλές μορφές και να ακολουθήσει διάφορα 

μοντέλα, αλλά τα κύρια συστατικά της διαδικασίας είναι πάντα τα ίδια. Τα συστατικά αυτά είναι 

τα εξής: 
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Τα στοιχεία αυτά αποκαλούνται μερικές φορές μοντέλο ADDIE, το οποίο σημαίνει ανάλυση, 

σχεδιασμός, ανάπτυξη, εφαρμογή και αξιολόγηση.11 

2.2 - Προσδιορισμός των μαθησιακών αναγκών  
 

Η έρευνα δείχνει ότι η έμφαση στις ανάγκες των μαθητών είναι η πιο αποτελεσματική 

προσέγγιση κατά το σχεδιασμό διδακτικού υλικού. Σύμφωνα με τους Larson και Lockee (2013), 

"Ο μαθητοκεντρικός σχεδιασμός λέγεται ότι είναι η πιο ισχυρή συμβολή στην αποτελεσματική 

διδασκαλία που προκύπτει από μια συστηματική προσέγγιση. Όταν δίνεται προτεραιότητα στον 

μαθητή, οι ανάγκες και οι ικανότητές του επηρεάζουν το σχεδιασμό της διδασκαλίας με πολλούς 

τρόπους" (σελ. 41). Στο βιβλίο τους Streamlined ID: A Practical Guide to Instructional Design, οι 

Larson και Lockee παρουσιάζουν τη διαδικασία ανάλυσης εκπαιδευόμενου, μια μέθοδο έξι 

βημάτων που αναλύει το κοινό του εκπαιδευόμενου για τη δημιουργία εκπαιδευτικών σχεδίων 

που ανταποκρίνονται σε όλες τις ανάγκες του εκπαιδευόμενου. 

● Επιβεβαιώστε την ταυτότητα των μαθητών-στόχων σας: Συναντηθείτε με όλους τους βασικούς 

ενδιαφερόμενους φορείς, συμπεριλαμβανομένου του διευθυντή, των εκπαιδευτικών του 

σχολείου και ενδεχομένως άλλων σχετικών μερών, για να προσδιορίσετε με σαφήνεια ποιοι 

θα συμμετέχουν στα μαθήματά σας.  

 

● Καθορίστε τι πρέπει να γνωρίζετε για τους μαθητές σας: Διερευνήστε τόσο τα ομαδικά όσο και 

τα ατομικά χαρακτηριστικά των μαθητών, εστιάζοντας στα δημογραφικά στοιχεία, τις γνωστικές 

ικανότητες, τις προηγούμενες γνώσεις και τα κίνητρα.  

 

● Εντοπίστε τα επιθυμητά δεδομένα ή προσδιορίστε/σχεδιάστε εργαλεία για τη συλλογή τους: 

Χρησιμοποιήστε διάφορα εργαλεία, όπως έρευνες, συνεντεύξεις, κλίμακες αξιολόγησης, 

ακαδημαϊκές εργασίες και παρατηρήσεις, για να συγκεντρώσετε πληροφορίες σχετικά με τους 

μαθητές σας.  

 

● Συλλέξτε και αναλύστε τα δεδομένα για να δημιουργήσετε ένα προφίλ μαθητή: Εξετάστε τα 

δεδομένα που συλλέξατε για να εντοπίσετε τα χαρακτηριστικά που χαρακτηρίζουν 

μεμονωμένους μαθητές και τα συλλογικά χαρακτηριστικά της ομάδας μαθητών σας.  

 

● Επαληθεύστε το προφίλ του μαθητή και καθορίστε τον αντίκτυπό του στο σχεδιασμό σας: Αφού 

καθορίσετε αυτά τα χαρακτηριστικά του εκπαιδευόμενου, καθορίστε πώς θα επηρεάσουν τον 

εκπαιδευτικό σας σχεδιασμό. Αυτό το βήμα είναι ζωτικής σημασίας για την αποτελεσματική 

 
11 https://www.keiseruniversity.edu/instructional-design-101-what-is-instructional-design/ 
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εφαρμογή του καθολικού σχεδιασμού.  

 

● Επανεξετάστε και αναθεωρήστε την ανάλυση του μαθητή σας καθ' όλη τη διάρκεια της 

διαδικασίας σχεδιασμού/ανάπτυξης: Να συλλέγετε συνεχώς δεδομένα και να αναλύετε τις 

επιδόσεις των μαθητών, προσαρμόζοντας τις μεθόδους διδασκαλίας σας ώστε να 

προσαρμόζονται σε ποικίλα μέσα εμπλοκής, αναπαράστασης, δράσης και έκφρασης.  

 

Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να αναγνωρίζουν ότι όλοι οι μαθητές αξίζουν ίσες ευκαιρίες για ελπίδα, 

εκπαίδευση και μελλοντικές φιλοδοξίες. Ωστόσο, οι εκπαιδευτικοί θα συναντήσουν μαθητές με 

διαφορετική δυναμική κατά τη διάρκεια της σταδιοδρομίας τους. Ορισμένοι μαθητές θα μάθουν 

γρήγορα, ενώ άλλοι μπορεί να χρειάζονται περισσότερο χρόνο. Επιπλέον, ορισμένοι μαθητές μπορεί 

να αντιμετωπίζουν προκλήσεις ή αναπηρίες. Είναι σημαντικό για τους εκπαιδευτικούς να εντοπίζουν 

και να αντιμετωπίζουν τις ανάγκες κάθε μαθητή χωρίς διακρίσεις, εξασφαλίζοντας ένα εκπαιδευτικό 

περιβάλλον χωρίς αποκλεισμούς και υποστήριξη. 

 

 
 

2.3 - Καθορισμός μαθησιακών στόχων  
 

Οι μαθησιακοί στόχοι, γνωστοί και ως μαθησιακά αποτελέσματα, είναι δηλώσεις που διατυπώνουν με 

σαφήνεια τι αναμένεται να επιτύχουν οι μαθητές ως αποτέλεσμα της διδασκαλίας. Σε αντίθεση με τους 

γενικούς μαθησιακούς στόχους, οι μαθησιακοί στόχοι παρέχουν συγκεκριμένα κριτήρια στους 

διδάσκοντες για να αξιολογήσουν αν οι μαθητές επιτυγχάνουν τα επιθυμητά αποτελέσματα. 

 

Οι μαθησιακοί στόχοι πρέπει να είναι μαθητοκεντρικοί, εστιάζοντας στο τι πρέπει να είναι σε θέση να 

επιτύχουν οι μαθητές ως αποτέλεσμα της διδασκαλίας και όχι στο τι θα καλύψει ή θα κάνει ο διδάσκων 

στο μάθημα. Για να διασφαλίσετε ότι οι μαθησιακοί σας στόχοι είναι επικεντρωμένοι στους μαθητές , 

είναι χρήσιμο να χρησιμοποιήσετε την ακόλουθη προτροπή: "Με την επιτυχή ολοκλήρωση αυτού του 

μαθήματος/ενότητας/ενότητας, οι μαθητές θα είναι σε θέση να ____." 

 

Για να κατανοήσουν οι μαθητές σαφώς τους στόχους τους, οι καλογραμμένοι μαθησιακοί στόχοι 

πρέπει να είναι συγκεκριμένοι, μετρήσιμοι, επιτεύξιμοι, προσανατολισμένοι στα αποτελέσματα και 

χρονικά περιορισμένοι (SMART). 
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2.4 - Σχεδιασμός της μαθησιακής αρχιτεκτονικής, της δομής και της αλληλουχίας 

μιας συγκεκριμένης δραστηριότητας 

 
Η αρχιτεκτονική μάθησης είναι ένα λειτουργικό πλαίσιο ανάλογο με την αρχιτεκτονική των 

κτιρίων. Χρησιμεύει ως το δομικό θεμέλιο πάνω στο οποίο χτίζεται ένα πρόγραμμα μάθησης. 

Καθώς το εκπαιδευτικό μοντέλο μετατοπίζεται προς πιο ποικίλες μεθόδους διδασκαλίας, η 

αρχιτεκτονική διαδραματίζει κρίσιμο ρόλο στη δημιουργία μαθησιακών περιβαλλόντων που 

ευνοούν τη συνεργασία, την επίλυση προβλημάτων και τη βαθιά κατανόηση.  

 

Η διδασκαλία θεωρείται όλο και περισσότερο ως επιστήμη σχεδιασμού. Καθημερινά, οι 

εκπαιδευτικοί σχεδιάζουν και δοκιμάζουν νέες διδακτικές στρατηγικές για την καλύτερη 

υποστήριξη των μαθητών τους. Κατά το σχεδιασμό σεναρίων διδασκαλίας-μάθησης πρέπει να 

εξετάζονται διάφορα βασικά ερωτήματα, όπως 

 

● Πώς να προσαρμόζετε το περιεχόμενο και τις δραστηριότητες ώστε να ανταποκρίνονται στις 

ειδικές ανάγκες των μαθητών 

● Πώς να σχεδιάζετε και να παρέχετε διορθωτική ανατροφοδότηση 

● Πώς να ευθυγραμμιστούν οι τεχνικές διδασκαλίας, μάθησης και αξιολόγησης με το 

εκπαιδευτικό πλαίσιο 
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● Πώς να επιλέξετε τα καταλληλότερα εκπαιδευτικά εργαλεία για μια δεδομένη μέθοδο 

διδασκαλίας-μάθησης-αξιολόγησης 

● Πώς να αρθρώσετε αποτελεσματικά ένα παιδαγωγικό μοντέλο 

● Πώς να αναπτύσσετε δραστηριότητες διδασκαλίας-μάθησης-αξιολόγησης σε διάφορες 

εκπαιδευτικές μορφές (εξ αποστάσεως, πρόσωπο με πρόσωπο ή μικτή μάθηση) 

 

Οι εκπαιδευτικοί έρχονται συνεχώς αντιμέτωποι με αυτά τα ερωτήματα, γεγονός που αναδεικνύει τη 

σημασία της ανάπτυξης ισχυρών συστημάτων διδασκαλίας-μάθησης. Τα συστήματα αυτά είναι 

απαραίτητα για να βοηθήσουν τους εκπαιδευτικούς να σχεδιάσουν αποτελεσματικά μαθησιακά 

σενάρια, μειώνοντας έτσι το βάρος της προετοιμασίας των μαθημάτων και βελτιώνοντας τη συνολική 

εκπαιδευτική εμπειρία.12 

 

Η Diana Laurillard (2012) ταξινομεί τις μαθησιακές δραστηριότητες σε έξι τύπους: 

 

1. Κατάκτηση: Η μάθηση μέσω της κατάκτησης περιλαμβάνει τη διερεύνηση των ιδεών που 

παρουσιάζονται από τους δασκάλους τους. 

2. Έρευνα: Αυτός ο τύπος περιλαμβάνει τη μάθηση των μαθητών μέσω της διερεύνησης, της 

σύγκρισης και της κριτικής κειμένων, εγγράφων και πηγών που αντικατοπτρίζουν τις έννοιες που 

διδάσκονται. 

3. Συζήτηση: Η μάθηση μέσω της συζήτησης απαιτεί από τους μαθητές να διατυπώνουν τις ιδέες και 

τις ερωτήσεις τους και να απαντούν σε αυτές των καθηγητών και των συμμαθητών τους. 

4. Εξάσκηση: Η μάθηση μέσω της πρακτικής περιλαμβάνει την ανταπόκριση στα καθήκοντα που 

θέτουν οι εκπαιδευτικοί, την προσαρμογή των ενεργειών για την επίτευξη των στόχων του καθήκοντος 

και τη χρήση της ανατροφοδότησης για τη βελτίωση των επόμενων ενεργειών. 

5. Συνεργασία: Αυτό το είδος μάθησης περιλαμβάνει τη συνεργασία των μαθητών για την κατανόηση 

και την αντιμετώπιση ενός προβλήματος, τη διαπραγμάτευση ιδεών και την εξάσκηση ως ομάδα. 

6. Παραγωγή: Η παραγωγή κινητοποιεί τους μαθητές μέσω της δημιουργίας ενός δημόσιου 

αποτελέσματος και όχι απλώς μέσω της ανταπόκρισης στην ανατροφοδότηση του δασκάλου. 

 

Διαφορετικοί τύποι δραστηριοτήτων απαιτούν κάπως διαφορετικές προσεγγίσεις, αλλά ισχύει μια 

σταθερή γενική δομή και σειρά αλληλουχίας.13 

 

Ένα καλά δομημένο μάθημα περιγράφει τις δραστηριότητες διδασκαλίας και μάθησης που θα 

πραγματοποιηθούν στην τάξη. Ένα σαφώς μελετημένο μάθημα περιλαμβάνει συγκεκριμένα βήματα 

 
12 https://www.researchgate.net/publication/280259573_Design_of_Learning_Activities_-

_Pedagogy_Technology_and_Delivery_Trends 
13 Laurillard, Diana. (2012). Η διδασκαλία ως επιστήμη του σχεδιασμού 
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που πρέπει να επιτευχθούν, διανθισμένα με ευκαιρίες για τη συμμετοχή των μαθητών σχετικά με τις 

προσδοκίες, το περιεχόμενο και τα αποτελέσματα. Αυτή η προσέγγιση συμβάλλει στην ενίσχυση της 

εμπιστοσύνης των μαθητών στο αντικείμενο. Οι σωστές δομές του μαθήματος ενισχύουν τις ρουτίνες 

και ενισχύουν τη μάθηση μέσω συγκεκριμένων βημάτων και δραστηριοτήτων, βελτιστοποιώντας το 

χρόνο ενασχόλησης και το κλίμα της τάξης εξασφαλίζοντας ομαλές μεταβάσεις. 

 

Η προγραμματισμένη αλληλουχία των δραστηριοτήτων διδασκαλίας και μάθησης διεγείρει και διατηρεί 

την εμπλοκή συνδέοντας τη μάθηση στο μάθημα και την ενότητα. Η αλληλουχία παρέχει στους 

μαθητές ένα μοτίβο σχέσεων, διασφαλίζοντας ότι κάθε δραστηριότητα έχει σαφή σκοπό. Όσο πιο 

ουσιαστικό είναι το περιεχόμενο, τόσο πιο εύκολη είναι η μάθηση, οδηγώντας σε πιο αποτελεσματική 

διδασκαλία. Η σωστή αλληλουχία συμβάλλει επίσης στην αποφυγή ασυνέπειας στο διδακτικό 

περιεχόμενο, μειώνοντας την πιθανότητα επανάληψης. Ο διδακτικός σχεδιασμός περιλαμβάνει την 

πρόβλεψη και τον σχεδιασμό των αναγκών των μαθητών καθώς αυτοί προχωρούν βήμα προς βήμα 

μέσα από μια μαθησιακή εμπειρία. Η σωστή αλληλουχία εξασφαλίζει ένα ομαλό, σταδιακά 

προοδευτικό ταξίδι μάθησης, επιτρέποντας στους μαθητές να βιώσουν συνεχή επιτυχία. 

 

 
 
 

2.5 - Ανάπτυξη ελκυστικών και αποτελεσματικών μαθησιακών εμπειριών  
 

 
Οι μαθητές που ασχολούνται ενεργά με αυτό που μελετούν τείνουν να καταλαβαίνουν 

περισσότερα, να μαθαίνουν περισσότερα, να θυμούνται περισσότερα, να τα απολαμβάνουν 

περισσότερο και να είναι πιο ικανοί να εκτιμήσουν τη σημασία αυτών που έχουν μάθει, από τους 

μαθητές που δέχονται παθητικά αυτά που τους διδάσκουμε. Ως εκπαιδευτικοί, λοιπόν, 

βρισκόμαστε μπροστά σε μια τεράστια πρόκληση, η οποία είναι πώς να ενθαρρύνουμε και να 

δώσουμε τη δυνατότητα στους μαθητές μας να εμπλακούν στη διαδικασία της μάθησης.   

 

Η προσέλκυση των μαθητών σας ξεκινά με την εστίαση στο σχεδιασμό της μάθησης και όχι στην 

παροχή περιεχομένου. Όταν χρησιμοποιούμε μια σαφή διαδικασία σχεδιασμού, ισχυρούς 

μαθησιακούς στόχους και εστιάζουμε στις ανάγκες των μαθητών, βρισκόμαστε σε καλό δρόμο 

για τη δημιουργία ενεργητικής μάθησης. Με τον όρο ενεργητική μάθηση, δεν εννοούμε απλώς 

τη διασκέδαση και τη δημιουργικότητα. Αν και αυτά τα χαρακτηριστικά είναι σπουδαία, το πιο 

σημαντικό είναι να επικεντρωθούμε στη βελτίωση της απόδοσης και του αντίκτυπου. Οι μαθητές 

όλων των ηλικιών αντιμετωπίζουν προκλήσεις στην εκμάθηση εννοιών που δεν τους είναι 

ενστικτώδεις. Η εισαγωγή μαθησιακών εμπειριών μπορεί να ανοίξει τον γνωστικό τους ορίζοντα 

σε πιο σύνθετο επίπεδο σκέψης. Δραστηριότητες όπως εκδρομές, ομαδικές συζητήσεις, 
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παιχνίδια ρόλων, πειραματισμοί και δημιουργική έκφραση, μπορούν να αναδείξουν το πλήρες 

δυναμικό ενός μαθητή και να ενισχύσουν τις ενδοσχολικές επιδόσεις του. 

 

Υπάρχουν πολλές στρατηγικές που μπορούν να χρησιμοποιήσουν οι εκπαιδευτικοί για να 

εισάγουν μαθησιακές εμπειρίες στην τάξη τους: 

 

● Ξεκινώντας πρώτα από τον μαθητή 

● Εστίαση σε στρατηγικές πολυαισθητηριακών ερεθισμάτων 

● Ενθάρρυνση της βιωματικής μάθησης στην τάξη 

● Εξάλειψη των εμποδίων στη μάθηση στην τάξη κ.λπ. 

 

Ο καλύτερος τρόπος για την εμπλοκή των μαθητών μέσω μαθησιακών εμπειριών είναι να 

παρακολουθείτε πώς αλληλεπιδρούν με διάφορες δραστηριότητες με την πάροδο του χρόνου. Οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να αναλύσουν τις επιδόσεις των ομάδων μαθητών στην τάξη με την 

παρέμβαση που τους ταιριάζει καλύτερα. Οι επιδόσεις των μαθητών μπορούν να παρακολουθούνται 

μέσω διαφόρων δραστηριοτήτων και να συγκρίνονται με τον συνολικό βαθμό τους. Οι εκπαιδευτικοί 

μπορούν στη συνέχεια να αλλάξουν τις δραστηριότητες, να εισαγάγουν νέες συσκευές, να 

προσθέσουν διασκεδαστικά παιχνίδια και να επανεξετάσουν τις επιδόσεις των μαθητών.14 

 

 
 
 

2.6 - Ανάπτυξη μαθησιακού υλικού  
 

 
Η βελτίωση του διδακτικού και μαθησιακού υλικού είναι απαραίτητη για την ενίσχυση του συνολικού 

εκπαιδευτικού συστήματος. Το υλικό αυτό παρέχει στους μαθητές ένα ευρύ φάσμα εμπειριών και, όταν 

χρησιμοποιείται αποτελεσματικά, μπορεί να τους κινητοποιήσει σε μεγάλο βαθμό. Επιπλέον, η ορθή 

εφαρμογή των υλικών αυτών επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να αναπτύξουν τις γνώσεις και τις 

δεξιότητές τους, δημιουργώντας μια αμοιβαία επωφελή κατάσταση τόσο για τους εκπαιδευτικούς όσο 

και για τους μαθητές. 

 

Η ανάπτυξη των πρώιμων μαθησιακών υλικών επηρεάστηκε σε μεγάλο βαθμό από τη συμπεριφορική 

θεωρία μάθησης. Οι συμπεριφοριστές υποστηρίζουν ότι η μάθηση αποδεικνύεται από την 

παρατηρήσιμη συμπεριφορά και όχι από τις εσωτερικές γνωστικές διεργασίες. Με την έλευση της 

γνωστικής θεωρίας μάθησης, το επίκεντρο μετατοπίστηκε, ώστε να συμπεριλάβει τη διδασκαλία μέσω 

 
14 https://www.splashlearn.com/blog/learning-experiences-can-inspire-educate-motivate-students-heres-how/ 
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υπολογιστή. Οι γνωστικοί ψυχολόγοι θεωρούν τη μάθηση ως μια διαδικασία που περιλαμβάνει τη 

μνήμη, τα κίνητρα και τη σκέψη, τονίζοντας τη σημασία του αναστοχασμού στη μάθηση. Καθώς η 

τεχνολογία εξελισσόταν, δόθηκε αυξημένη έμφαση στην εκπαίδευση με επίκεντρο τον μαθητή. Οι 

στρατηγικές για την ανταπόκριση στις ατομικές μαθησιακές προτιμήσεις περιλαμβάνουν: 

● Χρήση οπτικού υλικού στην αρχή ενός μαθήματος, για να παρουσιάσετε τη μεγάλη 

εικόνα, πριν προχωρήσετε στις λεπτομέρειες των πληροφοριών. 

● Για τους ενεργητικούς μαθητές, οι στρατηγικές πρέπει να παρέχουν την ευκαιρία να 

εφαρμόσουν άμεσα τη γνώση. 

● Για να ενθαρρυνθεί η δημιουργικότητα, πρέπει να υπάρχουν ευκαιρίες εφαρμογής των 

όσων διδάχθηκαν σε πραγματικές καταστάσεις, ώστε οι μαθητές να μπορούν να 

προχωρήσουν πέρα από τα όσα παρουσιάστηκαν. 

● Η χρήση των αναδυόμενων τεχνολογιών θα διευκολύνει την προσαρμογή στις ατομικές 

διαφορές των μαθητών με τον προσδιορισμό των προτιμήσεων και τη χρήση της 

κατάλληλης μαθησιακής στρατηγικής με βάση αυτές τις προτιμήσεις. 

● Παρέχετε στους μαθητές την ευκαιρία να χρησιμοποιούν τις μεταγνωστικές τους 

δεξιότητες κατά τη διάρκεια της μαθησιακής διαδικασίας. Η μεταγνωστική ικανότητα είναι 

η ικανότητα του μαθητή να έχει επίγνωση των γνωστικών του ικανοτήτων και να 

χρησιμοποιεί αυτές τις ικανότητες για να μάθει. Αυτό είναι κρίσιμο στην ηλεκτρονική 

μάθηση, καθώς οι μαθητές θα συμπληρώνουν το μαθησιακό υλικό ατομικά. Οι ασκήσεις 

με ανατροφοδότηση καθ' όλη τη διάρκεια ενός μαθήματος είναι καλές στρατηγικές που 

επιτρέπουν στους μαθητές να ελέγχουν την πρόοδό τους και να προσαρμόζουν τη 

μαθησιακή τους προσέγγιση ανάλογα με τις ανάγκες. 

● Οι μαθητές θα πρέπει να έχουν τη δυνατότητα να κατασκευάζουν τη γνώση, αντί να τη 

λαμβάνουν παθητικά μέσω της διδασκαλίας. Οι κονστρουκτιβιστές θεωρούν τη μάθηση 

ως το αποτέλεσμα νοητικής κατασκευής, όπου οι μαθητές μαθαίνουν, ενσωματώνοντας 

νέες πληροφορίες με αυτές που ήδη γνωρίζουν. 

● Οι μαθητές θα πρέπει να έχουν την ευκαιρία να προβληματιστούν σχετικά με όσα 

μαθαίνουν και να εμπεδώσουν τις πληροφορίες. Θα πρέπει να υπάρχουν 

ενσωματωμένες ερωτήσεις καθ' όλη τη διάρκεια της μαθησιακής συνεδρίας, ώστε να 

ενθαρρύνονται να προβληματιστούν και να επεξεργαστούν τις πληροφορίες με σχετικό 

και ουσιαστικό τρόπο. Μπορεί να ζητηθεί από τους μαθητές να δημιουργήσουν ένα 

ημερολόγιο για προβληματισμό και επεξεργασία. 15 

 
15 

https://socialsci.libretexts.org/Bookshelves/Education_and_Professional_Development/Book%3A_Education_for_

a_Digital_World_-

_Advice_Guidelines_and_Effective_Practice_from_Around_Globe_(Hirtz)/06%3A_The_Impact_of_Technology_

on_Education/6.4%3A_Design_Principles_for_Developing_Learning_Materials_for_Emerging_Technologies 
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Το εκπαιδευτικό υλικό είναι οργανωμένο με βάση τις μαθησιακές ανάγκες και τους στόχους, 

καθώς και τη δομή και τη σειρά των δραστηριοτήτων. Το μαθησιακό υλικό πρέπει να είναι 

σχετικό με το αναλυτικό πρόγραμμα, να πληροί τα στοιχεία της επάρκειας και να έχει υψηλή 

αναγνωσιμότητα. 

2.7 – Ανάπτυξη εργαλείων αξιολόγησης δραστηριοτήτων (διαμορφωτικά, συνοπτικά, 
πρακτικά, αυτοαξιολόγηση)   
 

 
Η κατανόηση των δραστηριοτήτων αξιολόγησης σε σχέση με τα μαθησιακά αποτελέσματα παρέχει 

εξαιρετικά αποτελεσματικά κριτήρια για την αξιολόγηση των μαθητών. Η πρωταρχική λειτουργία της 

αξιολόγησης είναι η μέτρηση της προόδου προς ένα επιθυμητό αποτέλεσμα ή η κατάκτηση αυτού. 

Χωρίς σαφή κατανόηση αυτών των αποτελεσμάτων, είναι αδύνατο να προσδιοριστεί αν οι μαθητές 

έχουν επιτύχει την κατάκτηση. Ως εκ τούτου, κατά τον σχεδιασμό των αξιολογήσεων, είναι σημαντικό 

να είναι ρητά ξεκάθαρο το μαθησιακό αποτέλεσμα και να δημιουργηθούν αξιολογήσεις που 

επιτρέπουν στους μαθητές να αποδείξουν την πρόοδό τους. Αυτό περιλαμβάνει την αντιμετώπιση δύο 

κρίσιμων πτυχών: τον σχεδιασμό του αναλυτικού προγράμματος και την εξατομίκευση των 

αξιολογήσεων, ώστε να προσαρμόζονται σε διαφορετικούς μαθητές.16 

 

Οι διαμορφωτικές αξιολογήσεις δεν είναι απλώς ένα ακόμη εργαλείο για τον εκπαιδευτικό, αλλά ένα 

ισχυρό μέσο για την ενίσχυση της μάθησης των μαθητών. Παρέχουν συχνή εξάσκηση με χαμηλό 

κόστος σε συνδυασμό με άμεση και εστιασμένη ανατροφοδότηση. Είτε βαθμολογούνται είτε όχι, οι 

διαμορφωτικές αξιολογήσεις βοηθούν στην παρακολούθηση της προόδου των μαθητών και 

καθοδηγούν τους μαθητές να προσδιορίσουν ποια αποτελέσματα έχουν κατακτήσει, ποια απαιτούν 

περαιτέρω εστίαση και ποιες στρατηγικές μπορούν να υποστηρίξουν τη μάθησή τους. Επιπλέον, οι 

διαμορφωτικές αξιολογήσεις ενημερώνουν τους διδάσκοντες για το πώς να τροποποιήσουν τη 

διδασκαλία τους, ώστε να ανταποκρίνονται καλύτερα στις ανάγκες των μαθητών σε όλη τη διάρκεια 

του μαθήματος. Παραδείγματα διαμορφωτικών αξιολογήσεων περιλαμβάνουν εβδομαδιαία κουίζ, 

δημοσκοπήσεις ή έρευνες στην τάξη, ομαδικές εργασίες, παιχνίδια, σύντομους προβληματισμούς, 

γρήγορη συγγραφή και άτυπες εργασίες για το σπίτι. 

 

Οι συνοπτικές αξιολογήσεις διαδραματίζουν κρίσιμο ρόλο στην εκπαιδευτική πορεία, καθώς μετρούν 

τη μάθηση των μαθητών συγκρίνοντας την με ένα πρότυπο. Αυτές οι αξιολογήσεις αξιολογούν μια 

σειρά από δεξιότητες ή τη συνολική απόδοση στο τέλος μιας υποενότητας, ενότητας ή μαθήματος. Σε 

αντίθεση με τις διαμορφωτικές αξιολογήσεις, οι συνοπτικές αξιολογήσεις επικεντρώνονται 

περισσότερο στο προϊόν παρά στη διαδικασία. Αυτές οι αξιολογήσεις υψηλού επιπέδου είναι συνήθως 

 
16 https://www.facultyfocus.com/articles/educational-assessment/assessments-by-design-rethinking-assessment-

for-learner-variability/ 
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βαθμολογούμενες και θα πρέπει να πραγματοποιούνται λιγότερο συχνά. Παραδείγματα 

περιλαμβάνουν ενδιάμεσες ή τελικές εξετάσεις, άλλα τεστ υψηλού επιπέδου, εργασίες, δοκίμια, 

εκθέσεις, τελικές εργασίες, παρουσιάσεις, παραστάσεις και πορτφόλια.17 

 

Τα πρακτικά εργαλεία αξιολόγησης αξιολογούν τους μαθητές σε ένα σύνολο δεξιοτήτων που θα 

χρειαστεί να εφαρμόσουν σε πραγματικές συνθήκες. Οι μαθητές πρέπει να επιδείξουν σαφή στοιχεία 

για την απόδοση δεξιοτήτων και συμπεριφοράς καθώς και για τις γνώσεις τους. Για αυτή τη μέθοδο 

αξιολόγησης, δημιουργείται μια πρακτική δραστηριότητα, όπου οι μαθητές καλούνται να 

ολοκληρώσουν ένα καθορισμένο σύνολο εργασιών. 

 

Η αυτοαξιολόγηση παρέχει στους μαθητές  την ευκαιρία να αξιολογήσουν τις μαθησιακές διαδικασίες 

και τα προϊόντα τους με βάση κριτήρια που έχουν συμφωνηθεί με τον εκπαιδευτή τους. Η μέθοδος 

αυτή ενθαρρύνει τον προβληματισμό, την αναφορά, την πρόοδο και την έρευνα. Εργαλεία όπως λίστες 

ελέγχου, ρουμπρίκες και δομημένοι προβληματισμοί μπορούν να βοηθήσουν τους μαθητές στην 

αυτοαξιολόγηση. Ορισμένοι εκπαιδευτικοί χρησιμοποιούν διαδικτυακά εργαλεία όπως ιστολόγια ή 

κοινά έγγραφα, για να καταγράφουν οι μαθητές τους προβληματισμούς τους. Για να είναι 

αποτελεσματική η αυτοαξιολόγηση, οι μαθητές πρέπει να αναπτύξουν την ικανότητά τους να 

σκέφτονται κριτικά για την εργασία τους. 

 

Εν κατακλείδι, ο αποτελεσματικός σχεδιασμός της αξιολόγησης πρέπει να αφορά τόσο την 

ευθυγράμμιση με το αναλυτικό πρόγραμμα όσο και την εξατομίκευση, ώστε να ανταποκρίνεται στους 

διαφορετικούς μαθητές. Με την ενσωμάτωση διαμορφωτικών, συνοπτικών, πρακτικών μεθόδων 

αξιολόγησης και αυτοαξιολόγησης, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργήσουν ένα ολοκληρωμένο 

σύστημα αξιολόγησης που υποστηρίζει και ενισχύει τα μαθησιακά αποτελέσματα των μαθητών.18 

 

 

  

 
17 https://teaching.resources.osu.edu/teaching-topics/designing-assessments-student 
18 https://www.responsiveclassroom.org/wp-content/uploads/2018/10/Self-Assessment-Handouts.pdf 
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Κεφ.2: Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  
 

● Μέσω του εκπαιδευτικού σχεδιασμού, οι σχεδιαστές αναλύουν τις μαθησιακές 

ανάγκες και αναπτύσσουν συστηματικά οδηγίες και υλικό για εκπαιδευτικούς και 

μαθητές. 

● Ο εκπαιδευτικός σχεδιασμός ξεκινά με τον εντοπισμό των αναγκών των μαθητών 

και τον καθορισμό των μαθησιακών στόχων. Στη συνέχεια, ακολουθεί η 

αρχιτεκτονική μάθησης, η οποία είναι το πλαίσιο μέσα στο οποίο πραγματοποιείται 

η μαθησιακή διαδικασία. 

● Οι εκπαιδευτικοί καλούνται να σχεδιάσουν ελκυστικό και αποτελεσματικό μαθησιακό 

υλικό και αυτό δεν είναι πάντα εύκολο έργο. 

● Ένα σημαντικό στοιχείο του εκπαιδευτικού σχεδιασμού είναι η επινόηση εργαλείων 

αξιολόγησης και η επιλογή του καταλληλότερου (ή συνδυασμού περισσότερων) κατά τη 

διάρκεια της διδακτικής διαδικασίας. 
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Κεφ. 3: Ενσωμάτωση διδακτικών 
προσεγγίσεων σε δραστηριότητες STEAM 
  
 

3.1 - Βιωματική μάθηση 
 
Η βιωματική μάθηση είναι μια θεωρία που προσφέρει μια εναλλακτική λύση στα παραδοσιακά 

εκπαιδευτικά μοντέλα, δίνοντας έμφαση στη σημασία των εμπειριών που δημιουργούνται μέσα 

από τις αλληλεπιδράσεις μας με τον κόσμο. Υποστηρίζει ότι η μάθηση είναι αναπόφευκτο 

προϊόν αυτών των εμπειριών, οι οποίες περιλαμβάνουν συναισθήματα, γνώση και 

περιβαλλοντικούς παράγοντες. Τόσο για τους εκπαιδευτικούς όσο και για τους μαθητές, η 

βιωματική μάθηση έχει ουσιαστική αξία, καθώς προωθεί την αντίληψη ότι η μάθηση είναι μια 

δια βίου διαδικασία, η οποία δεν περιορίζεται σε συμβατικές μεθόδους. 

 

Στο πλαίσιο της εκπαίδευσης STEAM (Επιστήμη, Τεχνολογία, Μηχανική, Τέχνες και 

Μαθηματικά), η βιωματική μάθηση αποδεικνύεται ιδιαίτερα αποτελεσματική στην ενίσχυση της 

δέσμευσης και της κατανόησης των μαθητών. Η θεωρία της βιωματικής μάθησης, που 

προτάθηκε από τον Kolb (1984), περιλαμβάνει έναν κύκλο τεσσάρων βημάτων: συγκεκριμένη 

εμπειρία, αναστοχαστική παρατήρηση, αφηρημένη εννοιολόγηση και ενεργός πειραματισμός. 

Ο κύκλος αυτός υπογραμμίζει τον κεντρικό ρόλο της εμπειρίας στη διαδικασία της μάθησης.19 

 

Η δομή της βιωματικής διδασκαλίας βοηθά τους μαθητές να οικοδομήσουν συστηματικά έννοιες 

και να εμπλακούν ενεργά στη μάθησή τους. Αυτή η προσέγγιση τους επιτρέπει να συνδέσουν 

λογικά το εκπαιδευτικό περιεχόμενο με καταστάσεις του πραγματικού κόσμου. Η βιωματική 

διδασκαλία δίνει έμφαση στην πρακτική εμπειρία ή στη μάθηση μέσω της πράξης και την 

ενσωματώνει σε εφαρμογές της πραγματικής ζωής, όπου ο αναστοχασμός είναι ζωτικής 

σημασίας για την καθοδήγηση και την κατανόηση.20 

 

Ως εκ τούτου, ο σχεδιασμός του αναλυτικού προγράμματος  θα πρέπει όχι μόνο να ενισχύει τη 

συνάφεια των εφαρμογών της καθημερινής ζωής, αλλά και να δίνει έμφαση στη διαδικασία της 

αναστοχαστικής καθοδήγησης στην τάξη. Αυτό διασφαλίζει ότι οι μαθητές αποκτούν και 

εφαρμόζουν ενεργά τη γνώση αντί να λαμβάνουν παθητικά πληροφορίες.21 Ένα τέτοιο μοντέλο 

ενεργητικής μάθησης βελτιώνει σημαντικά την αποτελεσματικότητα της μάθησης στα 

 
19 Gaidis, W.C., Andrews, J.C. Μια βιωματική προσέγγιση για την ενσωμάτωση της ηθικής ανάλυσης στα μαθήματα 

μάρκετινγκ. J. Educ. 1990, 12, 3-9.  
20 Hsu, TC, et al. Is It Possible for Young Students to Learn the AI-STEAM Application with Experiential Learning? 

Sustainability 2021, 13(19), 11114. 
21 Freeman, S., Eddy, S.L., McDonough, M., Smith, M.K., Okoroafor, N., Jordt, H., Wenderoth, M.P. Η ενεργητική 

μάθηση αυξάνει τις επιδόσεις των μαθητών στις θετικές επιστήμες, τη μηχανική και τα μαθηματικά. Proc. Natl. 

Acad. Sci. USA 2014, 111, 8410-8415. 

3.
1 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

διεπιστημονικά μαθήματα, προωθώντας μια ολοκληρωμένη και βαθιά διαδικασία σκέψης και 

μάθησης.22 

 

Παραδείγματα δραστηριοτήτων βιωματικής μάθησης περιλαμβάνουν τη διεξαγωγή πειραμάτων 

στο μάθημα των φυσικών επιστημών, την εκμάθηση των τροφίμων με την καλλιέργειά τους σε 

έναν κήπο, τη μελέτη των ζώων με επισκέψεις στον ζωολογικό κήπο ή την παρατήρησή τους 

στο φυσικό τους περιβάλλον και τη μαθητεία σε τομείς όπως η ξυλουργική. Επιπλέον, τα 

αποτελέσματα μπορούν να επιτευχθούν μέσω παιχνιδιών, παιχνιδιών ρόλων, μελετών 

περιπτώσεων, προσομοιώσεων και εκπαίδευσης στο χώρο εργασίας. 

 

Συνοπτικά, η βιωματική μάθηση εμπλουτίζει την εκπαιδευτική εμπειρία, προωθώντας την 

ενεργό εμπλοκή, την πρακτική εφαρμογή και τον αναστοχασμό. Ενισχύεται έτσι η συνολική 

αποτελεσματικότητα της μάθησης σε διάφορους κλάδους, ιδίως στην εκπαίδευση STEAM. 

 

 
 
 
 

3.2 - Διεπιστημονικές προσεγγίσεις 

 
Η εκπαίδευση STEAM δίνει έμφαση σε μια διεπιστημονική προσέγγιση, όπου οι μαθητές 

μαθαίνουν τη διασύνδεση των διαφόρων επιστημονικών κλάδων. Αυτή η παιδαγωγική 

στρατηγική ενσωματώνει τις τέχνες και τις ανθρωπιστικές επιστήμες στο παραδοσιακό μοντέλο 

STEM, δημιουργώντας μια συνεκτική αφήγηση που συνδέει όλους τους τομείς διδασκαλίας και 

μάθησης. Αυτή η ολιστική προσέγγιση ενισχύει την εκτίμηση και την κατανόηση των μαθητών 

για τα ποικίλα σχολικά τους αντικείμενα. 

 

Ο μετασχηματισμός της εκπαίδευσης στο Λύκειο απαιτεί την αναγνώριση της πολυπλοκότητας 

των προβλημάτων του πραγματικού κόσμου, τα οποία συχνά χρειάζονται λύσεις που 

προέρχονται από πολλαπλούς κλάδους και προοπτικές. Η διεπιστημονική διδασκαλία και 

μάθηση είναι απαραίτητες σε αυτό το πλαίσιο. Το STEAM αποτελεί παράδειγμα, καθώς 

χρησιμοποιεί στοιχεία από πολλαπλούς ακαδημαϊκούς κλάδους για τη διερεύνηση θεμάτων, 

ζητημάτων, ερωτημάτων ή θεμάτων. Η προσέγγιση αυτή ωφελεί τόσο τους μαθητές όσο και 

τους εκπαιδευτικούς.  

 

Η έρευνα δείχνει ότι η διεπιστημονική μάθηση βοηθά τους μαθητές να αναπτύξουν δεξιότητες 

επίλυσης κρίσιμων προβλημάτων, αναγνωρίζοντας προκαταλήψεις, αναπτύσσοντας κριτική 

 
22 Fiebrink, R. Εκπαίδευση στη μηχανική μάθηση για καλλιτέχνες, μουσικούς και άλλους δημιουργικούς 

επαγγελματίες. ACM Trans. Comput. Educ. (TOCE) 2019, 19, 1-32. 
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σκέψη και αποδοχή της ασάφειας και αντιμετωπίζοντας ηθικές ανησυχίες. Κατά συνέπεια, ενώ 

οι μαθητές βελτιώνουν τις τεχνικές τους δεξιότητες, καλλιεργούν επίσης ψηφιακές και 

κοινωνικές δεξιότητες απαραίτητες για το μελλοντικό εργατικό δυναμικό. Αυτή η διπλή εστίαση 

διασφαλίζει ότι οι μαθητές είναι καλά εξοπλισμένοι, για να περιηγηθούν και να επιτύχουν σε 

έναν ολοένα και πιο πολύπλοκο και διασυνδεδεμένο κόσμο. 

 

 

 

 

 

3.3 - Μάθηση με βάση το έργο 

 

Η μάθηση με βάση το έργο (ΜΒΕ) είναι μια διδακτική μεθοδολογία που προωθεί τη μάθηση 

μέσω της εφαρμογής γνώσεων και δεξιοτήτων σε ελκυστικές εμπειρίες του πραγματικού 

κόσμου. Η προσέγγιση αυτή προσφέρει ευκαιρίες για βαθύτερη, βασισμένη στο πλαίσιο 

μάθηση και αναπτύσσει βασικές δεξιότητες για την ετοιμότητα για το πανεπιστήμιο και την 

επαγγελματική σταδιοδρομία. Αν και μοιάζει με τη βιωματική μάθηση, η MBE διακρίνεται από 

το γεγονός ότι εστιάζει στην ανάληψη πρωτοβουλιών από τους μαθητές, στην ανάπτυξη 

αυτοπεποίθησης, στην επίλυση προβλημάτων, στη συνεργασία σε ομάδες, στην επικοινωνία 

ιδεών και στην αποτελεσματική διαχείριση του εαυτού τους. Τόσο η ΜΒΕ όσο και η βιωματική 

μάθηση είναι ζωτικής σημασίας για την εφαρμογή του STEAM στο αναλυτικό πρόγραμμα. 

 

Η ΜΒΕ είναι ιδιαίτερα κατάλληλη για την εκπαίδευση STEAM. Στην ΜΒΕ που περιλαμβάνει 

STEAM, οι μαθητές ενσωματώνουν συνεργατικά έννοιες από την επιστήμη, την τεχνολογία, τη 

μηχανική, την τέχνη και τα μαθηματικά, για να ολοκληρώσουν έργα που καταλήγουν σε ένα 

τελικό προϊόν. Αυτή η προσέγγιση ενθαρρύνει τους μαθητές να βρουν λύσεις σε προβλήματα 

του πραγματικού κόσμου και τους επιτρέπει σημαντική ελευθερία στη μαθησιακή διαδικασία. Η 

ενσωματωμένη στην STEAM ΜΒΕ είναι μαθητοκεντρική, προάγοντας τη βαθύτερη γνώση 

μέσω της ενεργούς εξερεύνησης πρακτικών προκλήσεων.  

 

Οι έρευνες υποστηρίζουν την αποτελεσματικότητα της ενσωματωμένης στην STEAM ΜΒΕ, 

δείχνοντας ότι ενισχύει τη δέσμευση των μαθητών και παρέχει μια ενδιαφέρουσα και απαιτητική 

εκπαιδευτική εμπειρία. Αυτή η μεθοδολογία επιτρέπει στους μαθητές να εξερευνούν, να 

αναλύουν, να δημιουργούν, να ανακαλύπτουν και να εξάγουν συμπεράσματα που σχετίζονται 

με εφαρμογές της πραγματικής ζωής. Η εφαρμογή της ενσωματωμένης στην STEAM ΜΒΕ 

επηρεάζει θετικά την ανάπτυξη δεξιοτήτων του 21ου αιώνα, συμπεριλαμβανομένης της κριτικής 

σκέψης, της δημιουργικής σκέψης, του επιστημονικού γραμματισμού, της επικοινωνίας και των 
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δεξιοτήτων επιστημονικής διαδικασίας. Μέσω αυτών των δραστηριοτήτων, οι μαθητές 

εφοδιάζονται με τις απαραίτητες δεξιότητες, για να περιηγηθούν και να επιτύχουν σε έναν ταχέως 

εξελισσόμενο κόσμο. 23 

 

 

 

3.4 - Μάθηση βασισμένη σε προβλήματα 

 

Η μάθηση που βασίζεται σε προβλήματα (ΜΒΠ) είναι μια παιδαγωγική προσέγγιση που 

διευκολύνει την ενεργό ενασχόληση με σημαντικά προβλήματα, επιτρέποντας στους μαθητές 

να αναπτύξουν δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων σε ένα συνεργατικό περιβάλλον. Η 

προσέγγιση αυτή ενθαρρύνει τη διαμόρφωση νοητικών μοντέλων μάθησης και την ανάπτυξη 

αυτόνομων μαθησιακών συνηθειών μέσω της πρακτικής και του αναστοχασμού. Σε ένα τυπικό 

πλαίσιο ΜΒΠ, η μάθηση ξεκινά από ένα πρόβλημα που απαιτεί επίλυση. Αυτή η παιδαγωγική 

στρατηγική είναι ελκυστική για πολλούς εκπαιδευτικούς, επειδή παρέχει ένα διδακτικό πλαίσιο 

που υποστηρίζει τόσο την ενεργητική όσο και τη συνεργατική μάθηση, με βάση την παραδοχή 

ότι η αποτελεσματική μάθηση λαμβάνει χώρα, όταν οι μαθητές κατασκευάζουν και συν-

κατασκευάζουν ιδέες μέσω κοινωνικών αλληλεπιδράσεων και αυτοκατευθυνόμενης μάθησης.24 

 

Η ενσωμάτωση της ΜΒΠ με την προσέγγιση STEAM (Επιστήμη, Τεχνολογία, Μηχανική, Τέχνες 

και Μαθηματικά) προσφέρει μια πολλά υποσχόμενη λύση για την ενίσχυση της 

δημιουργικότητας και των ικανοτήτων επίλυσης προβλημάτων των μαθητών. Αυτή η 

συνδυασμένη προσέγγιση δίνει έμφαση στην ενεργητική μάθηση και την εφαρμογή της γνώσης 

σε πρακτικά σενάρια, προωθώντας τη διεπιστημονική συνεργασία και ενισχύοντας την 

ικανότητα των μαθητών να εφαρμόζουν τη γνώση σε διαφορετικά πεδία. Με την ενσωμάτωση 

της ΜΒΠ στο πεδίο STEAM, οι μαθητές έχουν την ευκαιρία να αντλήσουν από διάφορα 

επιστημονικά πεδία, για να αναπτύξουν λύσεις σε πολύπλοκα προβλήματα. 

 

Αυτή η ισχυρή μέθοδος διδασκαλίας όχι μόνο ενισχύει τις δημιουργικές ικανότητες των 

μαθητών, αλλά τους παρέχει μια πλατφόρμα, για να εφαρμόσουν γνώσεις από διάφορους 

τομείς για την αντιμετώπιση πραγματικών προκλήσεων. Η έρευνα δείχνει ότι η ΜΒΠ, όταν 

ενσωματώνεται στο πεδίο STEAM, μπορεί να βελτιώσει σημαντικά τη δημιουργικότητα, την 

 
23 Zayyinah, Z., Erman, E., Supardi, Z., Hariyono, E., Binar, K. STEAM-Integrated Project Based Learning Models: 

Century Skills: Εναλλακτική λύση για τη βελτίωση των δεξιοτήτων του 21ου αιώνα. Ανακοίνωση συνεδρίου 

(Conference: Eighth Southeast Asia Design Research (SEA-DR) & the Second Science, Technology, Education, 

Arts, Culture, and Humanity (STEACH) International Conference (SEADR-STEACH 2021). 

 
24 Yew, H.J.E., Goh, K: Μια επισκόπηση της διαδικασίας και του αντίκτυπού της στη μάθηση. Health Professions 

Education, Volume 2, Issue 2, December 2016, Pages 75-79 
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επίλυση προβλημάτων και τις δεξιότητες κριτικής σκέψης των μαθητών. Ως εκ τούτου, οι 

εκπαιδευτικοί θα πρέπει να εξετάσουν το ενδεχόμενο να ενσωματώσουν την ΜΒΠ και το 

STEAM στις στρατηγικές διδασκαλίας τους, για να προωθήσουν αυτές τις βασικές ικανότητες 

στους μαθητές τους.25 

 

 
 
 

3.5 - Αυτόνομη μάθηση 

 

Η αυτόνομη μάθηση είναι μια διαδικασία κατά την οποία τα άτομα αναλαμβάνουν την 

πρωτοβουλία, με ή χωρίς βοήθεια, να διαγνώσουν τις μαθησιακές τους ανάγκες, να 

διατυπώσουν μαθησιακούς στόχους, να εντοπίσουν τους μαθησιακούς πόρους, να επιλέξουν 

και να εφαρμόσουν τις κατάλληλες στρατηγικές μάθησης και να αξιολογήσουν τα μαθησιακά 

αποτελέσματα. Ο Knowles υπογραμμίζει διάφορες βασικές πτυχές της αυτόνομης μάθησης, 

τονίζοντας ότι τα άτομα καθορίζουν τα ίδια τις μαθησιακές τους ανάγκες και καταστρώνουν 

σχέδια για την επίτευξη των προσωπικών τους στόχων. Οι αυτόνομοι μαθητές εντοπίζουν τους 

απαραίτητους πόρους και αναπτύσσουν τις δικές τους στρατηγικές επιτυχίας. Αξιολογούν 

επίσης τον βαθμό στον οποίο έχουν επιτύχει τους μαθησιακούς τους στόχους. 

 

Στο πλαίσιο της εκπαίδευσης STEAM, η αυτόνομη μάθηση ενθαρρύνει τα άτομα να είναι αυτό-

κινητοποιητές και αυτό-συντηρητές. Οι μαθητές ξεκινούν εργασίες ή έργα, αναγνωρίζοντας τον 

σκοπό τους, θέτοντας στόχους, αναπτύσσοντας στρατηγικές και αναζητώντας υποστήριξη 

ανάλογα με τις ανάγκες. Οι μαθητές αυτοί επιδεικνύουν ανθεκτικότητα, κίνητρα και επιμονή στη 

μάθησή τους. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να υποστηρίξουν τους μαθητές σε αυτή τη διαδικασία, 

παρέχοντας αρχικά έναν σαφή σκοπό και βοηθώντας τους να θέσουν στόχους. Οι εκπαιδευτικοί 

μπορούν να προσφέρουν ουσιαστική, αυθεντική ανατροφοδότηση, για να ενθαρρύνουν την 

επιμονή. Με την πάροδο του χρόνου, οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να μειώνουν σταδιακά τη 

συμμετοχή τους, προωθώντας μεγαλύτερη αυτάρκεια. Αυτή η προσέγγιση τοποθετεί τη μάθηση 

στα χέρια των μαθητών, δίνοντάς τους τη δυνατότητα να γίνουν αυτό-κινητοποιητές, αυτό-

συντηρητές, στοχαστές, ενεργοποιητές, τυχοδιώκτες και δημιουργοί. 

 

 

  

 
25 Sumarno Διεύθυνση Εκπαιδευτικών Δευτεροβάθμιας και Ειδικής Εκπαίδευσης, Υπουργείο Παιδείας, 

Πολιτισμού, Έρευνας και Τεχνολογίας, Ινδονησία. Εφαρμογή της μεθόδου MBE (Problem-Based Learning) με την 

προσέγγιση STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) για τη βελτίωση της δημιουργικής 

ικανότητας των μαθητών στην Ινδονησία. Pinisi Discretion Review Volume 6, Issue 2, March 2023 Page. 243- 248 
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Κεφ. 3 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  

 
● Το STEAM είναι μια διεπιστημονική προσέγγιση, η οποία χρησιμοποιεί διαφορετικές 

πτυχές περισσότερων του ενός ακαδημαϊκών κλάδων για την εξέταση ενός θέματος, 

ζητήματος, ερώτησης ή θέματος.  

● Η βιωματική μάθηση επιταχύνει τη μάθηση, χρησιμοποιώντας την κριτική σκέψη, 

την επίλυση προβλημάτων και τη λήψη αποφάσεων.  

● Η μάθηση με βάση το έργο είναι μια διδακτική μεθοδολογία που ενθαρρύνει τους 

μαθητές να μαθαίνουν, εφαρμόζοντας γνώσεις και δεξιότητες μέσω μιας 

συναρπαστικής εμπειρίας.  

● Η μάθηση βάσει προβλημάτων είναι μια παιδαγωγική προσέγγιση που επιτρέπει 

στους μαθητές να μαθαίνουν, ενώ ασχολούνται ενεργά με προβλήματα που έχουν 

νόημα. 

● Η αυτόνομη μάθηση είναι μια διαδικασία κατά την οποία τα άτομα αναλαμβάνουν 

την πρωτοβουλία, με ή χωρίς τη βοήθεια άλλων, να διαγνώσουν τις μαθησιακές τους 

ανάγκες, να διατυπώσουν μαθησιακούς στόχους, να προσδιορίσουν τους 

ανθρώπινους και υλικούς πόρους για τη μάθηση, να επιλέξουν και να εφαρμόσουν 

τις κατάλληλες στρατηγικές μάθησης και να αξιολογήσουν τα μαθησιακά 

αποτελέσματα. 
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Κεφάλαιο 4: Εισαγωγή στην περιβαλλοντική 

ευαισθητοποίηση 

Η περιβαλλοντική συνείδηση περιλαμβάνει την κατανόηση του περιβάλλοντος, την αναγνώριση 

του αντίκτυπου των ανθρώπινων συμπεριφορών σε αυτό και την αναγνώριση της σημασίας 

της προστασίας του. Η περιβαλλοντική συνείδηση σημαίνει να κατανοούμε πώς οι πράξεις μας 

επηρεάζουν το περιβάλλον και να δεσμευόμαστε για αλλαγές που προστατεύουν τον πλανήτη. 

Κάθε άτομο φέρει την ευθύνη να υιοθετήσει πιο φιλικές προς το περιβάλλον πρακτικές και 

ακόμη και μικρές προσαρμογές στον τρόπο ζωής μπορούν να μειώσουν σημαντικά το 

αποτύπωμα άνθρακα του καθενός. 

 

Πολλά περιβαλλοντικά ζητήματα είναι έτοιμα να επηρεάσουν αρνητικά τη δημόσια υγεία τις 

επόμενες δεκαετίες. Η κλιματική αλλαγή, η οποία οφείλεται κυρίως στις εκπομπές αερίων του 

θερμοκηπίου από την καύση ορυκτών καυσίμων, απειλεί να μεταβάλει σημαντικά τον πλανήτη 

μας. Οι επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής είναι ήδη εμφανείς με την απώλεια των θαλάσσιων 

πάγων, την άνοδο της στάθμης της θάλασσας, την αύξηση της έντασης και της διάρκειας των 

καύσωνων και την αυξημένη οξύτητα των ωκεανών, μεταξύ άλλων φαινομένων. Επιπλέον, η 

πρόσβαση σε καθαρό αέρα, νερό και γη αποτελεί εντεινόμενη ανησυχία, καθώς οι πόροι αυτοί 

τίθενται όλο και περισσότερο σε κίνδυνο από την περιβαλλοντική ρύπανση. Η κακή ποιότητα 

του αέρα και του νερού συμβάλλει ουσιαστικά στην ανθρώπινη νοσηρότητα και θνησιμότητα 

καθώς και στην υποβάθμιση του περιβάλλοντος. 

 

Ως εκ τούτου, είναι επιτακτική ανάγκη να αναγνωρίσουμε τον αντίκτυπο των πράξεών μας στο 

περιβάλλον. Για να προωθήσουμε την περιβαλλοντική ευαισθητοποίηση και να 

προστατεύσουμε το περιβάλλον μας, πρέπει να εφαρμόσουμε μέτρα για να μειώσουμε και να 

αντιστρέψουμε ορισμένες από τις ζημιές που έχουν ήδη προκληθεί από τις ανθρώπινες 

δραστηριότητες. Η εκπαίδευση τόσο των παιδιών όσο και των ενηλίκων σχετικά με τη σημασία 

της περιβαλλοντικής ευαισθητοποίησης είναι ζωτικής σημασίας. Ενώ ορισμένα σχολεία 

ενσωματώνουν στο αναλυτικό πρόγραμμα τους θεωρητικά μαθήματα για την προστασία του 

περιβάλλοντος, αυτό δεν επαρκεί για την ανάπτυξη των δεξιοτήτων που απαιτούνται για την 

πρακτική εφαρμογή. Οι μαθητές χρειάζονται συνεχή έκθεση σε περιβαλλοντικά θέματα και ένα 

αναλυτικό πρόγραμμα που να ενσωματώνει τόσο θεωρητικά όσο και πρακτικά στοιχεία για την 

αποτελεσματική χρήση αυτών των γνώσεων. 
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Κεφ. 5: Προώθηση της περιβαλλοντικής συνείδησης σε 

εκπαιδευτικά περιβάλλοντα 

5.1 - Σημασία της ενσωμάτωσης του περιβαλλοντικού αλφαβητισμού στην 

καθημερινή σχολική πρακτική 

 

Η περιβαλλοντική εκπαίδευση (ΠΕ) προσφέρει μια κρίσιμη οδό για την αντιμετώπιση των 

κλιματικών και περιβαλλοντικών προκλήσεων, την αξιολόγηση των προκαταλήψεων και την 

αντιμετώπιση των ζητημάτων κοινωνικής δικαιοσύνης και ανισότητας, τα οποία είναι στενά 

συνυφασμένα με την κλιματική δικαιοσύνη. Μεταξύ των διαφόρων στόχων της, η ΠΕ αποσκοπεί 

κυρίως στην εκπαίδευση των παιδιών σχολικής ηλικίας και των οικογενειών τους σχετικά με την 

κλιματική κρίση, τις επιπτώσεις της και τις πιθανές λύσεις. Μέσα από ένα ευρύ φάσμα 

πρακτικών, διαδραστικών μεθοδολογιών μάθησης, οι περιβαλλοντικοί εκπαιδευτικοί διαθέτουν 

την ικανότητα να καταπολεμούν σταδιακά την κλιματική και περιβαλλοντική αλλαγή, έναν 

μαθητή τη φορά.26 

 

Ιδιαίτερα όταν ενσωματώνεται σε πολλαπλές τάξεις, η ΠΕ προάγει την οικολογική νοημοσύνη 

και τον οικολογικό γραμματισμό, δημιουργώντας ένα κοινωνικό περιβάλλον όπου η 

περιβαλλοντική συνείδηση αναγνωρίζεται και ενθαρρύνεται. Το κοινωνικό πλαίσιο διαμορφώνει 

σημαντικά τις στάσεις και τις συμπεριφορές- η καλλιέργεια ενός περιβάλλοντος μαθητών με 

οικολογική συνείδηση προάγει συμπεριφορές ευθυγραμμισμένες με τον οικολογικό 

γραμματισμό. Αυτή η στροφή από την εκπαιδευτική παθητικότητα στην ενεργητική ενασχόληση 

με την κλιματική και περιβαλλοντική κρίση είναι επιτακτική για τη διαφύλαξη του πλανήτη μας. 

Η μετάβαση από αποσπασματικές, ασύνδετες τάξεις σε ένα συνεκτικό, ολοκληρωμένο μοντέλο 

αναλυτικού προγράμματος επιτρέπει στα σχολεία να πραγματοποιήσουν τις διαρθρωτικές 

αλλαγές που απαιτούνται για τη βέλτιστη εκπαίδευση των μαθητών και εξασφαλίζει ένα βιώσιμο 

μέλλον, τόσο σε τοπικό όσο και σε παγκόσμιο επίπεδο.27 

 

Η ΠΕ αποτελεί μια βαθιά απόκλιση από το status quo για τους μαθητές, τους εκπαιδευτικούς, 

τα σχολικά συστήματα και τις κοινότητες. Κάθε πτυχή της εκπαιδευτικής διαδικασίας, σε όλες 

τις τάξεις και τα επίπεδα, επηρεάζεται από τη στροφή προς την ΠΕ, με τις επιπτώσεις της να 

 
26 Whitmarsh, O. Περιβαλλοντική Εκπαίδευση: Περιβαλλοντική Εκπαίδευση: Μια ενεργητική παιδαγωγική για 

την ενσωμάτωση του περιβαλλοντισμού, της δέσμευσης και της ισότητας. Πρακτικά της GREAT Day: Vol. 2021, 

Article 15. 2022. 
27 Barjracharya, S. M., & Maskey, V. (2016). Η ευαισθητοποίηση, οι αξίες, οι αντιλήψεις και οι συμπεριφορές των 

μαθητών απέναντι στην περιβαλλοντική βιωσιμότητα (ΠΒ): Μια συγκριτική μελέτη. International Journal of 

Sustainability Education, 12(3), 1-14. 
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γίνονται αισθητές από κάθε μέλος της κοινότητας. Η ΠΕ αντιμετωπίζει τις περιβαλλοντικές και 

κλιματικές μεταβολές που προέρχονται από τις ανθρώπινες δραστηριότητες και εξοπλίζει την 

επόμενη γενιά μαθητών με τα εργαλεία για την καταπολέμηση και τον μετριασμό αυτών των 

αλλαγών, προστατεύοντας έτσι τον πλανήτη μας, το περιβάλλον, το κλίμα και τη συλλογική 

υγεία και ασφάλεια. Καθώς επιταχύνονται οι κλιματικές και περιβαλλοντικές μεταβολές, 

εντείνεται η επείγουσα ανάγκη εφαρμογής της ΠΕ. Η βέλτιστη στιγμή για την ενσωμάτωση της 

ΠΕ ήταν στο παρελθόν- η επόμενη καλύτερη ευκαιρία είναι το παρόν. Ποτέ άλλοτε η σύγχρονη 

εποχή μας δεν απαιτούσε περιβαλλοντικό ακτιβισμό σε τέτοια κλίμακα, με τις ευκαιρίες για την 

προώθηση της κοινωνικής δικαιοσύνης να ξεδιπλώνονται καθημερινά. Η συλλογική μας 

κατανόηση των κλιματικών και περιβαλλοντικών ζητημάτων θα εμβαθύνει, παράλληλα με την 

ανάπτυξη βέλτιστων πρακτικών για την προστασία τους. Η αναγνώριση και ο εορτασμός της 

συμβολής των περιθωριοποιημένων κοινοτήτων θα αυξηθεί, οδηγώντας σε δίκαιη μεταχείριση, 

εκπροσώπηση και ευκαιρίες. Οι σημερινοί μαθητές θα βρίσκονται στην πρώτη γραμμή της 

εφεύρεσης τεχνολογιών που σώζουν ζωές και διατηρούν τον πλανήτη. Με κάποια τύχη, μερικοί 

μπορεί να αναδειχθούν ακόμη και ως η επόμενη γενιά περιβαλλοντικών εκπαιδευτών.28 

 

Η ευρεία και ολοκληρωμένη εφαρμογή της περιβαλλοντικής εκπαίδευσης αποτελεί την πιο 

ελπιδοφόρα οδό για τη διατήρηση του πλανήτη μας, τη διεύρυνση των γνώσεών μας, την 

αναβάθμιση των περιθωριοποιημένων πληθυσμών και την προώθηση ενός σταθερού 

οικολογικού και κοινωνικού μέλλοντος. Πράγματι, όπως αναφέρεται, "στις σχολικές τάξεις 

πρέπει να γεννηθεί ένας νέος κόσμος, αν πρόκειται να γεννηθεί καθόλου".29 

 
 
 
5.2 - Ανάπτυξη και ενθάρρυνση της περιβαλλοντικής συνείδησης, ευαισθητοποίησης 
και δεοντολογίας των μαθητών 
 

Η οικολογική ηθική χρησιμεύει ως ο θεμελιώδης ακρογωνιαίος λίθος για την καλλιέργεια του 

περιβαλλοντικού αλφαβητισμού, περιλαμβάνοντας τη διασύνδεση, την αλληλεξάρτηση, τη 

βιωσιμότητα και την υπευθυνότητα. Απαιτεί μια βαθύτερη ενατένιση των φυσικών και 

κοινωνικών πεδίων που διαμορφώνουν την ύπαρξή μας. 

 

Είναι προφανές ότι οι εκπαιδευτικοί που είναι καλά καταρτισμένοι στον περιβαλλοντικό 

γραμματισμό τείνουν προς ηθικές διαβουλεύσεις που δείχνουν ευαισθησία προς το περιβάλλον 

 
28 Whitmarsh, O. Περιβαλλοντική Εκπαίδευση: Περιβαλλοντική Εκπαίδευση: Μια ενεργητική παιδαγωγική για την 

ενσωμάτωση του περιβαλλοντισμού, της δέσμευσης και της ισότητας. Πρακτικά της GREAT Day: Vol. 2021, Article 15. 

2022. 
29 Cassell, J. A., & Nelson, T. (2010). Οράματα χαμένα και όνειρα ξεχασμένα: Environmental education, systems 

thinking, and possible futures in American public schools (Περιβαλλοντική εκπαίδευση, συστημική σκέψη και πιθανό 

μέλλον στα αμερικανικά δημόσια σχολεία). Teacher Education Quarterly, 37(4), 179-197. 
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και τους κατοίκους του. Αυτή η καλλιεργημένη ηθική οξυδέρκεια γίνεται ένα ισχυρό εργαλείο για 

την πλοήγηση σε νέα ηθικά, οικονομικά και πολιτικά διλήμματα. Μέσω της συνειδητής 

καλλιέργειας, οι εκπαιδευτικοί αξιοποιούν γνωστικά εργαλεία για να προβλέπουν τις συνέπειες 

των πράξεών τους. Η έμφαση στην οικολογική συνείδηση που διαπλέκεται με την ηθική 

συλλογιστική με περιβαλλοντική ευαισθησία υποστηρίζεται από ηθική επιτακτική ανάγκη που 

απέχει από ενέργειες που εξυπηρετούν μη βασικές ανθρώπινες ανάγκες εις βάρος των ζώων, 

των φυτών και του περιβάλλοντος. Η ηθική του περιβαλλοντικού αλφαβητισμού αφορά κυρίως 

τις ανθρώπινες αλληλεπιδράσεις, οι οποίες βασίζονται στη συνειδητή αναγνώριση της φύσης 

ως μιας κοινότητας που αποτελείται από αλληλοεξαρτώμενα συστατικά, αναπόσπαστο μέρος 

της οποίας είναι ο άνθρωπος. 

 

Οι βιώσιμες ανθρώπινες δραστηριότητες είναι εκείνες που ευθυγραμμίζονται με τις οικουμενικές 

αρχές και αναγνωρίζουν τους οικολογικούς περιορισμούς που επιβάλλονται από μια 

πεπερασμένη βιόσφαιρα. Η ηθική της αειφορίας συνεπάγεται μια ηθική υποχρέωση που οδηγεί 

σε ατομικές και συλλογικές προσπάθειες που διασφαλίζουν την επιβίωση της ανθρωπότητας 

στη Γη.30 

 

Οι εκπαιδευτικοί χρησιμοποιούν ποικίλες παιδαγωγικές προσεγγίσεις για να ενσωματώσουν 

αποτελεσματικά τις πρακτικές και τις γνώσεις της περιβαλλοντικής εκπαίδευσης (ΠΕ) στις τάξεις 

και τις κοινότητές τους. Οι κυριότερες από αυτές είναι οι πρωτοβουλίες βιωματικής μάθησης που 

βασίζονται σε έργα, οι οποίες συχνά συνεπάγονται έργα παροχής υπηρεσιών ή προσπάθειες 

προσανατολισμένες στην κοινότητα. Οι εμπειρίες πεδίου, όπως οι υπαίθριες εργαστηριακές 

εργασίες, οι εκδρομές και οι επιτόπιες παρατηρήσεις, έχουν αποδειχθεί καθοριστικές για την 

ενίσχυση της κατανόησης της διδακτέας ύλης από τους μαθητές και την καλλιέργεια κοινωνικών 

δεξιοτήτων όπως η αυτοαποτελεσματικότητα και η επικοινωνία.31 

 

Επιπλέον, οι καθηγητές της ΠΕ είναι βαθιά αφοσιωμένοι στην υποστήριξη της ακαδημαϊκής 

πορείας κάθε μαθητή, η οποία διευκολύνεται από την πολύπλευρη προσέγγιση της ΠΕ. 

Λειτουργώντας ως πλαίσιο του αναλυτικού προγράμματος, η ΠΕ γεφυρώνει διάφορα 

επιστημονικά πεδία, διευκολύνοντας τις διεπιστημονικές συνδέσεις και προετοιμάζοντας τους 

μαθητές για έναν κόσμο διασυνδεδεμένων φαινομένων. Με την προώθηση αυτών των 

συνδέσεων, οι εκπαιδευτικοί εφοδιάζουν τους μαθητές με την ικανότητα να κατανοούν την 

 
30 Garcia, S.S. Ενδυνάμωση των εκπαιδευτικών ως περιβαλλοντικά εγγράμματων: Δεοντολογικές εκτιμήσεις. 

Explore Magazine of Jesuit Higher Education: Explore Magazine of Jesuit Higher Education. 2009. 
31 Jeronen, E., Palmberg, I., & Yli-Panula, E. (2017). Μέθοδοι διδασκαλίας στη βιολογική εκπαίδευση και στην 

εκπαίδευση για την αειφορία, συμπεριλαμβανομένης της εκπαίδευσης σε εξωτερικούς χώρους για την προώθηση 

της αειφορίας: Βιβλιογραφική ανασκόπηση. Επιστήμες της Εκπαίδευσης, 7(1), 1-19. 
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περίπλοκη αλληλεπίδραση μεταξύ διαφορετικών θεμάτων, αντανακλώντας την πραγματικότητα 

ενός διασυνδεδεμένου κόσμου.32 

 

Η χρήση πρακτικών μεθοδολογιών μάθησης πυροδοτεί την περιέργεια και τον ενθουσιασμό σε 

όλους τους ακαδημαϊκούς τομείς, προωθώντας τη βελτίωση των ακαδημαϊκών συνηθειών και 

ικανοτήτων των μαθητών. Η ΠΕ αποφέρει πληθώρα θετικών αποτελεσμάτων για τους μαθητές, 

τους εκπαιδευτικούς, τις κοινότητες, τις μειονότητες και τα άτομα, καταλύοντας 

μετασχηματιστικές επιπτώσεις. Με την αγκύρωση των μαθημάτων στη βιωσιμότητα και τη 

διαδραστική εξερεύνηση, οι μαθητές εξελίσσονται ταυτόχρονα σε έμπειρους μαθητές και 

υπεύθυνους πολίτες.33 

 

 

5.3 - Ενσωμάτωση της περιβαλλοντικής συνείδησης στην καθημερινή ζωή 
 

Για αιώνες, η ανθρωπότητα ήταν έρμαιο των δυνάμεων της φύσης- ωστόσο, τους τελευταίους 

αιώνες, η τεχνολογική πρόοδος μας έδωσε την ικανότητα να ασκούμε έλεγχο στη φύση. 

Ωστόσο, σε αυτή την επιδίωξη, η συνειδητοποίηση της εγγενούς μας σχέσης με τον φυσικό 

κόσμο συχνά μας διαφεύγει. Αγνοώντας αυτή τη σύνδεση και συμβάλλοντας στην υποβάθμισή 

της, θέτουμε σε κίνδυνο τα ίδια τα θεμέλια της ύπαρξής μας. Είναι ενθαρρυντικό ότι ορισμένα 

έθνη αναγνωρίζουν όλο και περισσότερο αυτή την πραγματικότητα και τη μεταφράζουν σε 

πολιτικές και κοινωνικές δράσεις. Ελπίζουμε ότι αυτή η συνειδητοποίηση θα πολλαπλασιαστεί 

σε παγκόσμιο επίπεδο, αποτρέποντας επικείμενες και μακροπρόθεσμες περιβαλλοντικές 

καταστροφές. Μέχρι τότε, η ατομική δράση και δέσμευση παραμένουν επιτακτικές.34 

 

Η ενίσχυση της προσωπικής περιβαλλοντικής συνείδησης προϋποθέτει τη μελέτη του 

περίπλοκου δικτύου αλληλεξαρτήσεων που συντηρούν τον πλανήτη μας. Η κατανόηση του 

τρόπου με τον οποίο οι εκπομπές διοξειδίου του άνθρακα από ένα και μόνο αυτοκίνητο 

συμβάλλουν στην υπερθέρμανση του πλανήτη ή η παρακολούθηση του κύκλου ζωής μιας 

πλαστικής σακούλας από την προέλευσή της έως την απόρριψή της προάγει μια βαθύτερη 

εκτίμηση αυτών των συνδέσεων. Η ενασχόληση με δραστηριότητες όπως η φύτευση 

βλάστησης μπορεί να επανασυνδέσει περαιτέρω τα άτομα με τους βιολογικούς κύκλους. Στην 

καθημερινή ζωή, υπάρχουν αναρίθμητες δράσεις που μπορούν να αναλάβουν τα άτομα για την 

 
32 Stone, M. K. (2010). Πλαίσιο σχολικής εκπαίδευσης για την αειφορία. Teacher Education Quarterly, 37(4), 33-

46. 
33 Stone, M. K. (2010). Πλαίσιο σχολικής εκπαίδευσης για την αειφορία. Teacher Education Quarterly, 37(4), 33-

46. 
34 https://www.careelite.de/en/environmental-awareness/ 
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προστασία των ζωικών και φυτικών ειδών, τη βελτίωση της ποιότητας του αέρα, την 

ελαχιστοποίηση των απορριμμάτων και τη μείωση της σπατάλης τροφίμων. 

 

Τα Ηνωμένα Έθνη έχουν καθορίσει πολιτικούς στόχους για τη βιώσιμη ανάπτυξη που 

συνοψίζονται στους στόχους βιώσιμης ανάπτυξης (ΣΒΑ)35 , οι οποίοι ισχύουν για όλα τα έθνη 

παγκοσμίως. Κάθε άτομο έχει τη δυνατότητα να συμβάλει στην επίτευξη αυτών των στόχων 

μέσω των προσωπικών επιλογών του τρόπου ζωής του. Αντίστοιχα με τους μαθητές σε μια 

τάξη, καλούμαστε όλοι να προσπαθήσουμε για την επίτευξη αυτών των στόχων με τον 

καλύτερο δυνατό τρόπο. 

 

 

Κεφ. 5 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  

 

● Η περιβαλλοντική εκπαίδευση (ΠΕ) ασχολείται με τις περιβαλλοντικές και κλιματικές 

αλλαγές που προκαλούνται από τις ανθρώπινες ενέργειες και παρέχει στην επόμενη 

γενιά μαθητών τα μέσα για την καταπολέμηση και τον μετριασμό αυτών των αλλαγών, 

ώστε να διατηρήσουμε τον πλανήτη μας, το περιβάλλον μας, το κλίμα μας και την υγεία 

και ασφάλειά μας. 

● Οι εκπαιδευτικοί επιστρατεύουν μια μεγάλη ποικιλία παιδαγωγικών μεθόδων για να 

εφαρμόσουν με τον καλύτερο δυνατό τρόπο αυτές τις πρακτικές και τις γνώσεις ΠΕ στις 

τάξεις και τις κοινότητές τους. Οι κυριότερες από αυτές είναι η μάθηση με βάση το έργο, 

η πρακτική μάθηση ή άλλη μάθηση προσανατολισμένη στην κοινότητα. 

● Η ΠΕ μπορεί να λάβει τη μορφή ενός πλαισίου αναλττικού προγράμματος, και επειδή η 

αειφορία και η περιβαλλοντική εκπαίδευση περιλαμβάνουν πολλούς κλάδους, η ΠΕ 

χρησιμεύει ως μια εξαιρετική γέφυρα μεταξύ διαφορετικά διαχωρισμένων σχολικών 

μαθημάτων και τμημάτων. 

● Κάθε άτομο μπορεί να συμβάλει στην επίτευξή τους μέσω του προσωπικού του τρόπου 

ζωής. 

 

 

 

 

 
35 https://www.careelite.de/en/sustainable-living-tips-everyday-life/ 

P
K
P 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

 

Κεφ. 6: Προώθηση του περιβαλλοντικού αλφαβητισμού 

μέσω δραστηριοτήτων και πρωτοβουλιών STEAM 

 

6.1 - Σχεδιασμός και αποτελεσματική ενσωμάτωση της περιβαλλοντικής παιδείας σε 
δραστηριότητες STEAM 
 

Η διδασκαλία του περιβαλλοντικού αλφαβητισμού μέσω του STEAM θα βοηθήσει τους μαθητές 

όχι μόνο να μάθουν πώς να είναι επιστήμονες ή μηχανικοί, αλλά και να αναπτύξουν την 

επιστημονική τους ευαισθητοποίηση σε περιβαλλοντικά ζητήματα. Η περιβαλλοντική 

εκπαίδευση εστιάζει στην ανάπτυξη περιβαλλοντικά εγγράμματων πολιτών που μπορούν να 

ανταγωνιστούν στην παγκόσμια οικονομία μας (δηλαδή, έχουν τις δεξιότητες, τις γνώσεις και τις 

κλίσεις για να κάνουν καλά ενημερωμένες επιλογές και ασκούν τα δικαιώματα και τις 

υποχρεώσεις των μελών μιας κοινότητας). Οι έρευνες δείχνουν ότι οι μαθητές έχουν 

περισσότερα κίνητρα να μάθουν και να τα πάνε καλύτερα στο σχολείο όταν αισθάνονται ότι η 

μάθησή τους συνδέεται με έναν ευρύτερο σκοπό. Από την άλλη πλευρά, οι εκπαιδευτικοί είναι 

κυρίως υπεύθυνοι για τη μετατροπή των μαθητών σε περιβαλλοντικά συνειδητοποιημένους 

ανθρώπους. Ως εκ τούτου, θα πρέπει να παρέχουμε στους εκπαιδευτικούς κατάρτιση στην 

περιβαλλοντική εκπαίδευση. Συμπερασματικά, και οι δύο ομάδες υπόκεινται στο να αποκτήσουν 

το απαραίτητο υπόβαθρο και τις απαραίτητες γνώσεις σχετικά με το θέμα.  

 

Στον ψηφιακό κόσμο, όλοι θα πρέπει να διαθέτουν δημιουργικότητα, γραμματισμό στις 

τεχνολογίες πληροφοριών και επικοινωνιών (ΤΠΕ), καθώς και δεξιότητες επίλυσης 

προβλημάτων, κριτικής σκέψης και καινοτομίας. Οι χώρες υιοθετούν διαφορετικές εκπαιδευτικές 

προσεγγίσεις για να βοηθήσουν τους πολίτες τους να αναπτύξουν αυτές τις δεξιότητες και να 

βρουν λύσεις στα προβλήματα. Μία από αυτές τις προσεγγίσεις είναι η εκπαίδευση STEM. 

Μπορούμε να ενσωματώσουμε την εκπαίδευση STEM στην περιβαλλοντική εκπαίδευση, ώστε 

να παρέχουμε στους μαθητές μια διεπιστημονική προσέγγιση για να ευαισθητοποιηθούν σε 

περιβαλλοντικά ζητήματα, να επιλύσουν περιβαλλοντικά ζητήματα και να αναπτύξουν 

κατάλληλα μοντέλα για τις λύσεις αυτές.36 

 

Η βασική δομή της διαδικασίας σχεδιασμού είναι η διαδικασία κατανόησης του προβλήματος, 

επίλυσης του προβλήματος και αξιολόγησης, η οποία επιτρέπει την αποτελεσματική επίλυση 

 
36 Yıldırım, B. Ενσωμάτωση του STEM στην περιβαλλοντική εκπαίδευση: Γνώμες των εκπαιδευτικών. Journal of STEM 

Teacher Institutes, 2021, 1(1), 50-57.  
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προβλημάτων μέσω της εννοιολογικής σκέψης και των διαδικασιών γνωστικής ανάπτυξης. Οι 

δραστηριότητες παράδοσης τύπου διάλεξης, οι δραστηριότητες διαμοιρασμού τύπου συζήτησης 

και οι δημιουργικές δραστηριότητες, οι δραστηριότητες ενσωμάτωσης απόψεων και 

εναλλακτικών λύσεων, τα πειράματα και οι δραστηριότητες υλοποίησης για την κατασκευή 

πρωτοτύπων και ο αναστοχασμός της αποκτηθείσας γνώσης μπορούν να ταξινομηθούν σε 

τύπους μεθόδων μάθησης από εκπαιδευτική άποψη. Οι αίθουσες STEAM πρέπει να είναι χώροι 

μάθησης που εμπνέουν. Η εφαρμογή των αρχών σχεδιασμού της ευελιξίας, της κινητικότητας, 

της σύνδεσης, της ενσωμάτωσης, της οργάνωσης, της ανεστραμμένης μάθησης και της 

ομαδοκεντρικής προσέγγισης, με βάση την ανάλυση των αποτελεσμάτων της γνώμης των 

εμπειρογνωμόνων για την εκπαίδευση STEAM, οδηγεί σε έναν αποτελεσματικό σχεδιασμό της 

αίθουσας STEAM που δημιουργεί ένα θετικό περιβάλλον όπου οι μαθητές μπορούν να μάθουν, 

να καινοτομήσουν και να συνεργαστούν. 37 

 

 

 

6.2 - Συγκρότηση οικολογικών ομάδων στο πλαίσιο των σχολείων  
 
Οι οικολογικές ομάδες ενδυναμώνουν τους μαθητές, αυξάνουν την περιβαλλοντική 

ευαισθητοποίηση, βελτιώνουν το σχολικό περιβάλλον και μπορούν ακόμη και να δημιουργήσουν 

οικονομικές εξοικονομήσεις για τα σχολεία. Στους νέους που συμμετέχουν δίνεται η ευκαιρία να 

γίνουν ηγέτες στην επίτευξη θετικών αλλαγών στο περιβάλλον μας μέσω της δικής τους 

επίλυσης προβλημάτων, της ανθεκτικότητας και της κινητοποιησής τους. Οι μαθητές μαθαίνουν 

να σέβονται το περιβάλλον τους ως κοινόχρηστο χώρο τόσο για τα ζώα όσο και για τους 

ανθρώπους. Οι οικολογικές αξίες που αποκτούν δημιουργούν θετικές σχέσεις μέσα στο σχολείο 

και βοηθούν στο να κάνουν τους άλλους να ακούσουν νέες ιδέες για το πώς οι άνθρωποι 

μπορούν να δράσουν. Οι μαθητές που ανήκουν στις οικολογικές ομάδες ενσαρκώνουν μια 

κουλτούρα σεβασμού και είναι ανοιχτοί σε κάθε πρόταση.  

 

Τα μέλη αυτών των ομάδων λατρεύουν να σκέφτονται συναρπαστικούς νέους τρόπους για να 

γίνουν πιο οικολογικοί - από το σχεδιασμό αφισών μέχρι την υλοποίηση διαφόρων τύπων 

οικολογικών δραστηριοτήτων. Αυτές οι δραστηριότητες και οι ομάδες είναι απαραίτητες για την 

οικοδόμηση ισχυρών θεμελίων για την περιβαλλοντική μάθηση στα σχολεία μας. Όταν οι 

μαθητές συμμετέχουν ενεργά σε οικολογικές ομάδες, ενισχύουν περαιτέρω την ανάπτυξή τους. 

Χτίζουν πάνω στις προηγούμενες αποκτηθείσες γνώσεις τους και μαθαίνουν να χρησιμοποιούν 

αυτές τις δεξιότητες. Καταλαβαίνουν ότι έχουν φωνή και ότι έχουν μια ασφαλή πλατφόρμα για 

 
37 Sunyoung, K. Αρχές σχεδιασμού για μαθησιακό περιβάλλον με βάση την εκπαίδευση STEAM. International Journal of 

Advanced Culture Technology Vol.9 No.3 55-61 (2021) 
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να τη χρησιμοποιήσουν. Γίνονται οργανωτές, σχεδιαστές, παράγοντες επιρροής και μαθαίνουν 

να μοιράζονται. Γίνονται δημιουργικοί και επινοητικοί στο να σκέφτονται τρόπους επίλυσης 

προβλημάτων που έχουν μεγάλη σημασία για τον κόσμο μας. Μέσα από τη μάθηση για 

οικολογικά ζητήματα, οι μαθητές γίνονται πιο στοχαστικοί και σκεπτόμενοι.38 

 

Οι δραστηριότητες μπορεί να περιλαμβάνουν: καθαρισμούς σε κοινότητες και σχολεία, φύτευση 

δέντρων, προετοιμασία γεύματος χωρίς απορρίμματα, πεζοπορία ή τρέξιμο για κάποιο σκοπό, 

ενθάρρυνση βιώσιμων πρακτικών στο σπίτι κ.λπ. 

 

 

 

6.3 - Οργάνωση και υλοποίηση τοπικών και περιφερειακών οικολογικών δράσεων 
 

Δεν είναι πάντα εύκολο να οργανώσει κανείς μεγαλύτερες ομάδες ανθρώπων να πιστέψουν μια 

ιδέα, πόσο μάλλον να αγωνιστούν γι' αυτήν.  Η φωτεινή προοπτική είναι ότι οι νέοι, δηλαδή οι 

μαθητές, τις αποδέχονται, τις οργανώνουν και τις εφαρμόζουν πολύ πιο γρήγορα και πιο έντονα 

από τους ενήλικες. Ξεκινά από την τάξη, επεκτείνεται στο σχολείο και τελικά προωθεί την αλλαγή 

στην κοινότητα στο σύνολό της. Βιώνουν ένα αίσθημα επίτευξης του γεγονότος ότι μπορούν να 

έχουν λόγο στις πολιτικές περιβαλλοντικής διαχείρισης των σχολείων τους και τελικά των 

πόλεών τους. Οι δραστηριότητες αυτές εμπνέουν τους νέους να αναλάβουν δράση για έναν 

περιβαλλοντικά δίκαιο κόσμο με:  

 

- δημιουργία ηγετών αλλαγής στις κοινότητές τους 

- ενδυνάμωση των μελλοντικών υπευθύνων λήψης αποφάσεων 

- διεύρυνση της μάθησής τους πέρα από την αίθουσα διδασκαλίας  

- βοήθεια στο  

να αναπτύξουν υπεύθυνη στάση και δέσμευση  

- αύξηση των επιπέδων αυτοπεποίθησης και των κινήτρων τους  

- αύξηση της συμμετοχής τους σε περιβαλλοντικές δράσεις  

- βελτίωση των δεξιοτήτων και των γνώσεών τους σε όλους τους τομείς, συμπεριλαμβανομένης 

της ομαδικής εργασίας  

- βελτίωση της ψυχικής και σωματικής τους ευεξίας. 

 

Με τη συμμετοχή της τοπικής κοινότητας από την αρχή, το περιβάλλον η γειτονιά, η πόλη ή η 

κωμόπολη θα βελτιωθεί και η κοινότητα θα δείξει πιο βιώσιμα, περιβαλλοντικά υπεύθυνα 

πρότυπα συμπεριφοράς. Για τους μαθητές αυτά ενθαρρύνουν την εκμάθηση καταστάσεων, την 

 
38 https://www.grappenhallheys.co.uk/children/eco_team/ 
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πραγματική ζωή και τη μάθηση σε εξωτερικούς χώρους - δημιουργούν συνδέσεις και βοηθούν 

στον προβληματισμό. Οι μαθητές παρακινούνται να βοηθήσουν στην ανάληψη ευθύνης για το 

μέλλον τους- συνειδητοποιούν ότι μπορούν να κάνουν τη διαφορά. 

 

 

 

 

Κεφ. 6 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  

 
● Ενσωμάτωση της εκπαίδευσης STEAM στην περιβαλλοντική εκπαίδευση, 

ώστε να παρέχεται στους μαθητές μια διεπιστημονική προσέγγιση για την 

ευαισθητοποίησή τους σε περιβαλλοντικά ζητήματα και την ανάπτυξη 

κατάλληλων μοντέλων για τις εν λόγω λύσεις. 

● Στις οικολογικές ομάδες οι μαθητές μαθαίνουν να σέβονται το περιβάλλον 

τους ως κοινόχρηστο χώρο τόσο για τα ζώα όσο και για τους ανθρώπους. 

● Οι τοπικές και περιφερειακές οικολογικές δράσεις ενθαρρύνουν την εκμάθηση 

της κατάστασης, της πραγματικής ζωής και της υπαίθριας μάθησης στους 

μαθητές και τους βοηθούν να κάνουν συνδέσεις και να προβληματιστούν. 

 

 

 

 

Κεφ. 7: Προώθηση της οικολογικής κουλτούρας μεταξύ 

των μαθητών 

 

7.1 - Προώθηση της ευαισθητοποίησης σε οικολογικά και κοινωνικοοικονομικά 
διλήμματα 
 

Τα παιδιά, που έχουν το μεγαλύτερο συμφέρον για το μέλλον, θα υποστούν τελικά τις συνέπειες 

των οικονομικών, κοινωνικών και περιβαλλοντικών αποφάσεων και δράσεων που λαμβάνονται 

ή αποφεύγονται σήμερα. Ο εφοδιασμός των παιδιών με τις στάσεις, τις αξίες, τις γνώσεις και 

τις δεξιότητες που απαιτούνται για να επανεξετάσουν και να αλλάξουν τα σημερινά πρότυπα 

δράσης ώστε να εξασφαλίσουν υγιές, δίκαιο και βιώσιμο μέλλον για όλους θα πρέπει να είναι 
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ένα από τα πρωταρχικά καθήκοντα της κοινωνίας.39 Η περιβαλλοντική εκπαίδευση, η οποία 

αναφέρεται όλο και περισσότερο ως εκπαίδευση για την αειφορία, είναι ζωτικής σημασίας για 

την επίτευξη αυτού του στόχου. Ωστόσο, τα αναλυτικά προγράμματα για την πρώιμη παιδική 

ηλικία έχουν σε μεγάλο βαθμό παραμελήσει προσεγγίσεις που δίνουν ρητή προτεραιότητα στις 

μακροπρόθεσμες περιβαλλοντικές προοπτικές. 

 

Για να ξεπεραστούν οι εκμεταλλευτικές σχέσεις μεταξύ των ανθρώπων, του φυσικού 

περιβάλλοντος και των σημερινών και μελλοντικών γενεών, η εκπαίδευση πρέπει να είναι 

μετασχηματιστική. Η εκπαίδευση για την αειφορία πρέπει να γίνει αναπόσπαστο στοιχείο σε 

όλα τα επίπεδα της εκπαίδευσης, ώστε να παρέχει στα παιδιά τις γνώσεις, τις δεξιότητες, τις 

στρατηγικές και τις αξίες που είναι απαραίτητες για τη διασφάλιση της αειφορίας. Η 

περιβαλλοντική εκπαίδευση, με την εστίασή της σε δημοκρατικές, ολοκληρωμένες, 

διεπιστημονικές προσεγγίσεις, έχει τη δυνατότητα να προσφέρει αυτού του είδους τη 

μετασχηματιστική εκπαίδευση.40 

 

Οι συστάσεις και οι στόχοι που καθορίστηκαν πριν από δεκαετίες παραμένουν επίκαιροι 

σήμερα, διαμορφώνοντας την περιβαλλοντική ευαισθητοποίηση ως μια διαδικασία δια βίου 

μάθησης που λαμβάνει χώρα σε όλα τα επίπεδα εκπαίδευσης. Οι συστάσεις αυτές 

περιλαμβάνουν: 

 

 

Η ενσωμάτωση αυτών των αρχών στην εκπαίδευση μπορεί να διασφαλίσει ότι τα παιδιά είναι 

προετοιμασμένα να αντιμετωπίσουν και να μετριάσουν τις προκλήσεις της αειφορίας, 

εξασφαλίζοντας ένα καλύτερο μέλλον για όλους. 

 

 
39 Davis J & Cooke S (1998) Οι γονείς ως εταίροι για την εκπαιδευτική αλλαγή: Atweh B, Kemmis S & Weekes P 

(eds.) Action Research in Practice: Partnerships for Social Justice in Education (ΚΠ για την κοινωνική δικαιοσύνη 

στην εκπαίδευση) Routledge: UK, 59-85.  
40 Davis, J. M. Playing With Life: Τρόποι προώθησης της περιβαλλοντικής εκπαίδευσης στα πρώτα χρόνια. Queensland 

University of Technology. Ιανουάριος 1999. 
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7 .2 - Προώθηση της δέσμευσης και των πρωτοβουλιών των μαθητών 
 

Η διδασκαλία της βιώσιμης ανάπτυξης αποτελεί σημαντική πρόκληση για τους εκπαιδευτικούς, 

καθώς απαιτεί την εξεύρεση ελκυστικών και ουσιαστικών τρόπων για τη μετάδοση σύνθετων 

εννοιών. Διάφορες στρατηγικές μπορούν να είναι ιδιαίτερα αποτελεσματικές, όπως η οργάνωση 

προσπαθειών καθαρισμού και η προώθηση πρακτικών αειφορίας. Οι δραστηριότητες αυτές 

συμβάλλουν στην καλλιέργεια της αίσθησης ευθύνης και της περιβαλλοντικής διαχείρισης στα 

παιδιά. Πώς φαίνεται αυτό στην πράξη; 

 

Ο προγραμματισμός είναι απαραίτητος. Επιλέξτε μια κατάλληλη ημερομηνία για τη 

δραστηριότητα καθαρισμού και προετοιμάστε τον απαραίτητο εξοπλισμό, όπως γάντια, 

σακούλες απορριμμάτων (κατά προτίμηση κομποστοποιήσιμες για τον καθαρισμό κήπων) και 

κάθε άλλο απαιτούμενο εξοπλισμό ασφαλείας. Συζητήστε τη σημασία του καθαρισμού με τα 

παιδιά και εμπλέξτε τα στη διαδικασία σχεδιασμού. Αυτή η προσέγγιση τα βοηθά να 

κατανοήσουν τη σημασία της περιβαλλοντικής φροντίδας και ενισχύει την αίσθηση της ευθύνης 

για το έργο. 

 

Η διενέργεια περιβαλλοντικού ελέγχου του εκπαιδευτικού σας περιβάλλοντος μπορεί επίσης να 

εντοπίσει τομείς προς βελτίωση, όπως η χρήση ενέργειας, η κατανάλωση νερού, η διαχείριση 

αποβλήτων και η χρήση προϊόντων φιλικών προς το περιβάλλον. Για παράδειγμα, δώστε 

έμφαση στη σημασία της εξοικονόμησης νερού προτείνοντας πρακτικά μέτρα, όπως το κλείσιμο 

της βρύσης κατά το βούρτσισμα των δοντιών και τη χρήση ενός κουβά για τη συλλογή νερού 

ενώ περιμένετε να ζεσταθεί το ντους. Διδάξτε στα παιδιά τον κύκλο του νερού και τη σημασία 

της εξοικονόμησης νερού. 

 

Η φύτευση ενός κήπου είναι ένας άλλος αποτελεσματικός τρόπος για να βοηθήσετε τα παιδιά 

να συνδεθούν με τη φύση και να κατανοήσουν τη σημασία της βιοποικιλότητας. Εμπλέξτε τα 

στη διαδικασία σχεδιασμού και φύτευσης, χρησιμοποιώντας το ως ευκαιρία για να διδάξετε για 

τα διάφορα είδη φυτών και την ανάπτυξή τους. Ενισχύστε τις αρχές της μείωσης, της 

επαναχρησιμοποίησης και της ανακύκλωσης στις καθημερινές δραστηριότητες. Παρέχετε 

κάδους ανακύκλωσης και κομποστοποίησης στο εκπαιδευτικό περιβάλλον και εξηγήστε ποια 

αντικείμενα μπορούν να ανακυκλωθούν ή να κομποστοποιηθούν. Ενθαρρύνετε τα παιδιά να 

φέρνουν επαναχρησιμοποιήσιμα μπουκάλια νερού και δοχεία για το γεύμα, ώστε να μειωθούν 

τα απορρίμματα. 
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Με την εφαρμογή αυτών των στρατηγικών, οι υπηρεσίες εκπαίδευσης στην πρώιμη παιδική 

ηλικία μπορούν να διαδραματίσουν καθοριστικό ρόλο στη δημιουργία ενός καθαρότερου, πιο 

πράσινου μέλλοντος για τον πλανήτη μας.41 

 

 

 

7.3 - Προώθηση της ευαισθητοποίησης για τις τοπικές και παγκόσμιες 
περιβαλλοντικές προκλήσεις  
 

Στόχος της Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης (ΠΕ) είναι η καλλιέργεια στάσεων, δεσμεύσεων και 

κινήτρων στην κοινωνία, ώστε να είναι δυνατή η λήψη τεκμηριωμένων αποφάσεων και η 

ανάληψη υπεύθυνων δράσεων. Στη σύγχρονη κοινωνία, η ΠΕ έχει ενσωματωθεί σε πολλά 

κυβερνητικά προγράμματα και σχολικά αναλυτικά προγράμματα. Ωστόσο, η μετάδοση της ΠΕ 

αντιμετωπίζει σημαντικές προκλήσεις, κυρίως επειδή απαιτεί εθελοντικές αλλαγές 

συμπεριφοράς για να αλλάξει η κοινωνική πορεία. Είναι ζωτικής σημασίας για τους 

εκπαιδευτικούς να κάνουν διάκριση μεταξύ Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης και Περιβαλλοντικής 

Προάσπισης, διασφαλίζοντας ότι η εκπαίδευση είναι ενημερωτική και όχι κατηχητική. 42 

 

Η καλλιέργεια του αισθήματος της περιβαλλοντικής διαχείρισης και η καθιέρωση μιας ηθικής της 

φροντίδας αποτελούν ουσιώδη στοιχεία της ΠΕ. Οι εκπαιδευτικοί πρέπει επίσης να προσέχουν 

να αποφεύγουν την πρόκληση φόβου ή την προώθηση μιας ψυχολογίας απόγνωσης, που 

συνήθως αναφέρεται ως οικοφοβία, για να υποστηρίξουν τους μαθητές να κάνουν μια θετική 

διαφορά και να προσεγγίσουν το μέλλον με ελπίδα. 

 

Τα τοπικά περιβαλλοντικά ζητήματα περιλαμβάνουν τη ρύπανση, τη διάθεση αποβλήτων, την 

ερημοποίηση, τη λειψυδρία και τα απειλούμενα είδη. Τα παγκόσμια περιβαλλοντικά ζητήματα 

περιλαμβάνουν την υπερθέρμανση του πλανήτη, την οξίνιση των ωκεανών, τη ρύπανση, την 

όξινη βροχή και την εξάντληση του όζοντος.43 Η ευαισθητοποίηση σε αυτά τα προβλήματα, ιδίως 

τα τοπικά, μπορεί να είναι αποτελεσματική, δεδομένου ότι οι μαθητές μπορεί να έχουν γίνει 

άμεσα μάρτυρες ή να έχουν συμμετάσχει σε δραστηριότητες που τα αντιμετωπίζουν. Ωστόσο, 

τα παιδιά χρειάζονται καθοδήγηση σχετικά με το πώς να αντιδρούν κατάλληλα σε αυτά τα 

 
41 https://www.bonkersbeat.com/fostering-environmental-awareness-in-early-childhood/ 
42 Göbel, B. Περιβαλλοντική Εκπαίδευση και οι προκλήσεις της για την καλλιέργεια στάσεων. Πανεπιστήμιο 

Eberswalde για την αειφόρο ανάπτυξη. Μάιος 2022. 
43 Pant, H., Varma, J. ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ : LOCAL, REGIONAL AND GLOBAL 

ENVIRONMENTAL ISSUES (pp.234-246) Publisher: Κώδικας: Εταιρεία Βιολογικών Επιστημών και Αγροτικής 

Ανάπτυξης. Νοέμβριος 2020 

 

7.
3 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

ζητήματα και η ευθύνη αυτή δεν πρέπει να επαφίεται αποκλειστικά στην οικογένεια ή στις 

επιρροές των μέσων ενημέρωσης. 

 

Επιπλέον, είναι σημαντικό να αναγνωριστεί η πολύπλοκη αλληλεπίδραση μεταξύ των δράσεων 

βιωσιμότητας σε τοπική και παγκόσμια κλίμακα. Η αντιμετώπιση παγκόσμιων ζητημάτων όπως 

η κλιματική αλλαγή, η απώλεια της βιοποικιλότητας, η ρύπανση των ωκεανών και η συστημική 

περιβαλλοντική αδικία μπορεί να είναι συντριπτική, οδηγώντας τα άτομα να επικεντρωθούν σε 

τοπικές δράσεις για την προώθηση της αειφορίας. Αυτές οι ατομικές ή κοινοτικές προσπάθειες, 

όταν επαναλαμβάνονται παγκοσμίως, συχνά παρέχουν τα πιο εφικτά μέσα για την 

πραγματοποίηση αλλαγών, ιδίως όταν η εθνική ή διεθνής πολιτική εμποδίζει την πρόοδο προς 

την αειφορία. Οι τοπικές πρωτοβουλίες χρησιμεύουν ως θεμέλιο για ευρύτερες, ουσιαστικές 

εξελίξεις προς όφελος ολόκληρης της ανθρωπότητας. 

 

 

 

7.4 - Προώθηση πρωτοβουλιών δράσης και αλλαγής με τη συμμετοχή 

των μαθητών και των τοπικών κοινοτήτων 

 

Οι τρέχουσες εμπειρίες δείχνουν ότι η συνεργατική και συμμετοχική εργασία (έργο) μπορεί να 

καλύψει αποτελεσματικά τόσο τις παιδαγωγικές όσο και τις κοινοτικές ανάγκες. Η εμπλοκή των 

μαθητών σε κοινωνικο-οικολογικές συνεργασίες σε αστικές περιοχές τούς βοηθά να κατανοήσουν 

τη σημασία των τοπικών προοπτικών και τη διαπραγμάτευση των ανταγωνιστικών συμφερόντων 

στη διαχείριση του περιβάλλοντος. Η έμφαση στη διαδικασία της συνεργασίας παρέχει στους 

μελλοντικούς περιβαλλοντικούς ερευνητές και επαγγελματίες ουσιαστική εμπειρία για την 

πλοήγηση σε τέτοιου είδους συνεργασίες στη σταδιοδρομία τους. 

 

Η αναγνώριση ότι οι επιτυχημένες ερευνητικές σχέσεις συνεργασίας είναι μακροχρόνιες και 

κυκλικές είναι ζωτικής σημασίας. Οι αρχικές δραστηριότητες μπορεί να εξελίσσονται αργά, αλλά 

οι συνεχείς συνεργασίες οικοδομούν εμπιστοσύνη και δημιουργούν μελλοντικές ευκαιρίες. Ως εκ 

τούτου, οι εκπαιδευτικοί και οι ερευνητές πρέπει να εξετάζουν τις μακροπρόθεσμες επιπτώσεις 

από την αρχή των συνεργατικών έργων, ώστε να είναι προετοιμασμένοι για μελλοντικές 

αποφάσεις και νέες ευκαιρίες.44 

 

Η επιστήμη των πολιτών διαδραματίζει κρίσιμο ρόλο στη σχολική εκπαίδευση στις φυσικές 

επιστήμες, καθώς εμπλέκει άμεσα τους μαθητές με την περιβαλλοντική επιστήμη και ενισχύει την 

 
44 Toomey, A., Smith, J., Becker, C., Palta, M. Towards a pedagogy of social-ecological collaborations: engaging 

students and urban nonprofits for an ecology with cities. Αστικά οικοσυστήματα, Φεβρουάριος 2023 
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κατανόηση της επιστημονικής διαδικασίας. Αντιμετωπίζει τις τρέχουσες κοινωνικές προκλήσεις 

περιβαλλοντικής βιωσιμότητας, επιτρέποντας στους μαθητές να παρατηρούν τοπικές 

αναπαραστάσεις παγκόσμιων ζητημάτων. Η ενσωμάτωση οικολογικών έργων με 

μακροπρόθεσμα μαθησιακά αποτελέσματα παρέχει στους μαθητές προηγμένες οικολογικές 

γνώσεις για τους οργανισμούς μελέτης τους και διδάσκει τη σημασία του ορθού πειραματικού 

σχεδιασμού και των προγραμμάτων δειγματοληψίας που βελτιστοποιούν τη συλλογή δεδομένων. 

Επιπλέον, η συμμετοχή των μαθητών στην ανάλυση δεδομένων προσφέρει περαιτέρω ευκαιρίες 

μάθησης και εμβαθύνει την κατανόηση της επιστημονικής μεθόδου. 

 

Όταν εφαρμόζονται σε πολλά σχολεία, τα προγράμματα αυτά επιτρέπουν τη συλλογική ανάλυση 

δεδομένων, τον εντοπισμό βιογεωγραφικών προτύπων στις οικολογικές αλληλεπιδράσεις και τη 

βελτίωση της μαθησιακής εμπειρίας των μαθητών. Η προσέγγιση αυτή μπορεί ενδεχομένως να 

βελτιώσει τον επιστημονικό αλφαβητισμό του κοινού. Με την προϋπόθεση ότι θα αντιμετωπιστούν 

οι προκλήσεις στη διατήρηση της ποιότητας των δεδομένων, η επιστήμη των πολιτών 

συνεισφέρει πολύτιμα δεδομένα για ανεπαρκώς μελετημένες αλλά οικολογικά σημαντικές 

ταξινομικές ομάδες, όπως τα έντομα επικονιαστές σε αστικά περιβάλλοντα.45 

 

 

 

 

 
45 Saunders, M. et al: Εμπλοκή των μαθητών στην έρευνα για τα αστικά ενδιαιτήματα των επικονιαστών. Απρίλιος 2018 
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Κεφ. 7 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  

 
● Η εκπαίδευση για τη βιωσιμότητα πρέπει να αποτελέσει ουσιαστικό στοιχείο σε όλα 

τα επίπεδα της εκπαίδευσης, αν θέλουμε να δώσουμε στα παιδιά τις γνώσεις, τις 

δεξιότητες, τις στρατηγικές και τις αξίες που θα εξασφαλίσουν τη βιωσιμότητα. 

● Προώθηση της συμμετοχής και των πρωτοβουλιών των μαθητών μέσω διαφόρων 

δραστηριοτήτων στο σχολείο και γύρω από αυτό. 

● Προώθηση τοπικών περιβαλλοντικών πρωτοβουλιών ως αρχή για μια 

μεγαλύτερης κλίμακας παγκόσμια περιβαλλοντική ευαισθητοποίηση των νέων. 

● Παροχή κατανόησης της σημασίας των τοπικών προοπτικών, εστίαση στη 

διαδικασία των συνεργασιών, ώστε οι επόμενες γενιές να αποκτήσουν εμπειρίες 

για το πώς να τις αξιοποιήσουν στη δική τους μελλοντική σταδιοδρομία. 
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Κεφ. 8 - Εισαγωγή στις κοινότητες πρακτικής 

 

Αυτή η ενότητα παρέχει ολοκληρωμένες πληροφορίες, στρατηγικές και επεξηγηματικά παραδείγματα, 

προσαρμοσμένα για να βοηθήσουν τους διευθυντές σχολείων και περιφερειών, τους παρόχους 

επαγγελματικής ανάπτυξης σε τυπικά και μη τυπικά εκπαιδευτικά περιβάλλοντα, τους εκπαιδευτικούς 

συμβούλους, τους εκπαιδευτικούς και τους επαγγελματίες του STEAM στη δημιουργία και τη 

διευκόλυνση αποτελεσματικών κοινοτήτων πρακτικής με επίκεντρο το STEAM και την περιβαλλοντική 

εκπαίδευση. Ο πρωταρχικός στόχος αυτού του πόρου είναι να διευκολύνει την ανάπτυξη, την 

εφαρμογή και την αξιολόγηση υφιστάμενων και μελλοντικών κοινοτήτων πρακτικής.  

 

Οι κοινότητες πρακτικής, οι οποίες έχουν τις ρίζες τους σε αυστηρή έρευνα και βασίζονται στην 

παιδαγωγική της εκπαίδευσης ενηλίκων, αποτελούν μια ισχυρή στρατηγική επαγγελματικής μάθησης 

κατάλληλη για τους εκπαιδευτικούς του 21ου αιώνα. Αυτή η συνεργατική προσέγγιση της 

επαγγελματικής ανάπτυξης αξιοποιεί την έννοια των συλλογικοτήτων για να προωθήσει ουσιαστικές 

ευκαιρίες για τη συμμετοχή των συμμετεχόντων και τις συνεργατικές προσπάθειες. Πολυάριθμες 

κοινότητες πρακτικής βρίσκονται σήμερα σε εξέλιξη σε ολόκληρη την Ευρώπη, διαμορφώνοντας 

τοπικές και εθνικές εκπαιδευτικές υποθέσεις και πρακτικές. Οι σύνδεσμοι αυτών των κοινοτήτων με 

κοινωνικά δίκτυα, ιστότοπους και διαδικτυακές πλατφόρμες κοινοποιούνται εδώ, παρέχοντας στους 

αναγνώστες μας μια γεύση από τις κοινές τους εμπειρίες, τα εργαλεία, τις αποκτηθείσες γνώσεις και 

τις αναστοχαστικές αναλύσεις. Αυτοί οι ζωντανοί διαδικτυακοί κόμβοι αποτελούν παράδειγμα των 

δυνητικών αποτελεσμάτων που μπορούν να επιτευχθούν όταν αφοσιωμένοι εκπαιδευτικοί συγκλίνουν 

για να καλλιεργήσουν τις γνώσεις και την επαγγελματική τους ανάπτυξη. 

 

 

 

8.1 - Ορισμός κοινοτήτων πρακτικής 
 
Μια κοινότητα πρακτικής (ΚΠ) δηλώνει μια συλλογικότητα ατόμων που μοιράζονται ένα κοινό 

ενδιαφέρον, αντιμετωπίζουν ένα συγκεκριμένο σύνολο προβλημάτων ή μοιράζονται το ενδιαφέρον 

τους για ένα συγκεκριμένο θέμα. Τέτοιες κοινότητες συσπειρώνονται για να εκπληρώσουν τόσο 

ατομικούς όσο και συλλογικούς στόχους. Οι κοινοπραξίες προσανατολίζονται συχνά στην ανταλλαγή 

βέλτιστων πρακτικών και στη δημιουργία νέων γνώσεων για την προώθηση ενός τομέα της 

επαγγελματικής πρακτικής. Η συνεχής αλληλεπίδραση μεταξύ των μελών αποτελεί μια βασική πτυχή 

αυτών των κοινοτήτων. Συχνά αξιοποιούν τις προσωπικές συναντήσεις και τις διαδικτυακές 

πλατφόρμες συνεργασίας για να διευκολύνουν την επικοινωνία, τη σύνδεση και την εκτέλεση 

δραστηριοτήτων με γνώμονα την κοινότητα. 

8.
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Προέλευση του όρου “Κοινότητες Πρακτικής”:  

Ενώ υπάρχουν ιστορικές περιπτώσεις άτυπων κοινοτήτων πρακτικής, η εννοιολόγηση του όρου αυτού 

προέκυψε κυρίως στο πεδίο της θεωρίας της μάθησης. Οι γνωστικοί ανθρωπολόγοι Jean Lave και 

Etienne Wenger επινόησαν τον όρο ενώ ερευνούσαν τη μαθητεία ως μοντέλο μάθησης. Η θεμελιώδης 

δημοσίευσή τους το 1991 διασαφήνισε την έννοια ενώ συζητούσαν για τη μάθηση σε συνθήκες. Η 

εννοιολόγηση τους υποστήριξε ότι η μάθηση λαμβάνει χώρα κυρίως κατά τη διάρκεια της εργασίας 

τους ή μέσα στο συγκεκριμένο πλαίσιο στο οποίο δραστηριοποιούνται τα άτομα. Αρχικά, οι ερευνητές 

χαρακτήρισαν την κοινότητα που λειτουργεί ως ζωντανό αναλυτικό πρόγραμμα στο πλαίσιο της 

μαθητείας, αλλά αργότερα παρατήρησαν τη δυνατότητα εφαρμογής της έννοιας σε ποικίλα 

περιβάλλοντα, ακόμη και ελλείψει επίσημων δομών μαθητείας. Τα εν λόγω περιβάλλοντα 

αντιπροσωπεύουν τον τομέα όπου τα άτομα αλληλεπιδρούν για να αποκτήσουν νέα γνώση και 

κατανόηση. Μέσω της αλληλεπίδρασης με τα άλλα μέλη της κοινότητας ή τους μαθητές, 

πραγματοποιείται μια σταδιακή μετάβαση από το περιθώριο προς τον πυρήνα (Wenger, McDermott 

& Snyder, 2002).  

 

Οι ΚΠ στο χώρο της εκπαίδευσης:  

Στην εκπαίδευση, τα εκπαιδευτικά σώματα μέσα στα σχολεία εκδηλώνονται ως κοινότητες πρακτικής, 

καθώς οι εκπαιδευτικοί εργάζονται συλλογικά για την υλοποίηση ενός κοινού οράματος για τους 

μαθητές τους (Kimble et al., 2008. Παρά την πανταχού παρούσα εμπλοκή μας σε τέτοιες κοινότητες, 

η συνειδητή επίγνωση της εμπλοκής μας συχνά απουσιάζει. Αξίζει να σημειωθεί ότι οι κοινότητες αυτές 

δεν περιορίζονται σε επίσημα πλαίσια, αλλά διαπερνούν τους άτυπους χώρους εντός των 

εκπαιδευτικών ιδρυμάτων. Περιπτώσεις όπως οι συζητήσεις στα δωμάτια του προσωπικού ή στους 

διαδρόμους, όπου οι εκπαιδευτικοί συζητούν για συγκεκριμένες διδακτικές καταστάσεις ή στρατηγικές, 

αποτελούν παράδειγμα της ενσάρκωσης και της πραγμάτωσης των κοινοτήτων πρακτικής.  

 

Κατά συνέπεια, οι κοινότητες αυτές μπορούν να εκδηλωθούν σε διαφορετικά περιβάλλοντα. Ενώ ο 

χώρος εργασίας αποτελεί ένα εμφανές πλαίσιο, στο σημερινό παγκοσμίως συνδεδεμένο περιβάλλον, 

οι κοινότητες πρακτικής βρίσκουν επίσης έκφραση και ύπαρξη σε εικονικούς χώρους. Αξιοσημείωτα 

παραδείγματα είναι τα διαδικτυακά φόρουμ, ιδίως στο πλαίσιο των πλατφορμών κοινωνικής 

δικτύωσης, όπου οι εκπαιδευτικοί συμμετέχουν σε συζητήσεις ή παρέχουν υποστήριξη. Οι X-chats 

(πρώην συνομιλίες στο Twitter) απεικονίζουν όπου εκπαιδευτικοί συγκλίνουν για να συζητήσουν 

συγκεκριμένες θεματικές περιοχές και να μοιραστούν βέλτιστες πρακτικές (UTAS Community of 

Practice Initiative, 2014). Ως εκ τούτου, η ευελιξία των κοινοτήτων πρακτικής επεκτείνεται πέρα από 

τις φυσικές τοποθεσίες και περιλαμβάνει εικονικές σφαίρες, αντανακλώντας την εξελισσόμενη φύση 

της συνεργατικής μάθησης στα σύγχρονα εκπαιδευτικά τοπία. 
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Η σημασία και η βασική λειτουργία των Κοινοτήτων Πρακτικής (ΚΠ):  

Σύμφωνα με τον Wenger (2002), οι κοινότητες πρακτικής εκπληρώνουν πέντε κρίσιμες λειτουργίες: 

 

Να εκπαιδεύσουν: Διάδοση πληροφοριών σχετικών με ερωτήσεις και θέματα πρακτικής 

Η εκπαιδευτική λειτουργία στο πλαίσιο των κοινοτήτων πρακτικής συνεπάγεται τη συστηματική 

συλλογή και διάδοση πληροφοριών σχετικών με ερωτήματα και προκλήσεις που συναντώνται στην 

επαγγελματική πρακτική. Αυτό περιλαμβάνει την ενεργό ανταλλαγή γνώσεων, εμπειριών και πόρων 

μεταξύ των μελών της κοινότητας, προωθώντας ένα περιβάλλον συνεργασίας για την ενίσχυση της 

συλλογικής γνώσης. 

 

Να υποστηρίξουν: Διευκόλυνση οργανωμένων αλληλεπιδράσεων και συνεργατικών 

προσπαθειών 

Η λειτουργία υποστήριξης περιλαμβάνει τη διευκόλυνση οργανωμένων αλληλεπιδράσεων και 

συνεργατικών προσπαθειών στο πλαίσιο κοινοτήτων πρακτικής. Οι ηγέτες των κοινοτήτων 

προσπαθούν να δημιουργήσουν ένα περιβάλλον που ευνοεί την ουσιαστική συμμετοχή των μελών 

μέσω δομημένων μηχανισμών. Αυτό περιλαμβάνει πρωτοβουλίες όπως φόρουμ, εργαστήρια και 

συνεργατικά έργα που έχουν σχεδιαστεί για την αντιμετώπιση κοινών στόχων, ενισχύοντας τελικά τη 

συλλογική τεχνογνωσία της κοινότητας. 

 

Να καλλιεργήσουν: Διευκόλυνση της έναρξης και της βιωσιμότητας της ομαδικής μάθησης 

Η καλλιέργεια στο πλαίσιο των κοινοτήτων πρακτικής αφορά την ενεργό διευκόλυνση της έναρξης και 

της βιωσιμότητας της ομαδικής μάθησης. Η λειτουργία αυτή περιλαμβάνει την καθοδήγηση και την 

υποστήριξη των ομάδων καθώς ξεκινούν το ταξίδι της μάθησης, εξασφαλίζοντας τη μακροζωία και τη 

ζωτικότητα της κοινοτικής διαδικασίας ανταλλαγής γνώσεων. Οι ηγέτες της κοινότητας διαδραματίζουν 

καθοριστικό ρόλο στην καλλιέργεια μιας ευνοϊκής ατμόσφαιρας για συνεχή μάθηση και στην 

προώθηση της ανάπτυξης και εξέλιξης των μελών της κοινότητας. 

 

Να ενθαρρύνουν: Συνεισφορές των μελών μέσω της συζήτησης και της ανταλλαγής απόψεων 

Η λειτουργία ενθάρρυνσης υπογραμμίζει την προώθηση των συνεισφορών των μελών στο πλαίσιο 

των κοινοτήτων πρακτικής. Αυτό περιλαμβάνει την προώθηση μιας κουλτούρας ενεργού συμμετοχής 

μέσω συζητήσεων και της ανταλλαγής διαφορετικών προοπτικών. Οι ηγέτες της κοινότητας 

παρακινούν τα μέλη να συνεισφέρουν με τις γνώσεις, τις εμπειρίες και τις καινοτόμες προσεγγίσεις 

τους δημιουργώντας πλατφόρμες διαλόγου και ανταλλαγής ιδεών, εμπλουτίζοντας τη συλλογική σοφία 

της κοινότητας. 

 

Να ενσωματώσουν: Προώθηση της εφαρμογής της νέας γνώσης για απτό αντίκτυπο 

Η λειτουργία της ολοκλήρωσης δίνει έμφαση στην προώθηση της μετασχηματιστικής αλλαγής στην 
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επαγγελματική πρακτική με την εφαρμογή νέων γνώσεων. Οι κοινοτικοί ηγέτες ενθαρρύνουν τα μέλη 

να εφαρμόσουν τις γνώσεις που απέκτησαν στο πλαίσιο της εργασίας τους, μεταφράζοντας τη 

θεωρητική γνώση σε απτά, πραγματικά αποτελέσματα. Αυτή η προληπτική προσέγγιση προάγει μια 

δυναμική αλληλεπίδραση μεταξύ μάθησης και εφαρμογής, διασφαλίζοντας ότι η αποκτηθείσα γνώση 

παράγει ουσιαστικά θετικά αποτελέσματα στους επαγγελματικούς τομείς των επαγγελματιών. 

 

8.2 - Κύρια χαρακτηριστικά και τύποι Κοινοτήτων Πρακτικής 

 

Σύμφωνα με τον Wagner (2002), οι κοινότητες πρακτικής παρουσιάζουν τρία θεμελιώδη 

χαρακτηριστικά: 

 

Τομέας:  

Τα μέλη μοιράζονται έναν κοινό τομέα ενδιαφερόντων, ικανοτήτων και δέσμευσης, που τα 

διαφοροποιεί από τους άλλους. Αυτός ο κοινός τομέας χρησιμεύει ως κοινό έδαφος, παρακινώντας τη 

συμμετοχή, καθοδηγώντας τη μάθηση και αποδίδοντας νόημα στις συλλογικές δράσεις. 

 

Κοινότητα:  

Τα μέλη επιδιώκουν κοινά συμφέροντα μέσω κοινών δραστηριοτήτων, συζητήσεων, επίλυσης 

προβλημάτων, ανταλλαγής πληροφοριών και οικοδόμησης σχέσεων. Η έννοια της κοινότητας 

δημιουργεί τον κοινωνικό ιστό που είναι απαραίτητος για τη συλλογική μάθηση, προωθώντας την 

αλληλεπίδραση και την προθυμία για ανταλλαγή ιδεών. 

 

Πρακτική:  

Τα μέλη της κοινότητας συμμετέχουν ενεργά στις πρακτικές που σχετίζονται με τον κοινό τομέα 

ενδιαφέροντός τους. Κατασκευάζουν ένα κοινό ρεπερτόριο πόρων και ιδεών που εφαρμόζονται στην 

πρακτική τους. Ενώ ο τομέας οριοθετεί τη γενική περιοχή ενδιαφέροντος, η πρακτική αντιπροσωπεύει 

το συγκεκριμένο σημείο εστίασης όπου η κοινότητα συσπειρώνεται, μοιράζεται και συντηρεί τη 

συλλογική της γνώση. 

 

Τύποι Κοινοτήτων Πρακτικής:  

Επί του παρόντος, οι κοινότητες πρακτικής βρίσκουν ολοένα και μεγαλύτερη εφαρμογή στην ενίσχυση 

της διαχείρισης της γνώσης και στη διευκόλυνση των συνδέσεων σε διάφορους τομείς, 

συμπεριλαμβανομένων των επιχειρήσεων, της κυβέρνησης και της εκπαίδευσης. Ο σχεδιασμός 

αυτών των κοινοτήτων ποικίλλει ανάλογα με τους σκοπούς και τις ανάγκες των συμμετεχόντων. Οι 

τέσσερις βασικοί τύποι απεικονίζονται στο Σχήμα 2. 
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Σχήμα 1. Τύποι κοινοτήτων πρακτικής 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΒΟΗΘΩΝΤΑΣ ΤΙΣ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΕΣ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΕΣ 
ΒΕΛΤΙΣΤΩΝ 
ΠΡΑΚΤΙΚΩΝ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΕΣ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΤΗΣ 

ΓΝΩΣΗΣ 

ΚΑΙΝΟΤΟΜΕΣ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΕΣ 

Διευκόλυνση της 

αμοιβαίας συνδρομής 

στις καθημερινές 

εργασιακές ανάγκες. 

Ανάπτυξη και διάδοση 

βέλτιστων πρακτικών, 

κατευθυντήριων 

γραμμών και 

στρατηγικών. 

Οργάνωση και διαχείριση 

ενός σώματος γνώσεων 

για τα μέλη της 

κοινότητας. 

Κοινότητες καινοτομίας: 

Δημιουργία 

πρωτοποριακών ιδεών, 

νέων γνώσεων και 

καινοτόμων πρακτικών. 

 

 

 

8.3 - Παράγοντες επιτυχίας μιας κοινότητας πρακτικής, φάσεις δραστηριότητας 
και διάρκεια ζωής της 

 

Το ερώτημα σχετικά με τα χαρακτηριστικά των ισχυρών και αποτελεσματικών κοινοτήτων πρακτικής 

δεν είναι απλό, αλλά αφορά τις πτυχές της ανταλλαγής βέλτιστων πρακτικών, της προσφοράς υψηλής 

ποιότητας ανατροφοδότησης και της προώθησης της συνεπούς και αποτελεσματικής επικοινωνίας 

στο πλαίσιο αυτών των κοινοτήτων. 

 

1. Ανταλλαγή βέλτιστων πρακτικών: Ένα θεμέλιο για συνεργατική μάθηση 

Ο ακρογωνιαίος λίθος των αποτελεσματικών κοινοτήτων πρακτικής έγκειται στην ενεργό ανταλλαγή 

βέλτιστων πρακτικών. Για να ενισχύσουμε την κατανόησή μας, η εμπλοκή στη διαδικασία μάθησης 

είναι επιβεβλημένη. Η αναζήτηση γνώσεων από ομότιμους εισάγει ποικίλες προοπτικές που μπορεί 

να διαφεύγουν από την ατομική παρατήρηση. Η χρησιμοποίηση αναστοχαστικών μοντέλων όπως οι 
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τέσσερις φακοί του Brookfield παρέχει ένα αρχικό πλαίσιο για τη βελτίωση της μάθησης. Ωστόσο, η 

ουσία της βαθιάς κατανόησης αναδύεται μέσω των συνεργατικών αλληλεπιδράσεων. Η ανταλλαγή 

προσπαθειών με άλλους επαγγελματίες διευκολύνει μια πιο βαθιά διερεύνηση της γνώσης και της 

πρακτικής. 

 

 

2. Παροχή ανατροφοδότησης υψηλής ποιότητας: Εποικοδομητική κριτική 

Η παροχή υψηλής ποιότητας ανατροφοδότησης στο πλαίσιο κοινοτήτων πρακτικής αποτελεί μια 

λεπτή ισορροπία. Αν και οι ανησυχίες για πιθανή διατάραξη των συναδελφικών σχέσεων μπορεί να 

βάλουν τους επαγγελματίες στον πειρασμό να προσφέρουν λιγότερο κριτική ανατροφοδότηση, η 

σημασία των εποικοδομητικών προτάσεων για την επαγγελματική ανάπτυξη δεν μπορεί να 

υπερεκτιμηθεί. Η ανατροφοδότηση θα πρέπει να αποφεύγει τις καταστροφικές συνέπειες, ωστόσο η 

εποικοδομητική κριτική καθίσταται απαραίτητη για την επιδίωξη της βελτίωσης της γνώσης. Οι 

αποκλίνουσες ερμηνείες των γεγονότων υπογραμμίζουν την αναγκαιότητα της ανατροφοδότησης, 

προσφέροντας ποικίλες προοπτικές που συμβάλλουν σε μια πιο ολοκληρωμένη κατανόηση. 

 

3. Συνεπής, αποτελεσματική επικοινωνία: Ο ακρογωνιαίος λίθος της κοινοτικής δυναμικής 

Στις ακμάζουσες κοινότητες πρακτικής, τα μέλη δεσμεύονται να μοιράζονται τακτικά τη μάθηση, τις 

γνώσεις, τα οράματα και τις φιλοδοξίες τους. Αυτό προϋποθέτει τη συνεχή διάδοση ενημερώσεων 

μεταξύ των συμμετεχόντων στην κοινότητα. Η αποτελεσματική επικοινωνία είναι ο άξονας που συνδέει 

τα στοιχεία της ανταλλαγής βέλτιστων πρακτικών και της παροχής ανατροφοδότησης. Κάθε 

αλληλεπίδραση εντός της κοινότητας έχει σημαντική επιρροή, τονίζοντας τον καθοριστικό ρόλο που 

διαδραματίζει η επικοινωνία στη διατήρηση της ζωτικότητας και της συνοχής του συλλογικού 

μαθησιακού περιβάλλοντος. 

 

Συμπερασματικά, η αποτελεσματικότητα των ΚΠ βασίζεται στην περίπλοκη αλληλεπίδραση αυτών 

των στοιχείων - τη συνεργατική ανταλλαγή βέλτιστων πρακτικών, τη διαφοροποιημένη παροχή 

ανατροφοδότησης υψηλής ποιότητας και τη διατήρηση συνεπούς και αποτελεσματικής επικοινωνίας. 

Αυτά τα χαρακτηριστικά όχι μόνο ωθούν τον κάθε επαγγελματία προς την επαγγελματική του 

ανάπτυξη, αλλά συμβάλλουν επίσης στη συλλογική ευφυΐα και ανθεκτικότητα της κοινότητας. 

 

Διάρκεια ζωής μιας ΚΠ:  

Οι κοινότητες πρακτικής για τους εκπαιδευτικούς ακολουθούν συνήθως μια πεπερασμένη διάρκεια 

ζωής, η οποία εξελίσσεται μέσα από προβλέψιμες και επικαλυπτόμενες φάσεις.  
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Σχήμα 2. Φάσεις δραστηριότητας των κοινοτήτων πρακτικής 

 

 

Κάθε φάση περιλαμβάνει διακριτές δραστηριότητες για την οικοδόμηση γνώσεων, την επίτευξη 

στόχων και τη μετάβαση σε επόμενες φάσεις. Ο παρακάτω κατάλογος απεικονίζει μια ποικιλία 

δραστηριοτήτων που μπορούν να χρησιμοποιήσουν οι κοινότητες για να αναπτύξουν την πρακτική 

τους. 

 

Πίνακας 1. Δραστηριότητες που χρησιμοποιούν οι Κοινότητες Πρακτικής για να αναπτύξουν την πρακτική τους - 

προσαρμοσμένο από τους Wegner, McDermott & Snyder  

 

Δραστηριότητα Παραδείγματα και επαναλήψεις 

Επίλυση προβλημάτων 
Πώς μπορεί η επανεξέταση του ρόλου των (...) να υποστηρίξει μια προσέγγιση 
χωρίς αποκλεισμούς;  

Αιτήματα για πληροφορίες Πού μπορώ να βρω ένα παράδειγμα (...);  

Αναζητώντας εμπειρίες Είχε κανείς παρόμοια εμπειρία;  

Επαναχρησιμοποίηση 
περιουσιακών στοιχείων  

Έχετε πληροφορίες από μια παρόμοια συνεδρία που διεκπεραίωσατε . 
Είστε ευπρόσδεκτοι να χρησιμοποιήσετε το υλικό ως σημείο εκκίνησης...  

Συντονισμός και συνέργεια  Μπορούμε να συνδυάσουμε το (...) σε ενεργό (...); 

Συζήτηση για τις εξελίξεις  Τι γνώμη έχετε για το (...);  

Έργα τεκμηρίωσης 
Έχουμε δημιουργήσει κάτι τέτοιο και στο παρελθόν. Ας καταγράψουμε τα βήματα 
(...).  

Επισκέψεις Μπορούμε να έρθουμε να επισκεφθούμε το (...) σας; Ψάχνουμε για (...).   

Χαρτογράφηση γνώσεων 
και εντοπισμός κενών 

Ποιος ξέρει τι (...); Ποιος ξέρει τι μας λείπει;  

 

 

 

Κεφ.9 - Ξεκινώντας με τις Κοινότητες Πρακτικής 
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9.1 - Καλλιέργεια κοινοτήτων πρακτικής - μια επίσημη προσέγγιση 

 

Οι ΚΠ στην εκπαίδευση, ως δυναμικές κοινωνικές δομές, απαιτούν σκόπιμη καλλιέργεια για να 

αναδυθούν και να αναπτυχθούν. Τα σχολεία και άλλοι κοινωνικοί φορείς διαδραματίζουν καίριο ρόλο 

στη χορηγία αυτών των κοινοτήτων, καθοδηγώντας τα άτομα μέσω μιας δομημένης διαδικασίας που 

περιλαμβάνει το σχεδιασμό ενός ευνοϊκού περιβάλλοντος, την επισημοποίηση της δομής της 

κοινότητας και τον στρατηγικό σχεδιασμό δραστηριοτήτων για τη διευκόλυνση της ανάπτυξης και της 

βιωσιμότητας. Στο πλαίσιο των έργων Erasmus +, αρκετές κοινότητες πρακτικής έχουν υλοποιηθεί 

μέσω της χορηγίας της ΠΕ και της τοπικής αυτοδιοίκησης. 

 

Η ύπαρξη ενός αφοσιωμένου υποστηρικτή ή χορηγού που μπορεί να οραματιστεί τα διαρκή οφέλη 

μιας ΚΠ και να κατανοήσει πώς αυτή μπορεί να προωθήσει τις διατομεακές αλληλεπιδράσεις 

αποδεικνύεται ανεκτίμητη για τη χρηματοδότηση και τη διατήρηση τέτοιων κοινοτήτων. Οι χορηγοί 

αναλαμβάνουν προκαταρκτικά καθήκοντα, προσδιορίζοντας το κοινό-στόχο και οριοθετώντας το 

σκοπό και το όραμα της κοινότητας. Ενώ οι οργανισμοί μπορούν να ξεκινήσουν τη χορηγία 

σχεδιάζοντας το περιβάλλον της κοινότητας και προγραμματίζοντας δραστηριότητες που σχετίζονται 

με την ανάπτυξη, τα μέλη τελικά καθορίζουν και διατηρούν την κοινότητα με την πάροδο του χρόνου. 

 

Βασικές εκτιμήσεις κατά τη φάση της καλλιέργειας: 

 

Το σχήμα 3. απεικονίζει τις τέσσερις κύριες εκτιμήσεις που καθορίζουν τη φάση καλλιέργειας μιας 

εταιρικής σχέσης. Αυτές αναλύονται και αναλύονται περαιτέρω παρακάτω.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Σχήμα 3. Σκέψεις για τη φάση καλλιέργειας μιας ΚΠ.  



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

 

Κοινό:  

Ποιο είναι το κύριο κοινό αυτής της κοινότητας; Ποιοι είναι οι βασικοί ενδιαφερόμενοι; 

 

Τομέας:  

Λαμβάνοντας υπόψη το προοριζόμενο κοινό, ποια είναι τα βασικά θέματα, η φύση της μάθησης και 

τα καθήκοντα που θα επιβλέπει η κοινότητα; 

 

 

Σκοπός, στόχοι και αποτελέσματα:  

Δεδομένου του κοινού και του τομέα, ποιος είναι ο πρωταρχικός σκοπός της κοινότητας; Ποια οφέλη 

μπορούν να αναμένουν οι συμμετέχοντες και άλλοι εκπαιδευτικοί φορείς; Ποιες συγκεκριμένες ανάγκες 

θα καλύψει η κοινότητα; Οι επιτυχημένες και βιώσιμες κοινότητες πρακτικής στηρίζονται σε 

εστιασμένους και σαφώς καθορισμένους σκοπούς που ευθυγραμμίζονται άμεσα με την αποστολή των 

χορηγών και τις προτεραιότητες των συμμετεχόντων. Οι σκοποί θα πρέπει να εκφράζουν τα οφέλη 

για τα ενδιαφερόμενα μέρη της κοινότητας (π.χ. μαθητές, εκπαιδευτικοί, διευθυντές σχολείων, 

σχολικές κοινότητες) και τους συγκεκριμένους στόχους που επιδιώκει να επιτύχει η κοινότητα. Αρκετές 

πρακτικές δραστηριότητες που διευκολύνουν τον καθορισμό του σκοπού της ΚοινΣΕπ παρατίθενται 

παρακάτω:  

 

● Διεξάγετε μια ολοκληρωμένη αξιολόγηση των αναγκών μέσω άτυπων συζητήσεων, 

συνεντεύξεων, ερευνών ή ομάδων εστίασης. 

● Καθορίστε τα οφέλη της κοινότητας για όλα τα ενδιαφερόμενα μέρη, συμπεριλαμβανομένων 

των χορηγών και των μεμονωμένων μελών. 

● Προσδιορίστε τους κύριους θεματικούς τομείς για κοινοτικό περιεχόμενο και διερεύνηση. 

● Αναπτύξτε μια εκτίμηση του κόστους που σχετίζεται με την τεχνολογία, την τεχνολογική 

υποστήριξη, τη διευκόλυνση, τους πόρους και την υποστήριξη των συμμετεχόντων (π.χ. έξοδα 

ταξιδιού). 

 

Υποστηρικτικές δραστηριότητες:  

Τέσσερις γενικότεροι τομείς σκόπιμων δραστηριοτήτων που αποδεδειγμένα υποστήριξαν τις φάσεις 

καλλιέργειας των ΚΠ Συνεργασίας είναι οι ακόλουθοι: 

 

● Ανάπτυξη σχέσεων: Οικοδόμηση ισχυρών διαπροσωπικών σχέσεων εντός της κοινότητας. 

● Μάθηση και ανάπτυξη της πρακτικής: Βελτίωση και εξέλιξη των επαγγελματικών πρακτικών 

μέσω κοινών εμπειριών. 

● Εκτέλεση καθηκόντων και έργων: Συνεργατική αντιμετώπιση πρακτικών προκλήσεων και 
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υλοποίηση πρωτοβουλιών. 

● Δημιουργία νέας γνώσης: Συμμετοχή σε συλλογικές προσπάθειες για τη δημιουργία 

καινοτόμων γνώσεων και πρακτικών. 

 

Αυτοί οι σκόπιμοι τομείς δραστηριοτήτων προσφέρουν ένα ολοκληρωμένο πλαίσιο και μια γλώσσα 

για τις κοινότητες πρακτικής ώστε να αξιολογούν την επιτυχία, να τεκμηριώνουν τα επιτεύγματα, να 

ανταποκρίνονται στις ανάγκες και να λαμβάνουν τεκμηριωμένες αποφάσεις σχετικά με τις μελλοντικές 

δράσεις. Τα παραδείγματα που ακολουθούν απεικονίζουν αυτό το πλαίσιο σε δράση. 

 
 
 
9.2 - Προσέλκυση μελών της κοινότητας   
 

Ο εντοπισμός επαγγελματιών που έχουν κοινά ερωτήματα ή ενδιαφέροντα είναι απαραίτητος όταν 

προσκαλούνται άτομα να συμμετέχουν σε μια κοινότητα πρακτικής (ΚΠ). Η διαδικασία πρόσληψης θα 

πρέπει να επεκταθεί πέρα από τους τακτικούς συμμετέχοντες, ώστε να συμπεριλάβει όσους έχουν 

διαφορετικές προοπτικές, εργάζονται μεμονωμένα ή έχουν ήδη ασχοληθεί με συναφή ζητήματα. Η 

διασφάλιση ότι οι συμμετέχοντες θα βρουν αξία στη συμμετοχή τους είναι επιτακτική ανάγκη. Οι 

στρατηγικές για την εξασφάλιση αυτής της αξίας περιλαμβάνουν: 

 

● Επιλογή επίκαιρων θεμάτων που αφορούν όλους τους συμμετέχοντες με βάση την καθημερινή 

τους εργασία. 

● Σαφής διατύπωση του τρόπου με τον οποίο η συμβολή των συμμετεχόντων θα συμβάλει σε 

σημαντικά αποτελέσματα. 

● Λεπτομερής περιγραφή των ευκαιριών για δικτύωση μεταξύ σχολικών δικαιοδοσιών και 

ρόλων. 

● Προσφορά πόρων που ενισχύουν την επαγγελματική ανάπτυξη των συμμετεχόντων. 

● Δημιουργία ενθουσιασμού για συνεργατική επίλυση προβλημάτων. 

 

Οι προσκλήσεις θα πρέπει να περιγράφουν διεξοδικά τη δομή της Συμπράξης και τις συγκεκριμένες 

δραστηριότητές της, επιτρέποντας στους δυνητικούς συμμετέχοντες να αναλάβουν ενημερωμένες 

δεσμεύσεις. Για παραπομπή διατίθενται υποδείγματα επιστολών πρόσκλησης για εκπαιδευτικούς της 

τάξης και διευθυντές σχολείων. Εξετάστε το ενδεχόμενο να ενσωματώσετε στην πρόσκληση ένα τμήμα 

δέσμευσης στο οποίο οι συμμετέχοντες επιβεβαιώνουν την αφοσίωσή τους στους στόχους της 

κοινότητας. Για ΚΠ που περιλαμβάνουν εκπαιδευτικούς της τάξης, είναι σκόπιμο να συμπεριληφθεί 

μια γραμμή υπογραφής για τους διευθυντές του σχολείου που εκφράζει την υποστήριξη για τη 

συμμετοχή του εκπαιδευτικού στην επαγγελματική ευκαιρία μάθησης. 
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9.3 - Προσδιορισμός ενός διαμεσολαβητή  

 

Ο διαμεσολαβητής διαδραματίζει κρίσιμο ρόλο στην υποστήριξη τόσο των δια ζώσης όσο και των 

διαδικτυακών δραστηριοτήτων στο πλαίσιο της Συμπράξης. Οι αρμοδιότητές του περιλαμβάνουν τη 

συμβουλευτική, τη σύνδεση, τη διευκόλυνση και την καθοδήγηση των συμμετεχόντων. Οι 

διαμεσολαβητές είναι αναπόσπαστο κομμάτι της διατήρησης της κοινότητας με: 

 

● Δραστηριότητες παρακολούθησης. 

● Ενθάρρυνση της συμμετοχής. 

● Αναφορά των δραστηριοτήτων της ΚΠ μέσω μετρήσεων και αξιολογήσεων. 

● Συλλογή και ανταλλαγή αποδεικτικών στοιχείων για τη συμμετοχή και τον αντίκτυπο. 

● Διαχείριση εκδηλώσεων, συμπεριλαμβανομένων συναντήσεων πρόσωπο με πρόσωπο και 

ζωντανών διαδικτυακών σεμιναρίων. 

 

Οι διαμεσολαβητές λειτουργούν επίσης ως βιβλιοθηκάριοι ή επιμελητές, οργανώνοντας και 

διαδίδοντας δεδομένα και συλλογικές γνώσεις καθ' όλη τη διάρκεια ζωής της κοινότητας. Ο ρόλος 

μπορεί να αναληφθεί από ένα άτομο ή να μοιραστεί μεταξύ δύο ή περισσότερων ατόμων, καθένα από 

τα οποία εστιάζει σε διακριτές πτυχές όπως το περιεχόμενο, η επικοινωνία και η τεχνολογία. Ο Πίνακας 

2., παραθέτει τα κύρια καθήκοντα και τις ευθύνες ενός Συντονιστή ΚΠ.  

 

Πίνακας 2. Ρόλος και αρμοδιότητες του συντονιστή της ΚΠ 

 

 

Ρόλος και αρμοδιότητες 

 
● Ανάπτυξη επιστολής πρόσκλησης και συντονισμός της 

πρόσληψης και επιβεβαίωσης των συμμετεχόντων. 
 

● Συντονισμός του σχεδιασμού του συνεργατικού χώρου εργασίας   
 

● Σχεδιασμός και διευκόλυνση των συναντήσεων προσανατολισμού 
και ολοκλήρωσης. 
 

● Δημιουργία ερευνών πριν και μετά τη διεξαγωγή, ανάλυση και 
αναφορά των αποτελεσμάτων. 
 

● Συντονισμός της ανάπτυξης και της διεξαγωγής τεσσάρων 
διαδικτυακών σεμιναρίων με βάση τις ανάγκες που έχει εντοπίσει η 
κοινότητα. 
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● Συντονισμός της επικοινωνίας με τους συμμετέχοντες καθ' όλη τη 

διάρκεια ζωής της κοινότητας, συμπεριλαμβανομένων των 
ειδοποιήσεων μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου για 
προγραμματισμένες συνεδρίες πρόσωπο με πρόσωπο και 
διαδικτυακά σεμινάρια.   
 

● Συντονισμός της ανταλλαγής των τελικών ιστοριών επιτυχίας.  
  

● Συλλογή και κοινοποίηση δεδομένων καθ' όλη τη διάρκεια του 
έργου, συμπεριλαμβανομένης της υποβολής τελικής έκθεσης που 
περιγράφει τις δραστηριότητες, τα αποτελέσματα και τα σχέδια 
κληρονομιάς. 
 

 

 

 

9.4 - Σχεδιασμός δραστηριοτήτων και διαδικασιών 

 

Η επιτυχία μιας Κοινότητας Πρακτικής έγκειται στην ανταλλαγή πληροφοριών και εμπειριών μεταξύ 

των μελών, προωθώντας την προσωπική και επαγγελματική ανάπτυξη. Οι δραστηριότητες θα πρέπει 

να καθιερώσουν έναν προβλέψιμο ρυθμό, συνδυάζοντας συναντήσεις πρόσωπο με πρόσωπο, 

ζωντανές διαδικτυακές εκδηλώσεις και συνεχή συνεργασία για να εμπεδώσουν την αίσθηση του τόπου 

στο μυαλό των μελών της κοινότητας. Οι βασικές εκτιμήσεις κατά το σχεδιασμό των δραστηριοτήτων 

περιλαμβάνουν: 

 

● Καθορισμό μαθησιακών στόχων και υποστήριξη της συνεργατικής μάθησης. 

● Επιλογή δραστηριοτήτων για την παραγωγή ενέργειας και την προώθηση της 

κοινοτικής παρουσίας. 

● Καθιέρωση ενός ρυθμού για την εμπλοκή της κοινότητας. 

● Καθορισμό μεθόδων επικοινωνίας για την επίτευξη του πρωταρχικού σκοπού της 

κοινότητας. 

● Προσδιορισμό αλληλεπιδράσεων που ενεργοποιούν και εμπλέκουν τα μέλη της 

κοινότητας. 

● Καθορισμό μηχανισμών συνεργασίας για την επίτευξη κοινών στόχων. 

● Εντοπισμό εξωτερικών πόρων που υποστηρίζουν την ανάπτυξη της κοινότητας και 

κοινοποίηση μηχανισμών. 

 

Ένα προτεινόμενο χρονοδιάγραμμα για την κοινότητα είναι απαραίτητο για σκοπούς σχεδιασμού. Ο 

Πίνακας 3., παρέχει ένα δείγμα ετήσιου προγράμματος μιας συγκεκριμένης ΚΠ.  
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Πίνακας 3. Δείγμα ετήσιου σχεδίου συνεργασίας.  

 

Ετήσιο σχέδιο δείγματος Κοινότητας Πρακτικής 

Μήνας Συνιστώμενες δραστηριότητες  

Απρίλιος - 
Ιούνιος 

 
(προετοιμασία για τη 
σύσταση της ΚΠ σας) 

 
● Προσδιορίστε μια σειρά ερευνητικών θεμάτων ή ερωτημάτων για τον 

καθορισμό του σκοπού της κοινότητας.   
● Αναπτύξτε ένα λεπτομερές σχέδιο που περιλαμβάνει δραστηριότητες, 

αναμενόμενα αποτελέσματα, χρονοδιαγράμματα, διαδικασίες 
υποβολής εκθέσεων και προϋπολογισμό.   

● Προσκαλέστε τους συμμετέχοντες στην κοινότητα πρακτικής και 
συλλέξτε υπογεγραμμένες επιστολές συμφωνίας.   

● Καθορίστε έναν διαμεσολαβητή.  
● Προσδιορίστε τις τεχνολογικές υποστηρίξεις που απαιτούνται για την 

κοινότητα.   
● Αναπτύξτε ή δώστε άδεια για ειδικό δικτυακό τόπο για τους 

συμμετέχοντες, ώστε να έχουν πρόσβαση σε πληροφορίες και σε 
διαδικτυακά σεμινάρια και να επικοινωνούν μεταξύ τους μέσω 
μηνιαίων διαδικτυακών συναντήσεων και ενός ιστολογίου με 
συντονιστή. 
 

Αύγουστος ● Παραγγείλετε πόρους για διανομή κατά τον προσανατολισμό. 

Σεπτέμβριος 

● Επιβεβαιώστε τους συμμετέχοντες.   
● Προσανατολισμός - Προγραμματίστε μια προσωπική συνεδρία για 

τα τέλη Σεπτεμβρίου ή τις αρχές Οκτωβρίου.   
● Συλλέξτε δεδομένα βάσης - αναπτύξτε έρευνα  #1 και χορηγήστε 

την σε μια συνεδρία προσανατολισμού (χρησιμοποιήστε δεδομένα για 
τον προγραμματισμό του έτους). 

Οκτώβριος 

● Κρατήστε επικοινωνία από τον προσανατολισμό, 
συμπεριλαμβάνοντας το πρόγραμμα των διαδικτυακών σεμιναρίων, 
των αποτελεσμάτων της έρευνας και των συγκεντρωμένων 
δεδομένων που προέκυψαν κατά τον προσανατολισμό. 

Νοέμβριος 
● Διαδικτυακό σεμινάριο #1- Αναπτύξτε και προμηθεύσετε τον οδηγό 

μία εβδομάδα πριν, αναρτήστε αναγνώσεις, παραδώστε και 
αρχειοθετήστε το διαδικτυακό σεμινάριο και το σχετικό PowerPoint. 

Δεκέμβριος 
● Διαδικτυακό σεμινάριο #2 - Αναπτύξτε και προμηθεύσετε τον οδηγό 

μία εβδομάδα πριν, αναρτήστε αναγνώσεις, παραδώστε και 
αρχειοθετήστε το διαδικτυακό σεμινάριο και το σχετικό PowerPoint. 

Ιανουάριος 

● Κρατήστε επικοινωνία από τα δύο διαδικτυακά σεμινάρια καθώς και 
πρόσκληση για επίσκεψη στον ιστότοπο που:  α) επισημαίνει 
πρόσφατες δημοσιεύσεις των συμμετεχόντων, β) περιγράφει νέα 
έρευνα που έχει αναρτηθεί και δημοσίευση σε ιστολόγιο σχετικά με το 
σχετικό θέμα. 

Φεβρουάριος 
● Διαδικτυακό σεμινάριο #3 - Αναπτύξτε και προμηθεύσετε τον οδηγό 

μία εβδομάδα πριν, αναρτήστε αναγνώσεις, παραδώστε και 
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αρχειοθετήστε το διαδικτυακό σεμινάριο και το σχετικό PowerPoint. 

Μάρτιος 
● Διαδικτυακό σεμινάριο #4 - Αναπτύξτε και προμηθεύσετε τον οδηγό 

μία εβδομάδα πριν, αναρτήστε αναγνώσεις, παραδώστε και 
αρχειοθετήστε το διαδικτυακό σεμινάριο και το σχετικό PowerPoint. 

Απρίλιος 

● Κρατήστε επικοινωνία από τα δύο διαδικτυακά σεμινάρια, 
αναρτήστε σε ιστολόγιο για σχετικό θέμα και πρόσθετες πληροφορίες 
και πρότυπα για ιστορίες επιτυχίας ή τελικά προϊόντα που θα 
μοιραστούν στην επερχόμενη συνάντηση ανακεφαλαίωσης. 

Μάιος 

● Συνάντηση ανακεφαλαίωσης - Προγραμματίστε την ημέρα 
πρόσωπο με πρόσωπο για το τέλος Μαΐου, αρχές Ιουνίου.   

● Συλλέξτε ιστορίες επιτυχίας για να τις μοιραστείτε την ημέρα 
ολοκλήρωσης.   

● Ανάπτυξη και διαχείριση της τελικής έρευνας. 

 

 

 

 

Σύνδεση με άλλες ευκαιρίες μάθησης 

Η ενσωμάτωση μιας κοινότητας πρακτικής (ΚΠ) με εξωτερικές ευκαιρίες μάθησης πρόσωπο με 

πρόσωπο προσθέτει μια πολύτιμη διάσταση στην εμπειρία της κοινότητας. Ευθυγραμμίζοντας τις 

δραστηριότητες της ΚΠ με ευρύτερες εκδηλώσεις επαγγελματικής μάθησης, οι συμμετέχοντες 

επωφελούνται από ένα πιο ολοκληρωμένο περιβάλλον μάθησης. Για παράδειγμα, εάν μια 

περιφερειακή κοινοπραξία επαγγελματικής μάθησης διοργανώσει μια παρουσίαση για ένα σχετικό 

θέμα, οι συμμετέχοντες στην ΑΕΣ θα μπορούσαν να την παρακολουθήσουν και στη συνέχεια να 

συζητήσουν και να ενσωματώσουν τις γνώσεις που αποκόμισαν στις συζητήσεις της κοινότητάς τους. 

Αυτή η σύνδεση ενισχύει το βάθος της ανταλλαγής γνώσεων, εκθέτει τα μέλη της κοινότητας σε ένα 

ευρύτερο φάσμα προοπτικών και δημιουργεί συνέργεια μεταξύ της ΚΠ και των εξωτερικών 

εκδηλώσεων μάθησης. 

 

Επιπλέον, οι συμμετέχοντες θα πρέπει να ενθαρρύνονται να μοιράζονται πληροφορίες σχετικά με 

επερχόμενες ευκαιρίες επαγγελματικής μάθησης στις αντίστοιχες περιοχές τους. Αυτή η αμοιβαία 

ανταλλαγή πληροφοριών διασφαλίζει ότι τα μέλη παραμένουν ενημερωμένα για εξωτερικές 

εκδηλώσεις που θα μπορούσαν να συμβάλουν στην επαγγελματική τους ανάπτυξη. Προωθεί επίσης 

ένα συνεργατικό ήθος, όπου οι συμμετέχοντες συμβάλλουν ενεργά ο ένας στο μαθησιακό ταξίδι του 

άλλου πέρα από τα όρια της ΚΠ. 

 

Ανάπτυξη ενός σχεδίου κληρονομιάς 

Αναγνωρίζοντας τους χρονικούς περιορισμούς που επιβαρύνουν πολλές κοινότητες πρακτικής (ΚΠ), 

η ανάπτυξη ενός σχεδίου κληρονομιάς καθίσταται καίριας σημασίας. Το σχέδιο κληρονομιάς είναι μια 
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στρατηγική πρωτοβουλία που έχει σχεδιαστεί για να επεκτείνει τον αντίκτυπο και τη βιωσιμότητα των 

αποτελεσμάτων της κοινότητας. Καθώς οι συμμετέχοντες συμμετέχουν στην ΚΠ, συσσωρεύουν 

πολύτιμες ιδέες, λύσεις και συλλογική γνώση. Ένα καλά σχεδιασμένο σχέδιο κληρονομιάς διασφαλίζει 

ότι αυτά τα περιουσιακά στοιχεία θα συνεχίσουν να επηρεάζουν και να ωφελούν την ευρύτερη 

εκπαιδευτική κοινότητα ακόμη και μετά την επίσημη ολοκλήρωση της ΚΠ. 

 

Τα στοιχεία ενός σχεδίου κληρονομιάς μπορεί να περιλαμβάνουν τη δημιουργία αποθετηρίων για τους 

πόρους που δημιουργήθηκαν κατά τη διάρκεια της ΚΠ, την τεκμηρίωση των βασικών γνώσεων και 

λύσεων και τη χάραξη στρατηγικών για τη διάδοση αυτών των πόρων σε ένα ευρύτερο κοινό. Το 

σχέδιο αυτό θα μπορούσε να περιλαμβάνει την ανάπτυξη οδηγών, εργαλείων ή δημοσιεύσεων που 

συμπυκνώνουν τη συλλογική σοφία της κοινότητας, καθιστώντας την προσβάσιμη για μελλοντική 

αναφορά και μάθηση. Στην ουσία, ένα σχέδιο κληρονομιάς αποτελεί μια σκόπιμη προσπάθεια 

αξιοποίησης του πνευματικού κεφαλαίου που καλλιεργείται στο πλαίσιο της ΚΠ για το μακροπρόθεσμο 

όφελος της εκπαιδευτικής κοινότητας. 

 

 

Διατήρηση και περαιτέρω εδραίωση της δέσμευσης 

Η διασφάλιση της διαρκούς δέσμευσης των συμμετεχόντων στη Συνεργασία για συνεχή 

επαγγελματική μάθηση και ανταλλαγή γνώσεων είναι θεμελιώδους σημασίας. Μετά την επίσημη 

ολοκλήρωση της ΚΠ, οι συμμετέχοντες ενθαρρύνονται να εκφράσουν τη δέσμευσή τους για συνεχή 

ανάπτυξη και συνεισφορά. Η δέσμευση αυτή μπορεί να λάβει διάφορες μορφές, όπως η δέσμευση να 

παραμείνουν ενεργοί σε σχετικά διαδικτυακά φόρουμ, να συνεχίσουν να συμμετέχουν σε περιοδικές 

συναντήσεις πρόσωπο με πρόσωπο ή να συμβάλουν στην ανάπτυξη νέων ΚΠ.. 

 

Ένας αποτελεσματικός τρόπος για να εξασφαλιστεί αυτή η δέσμευση είναι να δοθούν στους 

συμμετέχοντες ευκαιρίες να εκφράσουν ρητά την αφοσίωσή τους. Για παράδειγμα, οι συμμετέχοντες 

μπορούν να κληθούν να υπογράψουν μια δήλωση που να επιβεβαιώνει τη δέσμευσή τους να 

συνεχίσουν το ταξίδι της επαγγελματικής τους μάθησης και να μοιραστούν ενεργά τις γνώσεις τους με 

τους συναδέλφους τους. Τέτοιες δηλώσεις όχι μόνο ενισχύουν την ατομική δέσμευση, αλλά 

συμβάλλουν επίσης στη δημιουργία ενός συλλογικού ήθους, καλλιεργώντας μια κοινότητα 

εκπαιδευτικών αφιερωμένη στη συνεχή συνεργασία και μάθηση. Αυτή η συνεχής δέσμευση 

διασφαλίζει ότι ο αντίκτυπος της ΚΠ εκτείνεται πολύ πέραν της επίσημης διάρκειάς της, καλλιεργώντας 

μια κουλτούρα συνεχούς βελτίωσης στην εκπαιδευτική κοινότητα. 
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Δημιουργία πλατφόρμας συνεργασίας 

Μια κοινότητα πρακτικής απαιτεί συνήθως την ενσωμάτωση τουλάχιστον δύο διαφορετικών τύπων 

τεχνολογιών για τη διευκόλυνση των προσπαθειών της: 

 

● Μια ειδική εφαρμογή ή πλατφόρμα για ζωντανές διαδικτυακές συνεδριάσεις και διαδικτυακά 

σεμινάρια σε πραγματικό χρόνο (π.χ. Skype, Zoom, Google Meets ή εξειδικευμένο λογισμικό 

διασκέψεων όπως Adobe Connect ή Blackboard Learn). 

 

● Ένας ειδικός διαδικτυακός κόμβος ή χώρος για συνεργασία, που περιλαμβάνει φόρουμ 

συζητήσεων, αρχειοθέτηση συνεδριάσεων και διαδικτυακών σεμιναρίων και κοινή χρήση 

πόρων (π.χ. Google Drive, DropBox, Moodle, ειδικός ιστότοπος, ιστολόγιο κ.λπ.).  

 

Δεδομένης της δυναμικής φύσης των συνεργατικών τεχνολογιών και των πιθανών διακυμάνσεων στην 

πρόσβαση της κοινότητας σε άδειες χρήσης και υποστήριξη από το ένα έτος στο άλλο, οι 

συνεχιζόμενες κοινότητες (που διαρκούν περισσότερο από ένα σχολικό έτος) πρέπει να 

ενσωματώνουν μια αξιολόγηση του τρόπου με τον οποίο η τρέχουσα τεχνολογία εξυπηρετεί τους 

στόχους της κοινότητας. Επιπλέον, η εξέταση των αναδυόμενων λύσεων που μπορεί να προσφέρουν 

αυξημένη αποτελεσματικότητα ή αποδοτικότητα είναι απαραίτητη στη διαδικασία σχεδιασμού. 

 

Διαμόρφωση ενός χώρου συνεργασίας:  

Κατά τη διαμόρφωση του συνεργατικού χώρου, θα πρέπει να δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στη δημιουργία 

διακριτών χώρων για διάφορους σκοπούς, όπως: 

 

● Προφίλ μελών, με φωτογραφίες. 

● Ένα πρόγραμμα εκδηλώσεων. 

● Αρχεία προηγούμενων διαδικτυακών σεμιναρίων, φυλλάδια, διαφάνειες και σημειώσεις 

συνεδριάσεων. 

● Μια βιβλιοθήκη πηγών. 

● Συζητήσεις και προβληματισμοί των συμμετεχόντων. 

 

Ενδεικτικά, η κοινότητα καθοδήγησης OTTER Hub (www.otter-project.eu) για την πρακτική της 

εκπαίδευσης εκτός τάξης χρησιμοποίησε δύο διαφορετικούς ιστότοπους, έναν καθορισμένο ιστότοπο 

που λειτουργούσε ως "δημόσιο πρόσωπο" και έναν κόμβο που λειτουργούσε ως "η βασική κοινότητα 

των εκπαιδευτικών". Η ομάδα "μόνο για μέλη" χρησιμοποιούσε τον κόμβο, ο οποίος βρισκόταν μέσα 

σε ένα ευρύτερο δίκτυο επαγγελματικής ανάπτυξης αφιερωμένο στην προώθηση της εκπαίδευσης 

STEAM που λαμβάνει χώρα εκτός της σχολικής τάξης. Αυτός ο ιδιωτικός χώρος διευκόλυνε την 

http://www.otter-project.eu/
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αρχειοθέτηση των διαδικτυακών σεμιναρίων, των θεμάτων συζήτησης και των συμπληρωματικών 

πόρων. 

 

Επιπλέον, ο κόμβος OTTER χρησιμοποίησε ένα wiki ως δημόσια διεπαφή για την κοινότητα πρακτικής 

του. Οι διαφάνειες του διαδικτυακού σεμιναρίου και οι επιλεγμένοι πόροι δημοσιεύονταν αμέσως στο 

wiki μετά τις ζωντανές συνεδρίες, παρέχοντας μια πολύτιμη πηγή για τους ηγέτες της κοινότητας ώστε 

να μοιράζονται γρήγορα τις ιδέες και τις εξελίξεις με τις αντίστοιχες σχολικές κοινότητες. 

 

Μετεγκατάσταση περιεχομένου από ιδιωτικό σε δημόσιο 

Σε περιπτώσεις όπου το έργο μιας κοινότητας παράγει περιεχόμενο επωφελές για τους 

εκπαιδευτικούς πέραν των ορίων της, η διατήρηση τόσο ενός χώρου "μόνο για μέλη" όσο και ενός 

τακτικά ενημερωμένου δημόσιου ιστότοπου μπορεί να αποδειχθεί αποτελεσματική. Αυτή η διπλή 

προσέγγιση αποτελεί παράδειγμα τόσο για το έργο OTTER (www.otter-project.eu) όσο και για το έργο 

DEEDS (www.deedsproject.eu) Erasmus + για τις αντίστοιχες κοινότητες πρακτικής που έχουν 

δημιουργήσει. Χρησιμοποιώντας αρχικά ένα wiki, έχουν μεταβεί σε έναν ειδικό δικτυακό τόπο και σε 

επιγραμμικές πλατφόρμες ηλεκτρονικής μάθησης και συνεργατικούς κόμβους το 2023. Το νέο 

περιεχόμενο που αναπτύσσεται στον ιδιωτικό τομέα επαναχρησιμοποιείται και μεταφέρεται στη 

δημόσια πλευρά, αν και δεν είναι όλο το περιεχόμενο κατάλληλο για μεταφορά και μπορεί να απαιτεί 

προσεκτική επεξεργασία. 

 

Πέρα από την πρακτικότητά της, αυτή η συνεχής κατασκευή ενός δημόσιου πόρου λειτουργεί ως 

θετικό κίνητρο για την κοινότητα στο σύνολό της. Υπογραμμίζει απτά την αξία που αποδίδεται στις 

συνεισφορές των μελών, ενισχύοντας την εμπιστοσύνη και επικυρώνοντας την αξία των συλλογικών 

τους προσπαθειών. Το να βλέπουν το έργο τους να προβάλλεται στη δημόσια πλατφόρμα ενισχύει το 

αίσθημα ολοκλήρωσης μεταξύ των μελών της κοινότητας και ενισχύει την ιδέα ότι οι συνεργατικές τους 

προσπάθειες έχουν αντίκτυπο και είναι επωφελείς για ένα ευρύτερο εκπαιδευτικό κοινό. 

 

 

 

9.6 - Συλλογή δεδομένων στο πλαίσιο μιας Κοινότητας Πρακτικής  
 

Μια κοινότητα πρακτικής λειτουργεί ως μια μορφή έρευνας δράσης και η στρατηγική εφαρμογή ενός 

ολοκληρωμένου σχεδίου συλλογής δεδομένων είναι απαραίτητη από την αρχή του έργου. Το σχέδιο 

αυτό χρησιμεύει ως καθοδηγητικό πλαίσιο για το σχεδιασμό του έργου, βοηθά τους συμμετέχοντες 

στην προετοιμασία ιστοριών επιτυχίας και διδαγμάτων και συμβάλλει στη διατύπωση του σκοπού, των 

στόχων και της εστίασης της κοινότητας. 

 

Ένα καλά καθορισμένο σχέδιο συλλογής δεδομένων ενισχύει τη σαφήνεια και διασφαλίζει τη 
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δημιουργία ενός ισχυρού και σχετικού συνόλου δεδομένων που θα μοιραστεί με τους χορηγούς του 

έργου. Κατά τη διάρκεια του κύκλου ζωής της κοινότητας, τρεις βασικοί τύποι δεδομένων είναι 

κατάλληλοι: 

 

Δεδομένα εκτίμησης αναγκών (ή βάσης): 

● Ποιες είναι οι επιθυμίες και οι ανάγκες των μελών της κοινότητας; 

● Τι επίπεδα εμπειρογνωμοσύνης διαθέτουν; 

● Ποιες είναι οι μαθησιακές τους προτιμήσεις; 

 

Δεδομένα συμμετοχής (ή διαδικασίας): 

● Σε ποιο βαθμό η κοινότητα συμμετείχε ενεργά; 

● Πόσα άτομα συμμετείχαν και με ποια συχνότητα; 

● Τι είδους δραστηριότητες αναλήφθηκαν; 

 

Δεδομένα επιπτώσεων (ή αποτελεσμάτων): 

●   Πώς η κοινότητα επηρέασε την πρακτική; 

●   Ποιοι στόχοι επιτεύχθηκαν; 

●   Ποιες παρατηρήσιμες αλλαγές στην πρακτική παρατηρήθηκαν; 

●   Ποια στοιχεία υποστηρίζουν αυτές τις παρατηρήσεις; 

 

Ορισμένοι τύποι δεδομένων μπορούν να εξυπηρετούν διπλούς σκοπούς, ενημερώνοντας τόσο για τη 

συμμετοχή όσο και για τις εκτιμήσεις επιπτώσεων. 

 

Έρευνες 

Η χρήση ερευνών στην αρχή του έργου αποδεικνύεται πολύτιμη για τη δημιουργία μιας βάσης, 

διευκολύνοντας τις μετέπειτα αναλύσεις των δεδομένων σχετικά με τον αντίκτυπο ή τις αλλαγές στις 

στάσεις και τις πρακτικές που προκύπτουν από τις πρωτοβουλίες της κοινότητας πρακτικής. Οι 

αρχικές έρευνες δίνουν επίσης πληροφορίες σχετικά με τις ανάγκες, τις προτιμήσεις και τα επίπεδα 

εμπειρογνωμοσύνης των συμμετεχόντων, βοηθώντας στο σχεδιασμό των δραστηριοτήτων και την 

ανάπτυξη του συνεργατικού χώρου εργασίας. Σε ορισμένες περιπτώσεις, οι κοινότητες 

ενσωματώνουν την έρευνα ως την εναρκτήρια δραστηριότητα των συνεδριών προσανατολισμού 

πρόσωπο με πρόσωπο για να αυξήσουν τα ποσοστά συμπλήρωσης και να παράσχουν κρίσιμα 

δεδομένα για σκοπούς σχεδιασμού. 

 

Οι τελικές έρευνες θα πρέπει να περιλαμβάνουν ερωτήσεις που αντικατοπτρίζουν εκείνες της αρχικής 

έρευνας, επιτρέποντας τον εντοπισμό συγκεκριμένων αλλαγών στις στάσεις, τις γνώσεις, τις πρακτικές 

ή τα αποτελέσματα. Πρόσθετες πληροφορίες και δείγματα ερευνών μπορούν να διερευνηθούν στην 
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ενότητα "Έρευνες" στην ενότητα "Κοινοποίηση αποτελεσμάτων". 

 

Δεδομένα που βασίζονται στην τάξη:  

Στις κοινότητες πρακτικής που επικεντρώνονται στην ενίσχυση της μάθησης των μαθητών, η 

ενσωμάτωση στρατηγικών συλλογής δεδομένων από την έναρξη του έργου είναι υψίστης σημασίας. 

Οι πιθανές πηγές δεδομένων περιλαμβάνουν: 

● Δεδομένα επιδόσεων των μαθητών (π.χ. βαθμολογίες ανάγνωσης, δείγματα γραπτού λόγου) 

● Δείγματα εργασιών των μαθητών με την πάροδο του χρόνου 

● Ρουμπρίκες 

● Αυτο-αναστοχασμοί των εκπαιδευτικών και των μαθητών 

● Δείγματα σχεδίων μαθήματος ή μονάδας 

● Αναφορές δραστηριοτήτων 

● Λίστες ελέγχου 

● Ανέκδοτες καταγραφές παρατηρήσεων στην τάξη 

● Βίντεο κλιπ 

● Ιστορίες φωτογραφιών 

● Μελέτες περιπτώσεων εκπαιδευτικών ή/και μαθητών-στόχων 

 

Άλλες πηγές δεδομένων:  

Οι διαφοροποιημένες πηγές δεδομένων, συμπεριλαμβανομένων συνεντεύξεων, ερωτηματολογίων, 

ομάδων εστίασης, επιτόπιων επισκέψεων και διαδικτυακών συναντήσεων, προσφέρουν πρόσθετες 

πληροφορίες. Οι δομημένες ερωτήσεις, οι απομαγνητοφωνημένες σημειώσεις, το περιεχόμενο των 

δωματίων συνομιλίας και τα αποτελέσματα των δημοσκοπήσεων από τις διαδικτυακές 

αλληλεπιδράσεις μπορούν να αναλυθούν για τον εντοπισμό μετατοπίσεων στην πρακτική, 

επαναλαμβανόμενων θεμάτων και τεκμηριωμένων παρατηρήσεων. 

 

Η συστηματική συλλογή δεδομένων ενημερώνει τον τρέχοντα σχεδιασμό, κινητοποιεί τα μέλη της 

κοινότητας και υποστηρίζει την ενδιάμεση υποβολή εκθέσεων στους χορηγούς. Η σκόπιμη και 

στρατηγική συλλογή δεδομένων από την έναρξη του έργου ενισχύει τη χρησιμότητά του, 

συμβάλλοντας στον τεκμηριωμένο σχεδιασμό και τη δημιουργία γνώσεων καθ' όλη τη διάρκεια ζωής 

της κοινότητας. 

 

Κεφ.10 - Ενθάρρυνση της συμμετοχής σε μια Κοινότητα 

Πρακτικής  
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Καθιέρωση συμμετοχικής κουλτούρας 

Με βάση τις ιδέες του μελετητή των μέσων ενημέρωσης Henry Jenkins, η συμμετοχική κουλτούρα 

χαρακτηρίζεται από διάφορα βασικά στοιχεία: 

 

● Χαμηλά εμπόδια στη δέσμευση: Ενθάρρυνση της εύκολης πρόσβασης και εισόδου για 

όλους τους δυνητικούς συμμετέχοντες. 

 

● Ισχυρή υποστήριξη της κοινής χρήσης: Προώθηση μιας κουλτούρας που προωθεί την 

ενεργό κοινή χρήση μεταξύ των μελών της κοινότητας. 

 

● Άτυπη καθοδήγηση: Διευκόλυνση της δυναμικής της καθοδήγησης μέσω ανεπίσημων 

διαύλων. 

 

● Πίστη στη σημασία της συμβολής: Η εμπέδωση της πεποίθησης ότι οι συνεισφορές κάθε 

συμμετέχοντα έχουν αξία. 

 

● Δυναμική ευέλικτων εισφορών: Αναγνωρίζοντας ότι δεν χρειάζεται κάθε συμμετέχων να 

συνεισφέρει κάθε φορά, αλλά διασφαλίζοντας ότι όλοι αισθάνονται ελεύθεροι να 

συνεισφέρουν όταν είναι έτοιμοι, με τη βεβαιότητα ότι οι συνεισφορές τους θα εκτιμηθούν 

κατάλληλα. 

 

Οι Jenkins & Endersby (2019) τονίζουν ότι ο μετασχηματισμός σε μια συμμετοχική κουλτούρα δεν 

μπορεί να επιτευχθεί μόνο μέσω λογισμικού- αντίθετα, απαιτούνται σκόπιμες προσπάθειες που 

επικεντρώνονται στους ανθρώπους και τις διασυνδέσεις τους. Η δημιουργία ενός κοινωνικού ιστού 

που υποστηρίζει και διεγείρει τη συμμετοχή απαιτεί σκόπιμες ενέργειες για την κατασκευή και την 

προώθηση των σχέσεων. 

 

 

Οικοδόμηση εμπιστοσύνης και σεβασμού στην κοινότητα: 

Στο πεδίο των κοινοτήτων πρακτικής, η ζωτικότητα των δραστηριοτήτων εξαρτάται από ένα 

περιβάλλον που χαρακτηρίζεται από αμοιβαίο σεβασμό και εμπιστοσύνη. Αυτή η ατμόσφαιρα 

καλλιεργεί την ετοιμότητα των συμμετεχόντων να: 

 

● Μοιραστούν ιδέες: Ενθάρρυνση της ανοιχτής ανταλλαγής ιδεών. 

 

● Αποκαλύψουν τα κενά γνώσης: Διευκόλυνση μιας κουλτούρας όπου οι συμμετέχοντες 

αισθάνονται άνετα να εκθέτουν τα κενά γνώσης τους. 

 

● Θέσουν δύσκολες ερωτήσεις: Προώθηση ενός περιβάλλοντος όπου οι συμμετέχοντες θα 

νιώθουν την εξουσία να θέτουν δύσκολες ερωτήσεις. 

 

● Ακούσουν ενεργά: Ενθάρρυνση της ενεργητικής και προσεκτικής ακρόασης. 

 

 

Για τις διαδικτυακές κοινότητες πρακτικής, οι συχνές σύγχρονες και ασύγχρονες αλληλεπιδράσεις 

διαδραματίζουν καθοριστικό ρόλο στην καλλιέργεια των σχέσεων. Η δημιουργία μιας "αίσθησης 

παρουσίας" μεταξύ των μελών της κοινότητας καθίσταται απαραίτητη για τη διατήρηση της ενεργού 
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συμμετοχής. 

 

 

Υιοθέτηση μικτών προσεγγίσεων μάθησης:  

Σε αντίθεση με την αρχική τάση της αποκλειστικής μετάβασης των μαθησιακών εκδηλώσεων στο 

διαδίκτυο, οι τρέχουσες βέλτιστες πρακτικές επιβεβαιώνουν την αποτελεσματικότητα της μικτής 

μάθησης. Η μικτή μάθηση συνδυάζει στρατηγικά εκδηλώσεις μάθησης πρόσωπο με πρόσωπο και 

εικονικές εκδηλώσεις μάθησης για τη βελτιστοποίηση των εκπαιδευτικών αποτελεσμάτων. 

 

 

Αξιοποίηση συναντήσεων πρόσωπο με πρόσωπο:  

Η ανατροφοδότηση από πρόσφατες κοινότητες πρακτικής υπογραμμίζει την ύψιστη σημασία των 

συναντήσεων πρόσωπο με πρόσωπο στην αρχή του έργου. Αυτές οι μονοήμερες ή διήμερες 

συνεδριάσεις εξυπηρετούν πολλαπλούς κρίσιμους σκοπούς: 

 

● Διευκόλυνση της δικτύωσης: Δημιουργία ευκαιριών για τους συμμετέχοντες να συναντηθούν 

και να συνδεθούν. 

 

● Αποσαφήνιση του κοινοτικού σκοπού: Επανεξέταση των στόχων και της λογικής, 

παρέχοντας ένα φόρουμ για τα άτομα και τις ομάδες να θέσουν τους δικούς τους στόχους. 

 

● Καθιέρωση κοινών αντιλήψεων: Δημιουργία κοινών αντιλήψεων για τους όρους, τις έννοιες 

και τις διαδικασίες που θα διερευνηθούν κατά τη διάρκεια του έργου. 

 

● Εξερεύνηση της τεχνολογίας: Να δοθεί χρόνος στους συμμετέχοντες να εξερευνήσουν τις 

τεχνολογίες που θα χρησιμοποιηθούν στο έργο. 

 

Συνοψίζοντας, η καθιέρωση μιας συμμετοχικής κουλτούρας και η καλλιέργεια της εμπιστοσύνης της 

κοινότητας αποτελούν κεντρικές αρχές για την αποτελεσματικότητα των κοινοτήτων πρακτικής. Η 

υιοθέτηση στρατηγικών μικτής μάθησης, με έμφαση στις σκόπιμες συναντήσεις πρόσωπο με 

πρόσωπο, συμβάλλει σημαντικά στη ζωντάνια και την επιτυχία αυτών των εκπαιδευτικών κοινοτήτων. 

 

10.2 - Σχεδιασμός για διαδικτυακή συμμετοχή 

 

Κατά την ενορχήστρωση των διαδικτυακών κοινοτήτων πρακτικής, όπου ένα σημαντικό μέρος των 

αλληλεπιδράσεων πραγματοποιείται εικονικά, η προσεκτική εξέταση των αρχών σχεδιασμού τόσο για 

τον συνεργατικό χώρο εργασίας όσο και για τις διαδικτυακές ευκαιρίες μάθησης είναι υψίστης 

σημασίας. Οι ακόλουθες αρχές καθοδηγούν αυτή τη διαδικασία σχεδιασμού, όπως απεικονίζεται στον 

Πίνακα 5: 

 

Πίνακας 5: Σχεδιασμός της διαδικτυακής συμμετοχής για ΚΠ.  
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Δράσεις Περιγραφή 

Φυσική εξέλιξη 
της Κοινότητας 

● Σχεδιάστε την κοινότητα να εξελίσσεται οργανικά. Δεδομένης της δυναμικής 

φύσης των κοινοτήτων πρακτικής, η προσαρμογή στις αλλαγές εστίασης 

απαιτεί ένα σχεδιασμό που να υποστηρίζει τα εξελισσόμενα ενδιαφέροντα και 

στόχους. 

Ενθάρρυνση 
ανοικτού 
διαλόγου 

● Προωθήστε ευκαιρίες για ανοιχτό διάλογο. Ενώ οι συμμετέχοντες και οι 

γνώσεις τους αποτελούν τον πιο πολύτιμο πόρο της κοινότητας, η παροχή 

χώρου και ευκαιριών για ουσιαστικό διάλογο ενισχύει την κατανόηση των 

διαφορετικών δυνατοτήτων για την επίτευξη συγκεκριμένων μαθησιακών 

στόχων. 

Καθιέρωση 
διαφορετικών 

επιπέδων 
συμμετοχής 

● Καλωσορίστε ποικίλα επίπεδα συμμετοχής. Αναγνωρίστε ότι τα μέλη της 

κοινότητας συμμετέχουν με διαφορετικό τρόπο, με μια βασική ομάδα να 

αναλαμβάνει συχνά ηγετικό ρόλο, μια ενεργή ομάδα να συμμετέχει τακτικά και 

άλλοι να αναλαμβάνουν λιγότερο ενεργό αλλά ωφέλιμο ρόλο. 

Συνδυασμός της 
εξοικείωσης με 

τον ενθουσιασμό 

● Συνδυάστε την εξοικείωση με τον ενθουσιασμό. Οι κοινότητες πρακτικής θα 

πρέπει να ενσωματώνουν τις αναμενόμενες ευκαιρίες μάθησης, 

δημιουργώντας παράλληλα ευκαιρίες για τα μέλη να προβληματιστούν και να 

μοιραστούν τις εμπειρίες τους, εξερευνώντας τόσο τη συμβατική όσο και την 

καινοτόμο σοφία που σχετίζεται με το θέμα τους. 

Καθιέρωση 
τακτικού ρυθμού 

● Καλλιεργήστε ένα σταθερό ρυθμό για την κοινότητα. Ένας καλά 

συντονισμένος κύκλος δραστηριοτήτων και εκδηλώσεων ευνοεί τις τακτικές 

συναντήσεις, τους προβληματισμούς και την εξέλιξη μεταξύ των μελών, 

εξασφαλίζοντας διατηρήσιμη ζωντάνια χωρίς υπερβολική ένταση. 

 

Η καθιέρωση ενός προβλέψιμου ρυθμού θέτει προσδοκίες για τη συμμετοχή και συμβάλλει σε μια 

"αίσθηση του τόπου" μέσω μιας προσεκτικής ενσωμάτωσης των συναντήσεων πρόσωπο με 

πρόσωπο, των ζωντανών διαδικτυακών εκδηλώσεων και της επίμονης διαδικτυακής συνεργασίας, 

σύμφωνα με τους Wenger, McDermottt και Synder (2002). 

 

Κάντε τις συναντήσεις να έχουν σημασία:  

Στο επίκεντρο της εικονικής κοινότητας πρακτικής βρίσκονται οι τακτικά προγραμματισμένες ζωντανές 

διαδικτυακές συναντήσεις, οι οποίες αποτελούν τον βασικό ρυθμό και το επίκεντρο. Ο βέλτιστος 

προγραμματισμός, συνήθως τέσσερις έως επτά φορές το χρόνο σε τακτά χρονικά διαστήματα, 

ευθυγραμμίζεται με τη φυσική ροή του σχολικού έτους. Τα θέματα της ημερήσιας διάταξης μπορεί να 

καλύπτουν διάφορες πτυχές, όπως ανασκοπήσεις στόχων, προβληματισμούς σχετικά με το 

περιεχόμενο, ελέγχους των συμμετεχόντων, ανταλλαγή προκλήσεων και εορτασμών και συζητήσεις 

σχετικά με τη συνεχιζόμενη συλλογή δεδομένων. Θα πρέπει να εξεταστεί το ενδεχόμενο να 

προσφερθεί μια αρχειοθετημένη έκδοση του περιεχομένου της συνεδρίασης για τους συμμετέχοντες 

που δεν μπορούν να παρακολουθήσουν τη ζωντανή συνεδρίαση. 

 

Προσαρμόστε τις μορφές του διαδικτυακού σεμιναρίου στην ομάδα:  
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Η προσαρμογή των μορφών του διαδικτυακού σεμιναρίου ανάλογα με το μέγεθος της ομάδας είναι 

ζωτικής σημασίας για τη βελτιστοποίηση της δέσμευσης και της αλληλεπίδρασης. Από τα μίνι 

διαδικτυακά σεμινάρια (5-10 άτομα) που χαρακτηρίζονται από συνομιλιακούς τόνους έως τα πολύ 

μεγάλα διαδικτυακά σεμινάρια (150 ή περισσότερα) που μοιάζουν με χώρους επικοινωνίας με ειδικούς 

επί του θέματος, οι διαφορετικές στρατηγικές είναι απαραίτητες για την αποτελεσματική διευκόλυνση. 

Τα συμπεράσματα από το λευκό έγγραφο της Julia Young με τίτλο Designing Interactive Webinars 

(Σχεδιασμός διαδραστικών διαδικτυακών σεμιναρίων) υπογραμμίζουν τη σημασία της προσαρμογής 

στο μέγεθος της ομάδας για την ενίσχυση της δέσμευσης και της διαδραστικότητας. 

 

Ανάπτυξη μαθησιακών στόχων:  

Ξεκινήστε τα διαδικτυακά σεμινάρια με σαφώς διατυπωμένους μαθησιακούς στόχους, περιγράφοντας 

τι πρέπει να κατανοήσουν ή να επιτύχουν οι συμμετέχοντες μέχρι την ολοκλήρωση της συνεδρίας. Οι 

καλά επεξεργασμένοι μαθησιακοί στόχοι λειτουργούν ως φίλτρο, διασφαλίζοντας ότι καλύπτεται το 

βασικό περιεχόμενο πριν εισαχθούν συμπληρωματικές πληροφορίες. 

 

Χρήση στρατηγικών σύγχρονης και ασύγχρονης μάθησης: 

Εξετάστε την κατηγοριοποίηση του περιεχομένου σε υλικό για ατομική ανασκόπηση, σε γνώσεις που 

επωφελούνται από δομημένες παρουσιάσεις και σε κοινή γνώση και βιωματική μάθηση που απαιτεί 

αλληλεπίδραση μεταξύ των συμμετεχόντων. Ο διαχωρισμός των τύπων περιεχομένου επιτρέπει την 

ανάπτυξη των διαδικτυακών σεμιναρίων σε μια σειρά τμημάτων, συμπεριλαμβανομένης της προ- και 

μετα-εργασίας, βελτιστοποιώντας τη μαθησιακή εμπειρία. 

 

Το διαδραστικό διαδικτυακό σεμινάριο, που αποτελεί ένα γεγονός σε πραγματικό χρόνο, το οποίο 

συμπληρώνεται από δραστηριότητες πριν και μετά το διαδικτυακό σεμινάριο, γίνεται ένα σύγχρονο και 

ασύγχρονο μείγμα, προωθώντας ένα ελκυστικό και εξατομικευμένο περιβάλλον μάθησης. 

Χρησιμοποιήστε τα έντυπα με σύνεση:  

Η στρατηγική χρήση των φυλλαδίων ενισχύει τη μαθησιακή εμπειρία. Αντί να επαναλαμβάνετε το 

περιεχόμενο των διαφανειών, τα φυλλάδια μπορούν να χρησιμεύσουν ως οδηγοί ή βιβλία εργασίας 

που περιέχουν σημειώσεις εστιασμένες στο περιεχόμενο, προτροπές για προβληματισμό και βασικές 

πληροφορίες. Η διανομή οδηγών εκ των προτέρων, η παροχή συνδέσμων σε ερευνητικά άρθρα και η 

πρόταση δραστηριοτήτων εμπλουτίζουν την προ-σεμιναριακή εμπλοκή των συμμετεχόντων. 

 

Μετά το διαδικτυακό σεμινάριο, τα φυλλάδια μπορούν να διευκολύνουν τη συνεχή συζήτηση και τον 

προβληματισμό. Ενσωματώνοντας λίστες ελέγχου, πηγές αναφοράς, συχνές ερωτήσεις και φύλλα 

συμβουλών, τα φυλλάδια επεκτείνονται πέρα από τις διαφάνειες του σεμιναρίου, παρέχοντας 

πολύτιμο πρόσθετο περιεχόμενο. 
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Χρησιμοποιήστε παρουσιάσεις για να δημιουργήσετε πλαίσιο:   

Οι αποτελεσματικά σχεδιασμένες διαφάνειες παίζουν καθοριστικό ρόλο στην εισαγωγή και τη 

διατήρηση της εστίασης κατά τη διάρκεια των διαδικτυακών σεμιναρίων. Οι στρατηγικές για τη 

δημιουργία εντυπωσιακών διαφανειών περιλαμβάνουν συνοπτικά μηνύματα, έμφαση στα κύρια 

σημεία, περιορισμό του κειμένου, χρήση ευανάγνωστων μεγεθών γραμματοσειράς, ενσωμάτωση 

σχετικών εικόνων, διατήρηση της ροής, συχνές αλλαγές διαφανειών και ενσωμάτωση σύντομων 

βίντεο κλιπ για τη συμπλήρωση των βασικών σημείων. 

 

Δημιουργήστε ευκαιρίες για αλληλεπίδραση:  

Η πρόκληση σε ένα διαδικτυακό περιβάλλον μάθησης είναι να εμπεδωθεί η αίσθηση της παρουσίας, 

διασφαλίζοντας ότι οι συμμετέχοντες αισθάνονται συνδεδεμένοι. Οι συντονιστές φιλοξενίας μπορούν 

να χαιρετούν τους συμμετέχοντες ξεχωριστά, χρησιμοποιώντας τη λειτουργία συνομιλίας για την 

αντιμετώπιση τεχνικών δυσκολιών ή ερωτήσεων. Οι διαδραστικές δραστηριότητες, όπως οι διαφάνειες 

λόμπι, η χρήση εικονιδίων, η εμπλοκή σε αίθουσα συνομιλίας, τα check-in, οι δημοσκοπήσεις και οι 

ευκαιρίες για καταιγισμό ιδεών ή ανταλλαγή, θα πρέπει να ενσωματωθούν στο σχεδιασμό του 

διαδικτυακού σεμιναρίου για να ενισχυθεί η εμπλοκή και η δημιουργία κοινότητας. 

 

Η ενθάρρυνση της συμμετοχής μέσω διαδραστικών στοιχείων συμβάλλει στη δημιουργία μιας 

ζωντανής και συνδεδεμένης κοινότητας, καταγράφοντας πολύτιμες γνώσεις, ιδέες και παραδείγματα. 

Τα αρχειοθετημένα δεδομένα από αυτές τις δραστηριότητες μπορούν να επαναχρησιμοποιηθούν για 

να κοινοποιηθούν σε ένα ευρύτερο κοινό κατά την ολοκλήρωση του έργου. 

 

10.3 - Συνεχής επικοινωνία σε κοινότητες πρακτικής 

 

Η διατήρηση της ενεργού συμμετοχής, της συνεχούς μάθησης και της δημιουργίας περιεχομένου στην 

κοινότητα απαιτεί μια συστηματική προσέγγιση στη συνεχή επικοινωνία, χρησιμοποιώντας τόσο το 

ηλεκτρονικό ταχυδρομείο (email) όσο και τον ειδικό χώρο εργασίας. Για τον σκοπό αυτό 

συγκεντρώσαμε μια σειρά από μία από τις πιο εξέχουσες πρακτικές αποτελεσματικής συνεχιζόμενης 

επικοινωνίας, που η βιβλιογραφία καθώς και η εμπειρική γνώση που απέκτησε το CARDET μέσω της 

διαχείρισης έργων της ΕΕ και κοινοτήτων πρακτικής. Οι πρακτικές αυτές παρουσιάζονται στον πίνακα 

6.  

 

 

 

Πίνακας 6. Καλές πρακτικές συνεχούς επικοινωνίας για τις ΚΠ Συνεργασίας.  
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Σχεδιασμός για διαδικτυακή συμμετοχή 

Δράσεις Περιγραφή 

Στρατηγικές 
επικοινωνίας 

● Αξιοποιήστε την τακτική επικοινωνία μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου και 

τον ειδικό χώρο εργασίας για να προωθήσετε τη συνεχή δέσμευση και την 

ανταλλαγή γνώσεων εντός της κοινότητας. 

Υπενθυμίσεις 
συναντήσεων και 

διαδικτυακών 
σεμιναρίων 

Διανέμετε φιλικές υπενθυμίσεις για προγραμματισμένες συνεδριάσεις και 

διαδικτυακά σεμινάρια. Παρά την αρχική παροχή ενός χρονοδιαγράμματος 

εκδηλώσεων, στείλτε υπενθυμίσεις μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

περίπου μία εβδομάδα πριν από τα επερχόμενα διαδικτυακά σεμινάρια. 

Συμπεριλάβετε βασικές λεπτομέρειες, όπως πληροφορίες εγγραφής και 

περιεκτικές πληροφορίες για το θέμα και τους στόχους της συνεδρίασης, ή 

καθοδηγήστε τους συμμετέχοντες στις σχετικές πληροφορίες στο 

συνεργατικό χώρο εργασίας. 

Ανακεφαλαίωση 
μετά τη 

συνάντηση ή το 
διαδικτυακό 

σεμινάριο 

● Κανονίστε μια ανακεφαλαίωση μετά τη συνάντηση ή το διαδικτυακό 

σεμινάριο μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. Εκφράστε την ευγνωμοσύνη 

σας για τη συμμετοχή των συμμετεχόντων, συνοψίστε τα κυριότερα σημεία, 

παρέχετε συμπληρωματική έρευνα ή υπερσυνδέσμους και ενθαρρύνετε τη 

χρήση του συνεργατικού χώρου εργασίας για απαντήσεις, 

προβληματισμούς, ερωτήματα και προτάσεις. 

Έρευνες μετά το 
διαδικτυακό 

σεμινάριο 

●  Εφαρμόστε συνοπτικές διαδικτυακές έρευνες μετά από κάθε διαδικτυακό 

σεμινάριο ως μέθοδο διατήρησης της αμφίδρομης επικοινωνίας. Οι γνώσεις 

που συλλέγονται από αυτές τις έρευνες μπορούν να συμβάλουν 

καθοριστικά στο σχεδιασμό των επόμενων δραστηριοτήτων. 

Παρακολούθηση 
και 

παρακολούθηση 
της παρουσίας 

● Διατηρείτε αρχεία παρακολούθησης για κάθε διαδικτυακό σεμινάριο και 

ξεκινήστε μια ανακεφαλαίωση με μη συμμετέχοντες. Στείλτε ηλεκτρονικά 

μηνύματα σε άτομα που δεν συμμετείχαν στη ζωντανή συνεδρία, ιδίως σε 

όσους δεν γνωστοποίησαν την αδυναμία τους να παραστούν. Υπενθυμίστε 

τους να αποκτήσουν πρόσβαση στο αρχειοθετημένο διαδικτυακό σεμινάριο 

ή να επανεξετάσουν τις αναρτημένες διαφάνειες στο συνεργατικό χώρο 

εργασίας, προτρέποντάς τους να μοιραστούν τις σκέψεις τους εντός του 

χώρου. Εάν δεν παρατηρηθεί απάντηση εντός μιας εβδομάδας, μπορεί να 

είναι σκόπιμο να ζητηθεί επιβεβαίωση της δυνατότητας τους να έχουν 

πρόσβαση στο αρχειοθετημένο διαδικτυακό σεμινάριο. 

Συντήρηση του 
κοινοτικού 

ρυθμού 

● Διατηρήστε τον ρυθμό της κοινότητας κατά τη διάρκεια μηνών χωρίς 

προγραμματισμένα διαδικτυακά σεμινάρια, αποστέλλοντας ενδιάμεσα 

ηλεκτρονικά μηνύματα. Αυτά τα μηνύματα μπορούν να τοποθετηθούν γύρω 

από το τακτικό χρονοδιάγραμμα των διαδικτυακών σεμιναρίων (π.χ. 

δεύτερη Τρίτη του μήνα) και να περιέχουν προτροπές για προβληματισμό, 

σχετικούς συνδέσμους ή ερευνητικά άρθρα ή να κατευθύνουν τους 
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συμμετέχοντες σε πρόσφατα αναρτημένο περιεχόμενο στο συνεργατικό 

χώρο εργασίας. Ένα δείγμα "ενδιάμεσου" email είναι διαθέσιμο για 

αναφορά. 

Κεντρικό 
αποθετήριο 

επικοινωνίας 

● Συγκεντρώστε όλες τις επικοινωνίες της κοινότητας στο χώρο εργασίας 

συνεργασίας. Ιδανικά, οι συμμετέχοντες θα συμμετέχουν στην επικοινωνία 

μέσω αυτής της πλατφόρμας, προωθώντας την αλληλεπίδραση τόσο με 

τους συναδέλφους όσο και με τους συντονιστές. Παρακολουθείτε τακτικά 

το χώρο εργασίας, συνεισφέρετε σχόλια ως απάντηση στις εισροές των 

συμμετεχόντων και προσπαθήστε να εμπλουτίζετε το νέο περιεχόμενο 

τουλάχιστον μία φορά το μήνα. 
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Κεφ. 11 - Ανάπτυξη θεμελιωδών δεξιοτήτων για την 
ομαλή μετάβαση από τη δευτεροβάθμια και 
τριτοβάθμια εκπαίδευση σε επαγγέλματα STEAM 

 

 

11.1 - Προώθηση της πειραματικής εργασίας στο πλαίσιο της τάξης  
 

Η προώθηση της πειραματικής εργασίας στο πλαίσιο της τάξης είναι ζωτικής σημασίας για την 

καλλιέργεια της κριτικής σκέψης και της περιέργειας των μαθητών. Μέσω πειραματικών 

δραστηριοτήτων, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν βασικές δεξιότητες όπως η διατύπωση 

υποθέσεων, η ανάλυση και η ερμηνεία δεδομένων. Επιπλέον, ενθαρρύνει τους μαθητές να 

θέτουν ερωτήσεις, να κάνουν παρατηρήσεις και να δοκιμάζουν τις ιδέες τους σε ένα ελεγχόμενο 

περιβάλλον. Μια έκθεση του Οργανισμού Οικονομικής Συνεργασίας και Ανάπτυξης (ΟΟΣΑ, 

2019) υπογραμμίζει τη σημασία της διερευνητικής μάθησης για την  ενίσχυση του 

επιστημονικού γραμματισμού και της δέσμευσης. Κατά συνέπεια, η ενσωμάτωση πειραματικών 

εργασιών στο αναλυτικό πρόγραμμα μπορεί να οδηγήσει σε βαθύτερη κατανόηση των 

επιστημονικών εννοιών και μεθοδολογιών. 

 

Οι αποτελεσματικές στρατηγικές για την προώθηση της πειραματικής εργασίας στο πλαίσιο της 

τάξης περιλαμβάνουν: 
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Συμπερασματικά, η προώθηση της πειραματικής εργασίας στο πλαίσιο της τάξης είναι 

απαραίτητη για την αποτελεσματική εκπαίδευση στις φυσικές επιστήμες. Με την εμπλοκή των 

μαθητών σε πρακτική μάθηση, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να προωθήσουν την κριτική σκέψη, 

την επίλυση προβλημάτων και τις δεξιότητες συνεργασίας, ενώ παράλληλα βοηθούν τους 

μαθητές να αναπτύξουν μια βαθύτερη κατανόηση των επιστημονικών εννοιών. Οι 

αποτελεσματικές στρατηγικές περιλαμβάνουν την παροχή πρόσβασης στον κατάλληλο 

εξοπλισμό, την ενθάρρυνση της μάθησης με βάση τη διερεύνηση, την ενσωμάτωση της 

τεχνολογίας, την προώθηση της συνεργασίας και τη διευκόλυνση του προβληματισμού. 

 

 

 

11.2 - Ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων μέσω της εφαρμογής των γνώσεων   
 
Εκτός από τις θεωρητικές γνώσεις, οι πρακτικές δεξιότητες είναι απαραίτητες για την επιτυχία σε 

επαγγέλματα STEAM. Εφαρμόζοντας τις γνώσεις τους σε σενάρια του πραγματικού κόσμου, οι 

μαθητές μπορούν να αναπτύξουν βαθύτερη κατανόηση του αντικειμένου και της σημασίας του για 

τη μελλοντική τους σταδιοδρομία. Σύμφωνα με τους Fan και Yu (2016), η εκπαίδευση STEAM 

βοηθά τα άτομα να αναπτύξουν τις δεξιότητές τους για τη μελλοντική τους σταδιοδρομία, 

βελτιώνοντας την ικανότητά τους να ενσωματώνουν διεπιστημονικές γνώσεις. Η προσέγγιση αυτή 

επιτρέπει επίσης στους μαθητές να βελτιώσουν τις ικανότητες επίλυσης προβλημάτων και την 

προσαρμοστικότητά τους. Σύμφωνα με την έκθεση του Παγκόσμιου Οικονομικού Φόρουμ για το 

Μέλλον των Θέσεων Εργασίας (2018), οι πρακτικές δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων 

συγκαταλέγονται μεταξύ των πιο κρίσιμων ικανοτήτων που απαιτούνται για την επιτυχία στο 

εργατικό δυναμικό του 21ου αιώνα. Κατά συνέπεια, τα εκπαιδευτικά ιδρύματα θα πρέπει να 

δώσουν προτεραιότητα στην ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων μέσω της μάθησης βάσει έργου, 

της πρακτικής άσκησης και άλλων ευκαιριών βιωματικής μάθησης. 

 

Η ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων μέσω της εφαρμογής των γνώσεων προσφέρει πολλά οφέλη 

στους μαθητές. Όταν οι μαθητές εφαρμόζουν τις γνώσεις τους σε πραγματικές συνθήκες, 

αποκτούν βαθύτερη κατανόηση των θεωρητικών εννοιών. Βλέποντας πώς οι θεωρητικές έννοιες 

εφαρμόζονται σε πρακτικές καταστάσεις, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν καλύτερη 

κατανόηση του τρόπου με τον οποίο οι έννοιες αυτές λειτουργούν στην πράξη. Η ανάπτυξη 

πρακτικών δεξιοτήτων μπορεί να ενισχύσει τη μάθηση των μαθητών παρέχοντάς τους πρακτικές 
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εμπειρίες. Με την ενασχόληση με πρακτικές δραστηριότητες, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν 

καλύτερη κατανόηση πολύπλοκων εννοιών και να αποκτήσουν βαθύτερη εκτίμηση για το 

γνωστικό αντικείμενο. Η ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων εκτιμάται ιδιαίτερα από τους εργοδότες, 

ιδίως στους τομείς STEM. Με την ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων, οι μαθητές μπορούν να 

βελτιώσουν την απασχολησιμότητά τους και να ενισχύσουν τις προοπτικές σταδιοδρομίας τους. 

 

Υπάρχουν διάφορες αποτελεσματικές στρατηγικές για την ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων μέσω 

της εφαρμογής των γνώσεων. Αυτές περιλαμβάνουν: 

 

● Μάθηση με βάση το έργο: Η μάθηση με βάση το έργο περιλαμβάνει την εργασία των 

μαθητών σε έργα που απαιτούν από αυτούς να εφαρμόσουν τις γνώσεις τους σε 

πραγματικές συνθήκες. Με την ενασχόληση με τη μάθηση που βασίζεται σε έργα, οι 

μαθητές μπορούν να αναπτύξουν πρακτικές δεξιότητες και να αποκτήσουν βαθύτερη 

κατανόηση θεωρητικών εννοιών. 

 

● Μαθητεία και πρακτική άσκηση: Μαθητεία και πρακτική άσκηση παρέχουν στους 

μαθητές την ευκαιρία να αποκτήσουν πρακτική εμπειρία σε επαγγελματικό περιβάλλον. 

Δουλεύοντας δίπλα σε επαγγελματίες, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν πρακτικές 

δεξιότητες και να αποκτήσουν πολύτιμες γνώσεις για τον κλάδο. 

 

● Προσομοιώσεις και εικονικά περιβάλλοντα: Οι προσομοιώσεις και τα εικονικά 

περιβάλλοντα μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να παρέχουν στους μαθητές πρακτικές 

εμπειρίες σε ένα ασφαλές και ελεγχόμενο περιβάλλον. Με τη συμμετοχή σε 

προσομοιώσεις και εικονικά περιβάλλοντα, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν πρακτικές 

δεξιότητες και να κατανοήσουν βαθύτερα πολύπλοκες έννοιες. 

 

● Εργαστηριακές εργασίες: Η εργαστηριακή εργασία αποτελεί βασικό συστατικό πολλών 

επιστημονικών κλάδων STEM. Διεξάγοντας πειράματα και συμμετέχοντας σε πρακτικές 

δραστηριότητες στο εργαστήριο, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν πρακτικές δεξιότητες 

και να κατανοήσουν βαθύτερα τις επιστημονικές έννοιες. 

 

● Εκδρομές και επισκέψεις σε χώρους: Οι εκδρομές και οι επισκέψεις σε χώρους 

παρέχουν στους μαθητές ευκαιρίες να εφαρμόσουν τις γνώσεις τους σε πραγματικές 

συνθήκες. Επισκεπτόμενοι χώρους εργασίας ή τοποθεσίες πεδίου, μπορούν να 

αναπτύξουν πρακτικές δεξιότητες και να αποκτήσουν βαθύτερη κατανόηση του τρόπου με 

τον οποίο οι θεωρητικές έννοιες εφαρμόζονται στην πράξη. 
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Η ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων μέσω της εφαρμογής των γνώσεων αποτελεί βασικό 

συστατικό πολλών ακαδημαϊκών κλάδων, ιδίως στους τομείς STEM. Οι αποτελεσματικές 

στρατηγικές για την ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων περιλαμβάνουν τη μάθηση με βάση το έργο, 

τη μαθητεία και την πρακτική άσκηση, τις προσομοιώσεις και τα εικονικά περιβάλλοντα, την 

εργαστηριακή εργασία, τις εκδρομές και τις επισκέψεις σε χώρους. Παρέχοντας στους μαθητές 

ευκαιρίες να εφαρμόσουν τις γνώσεις τους σε πραγματικές συνθήκες, οι εκπαιδευτικοί μπορούν 

να ενισχύσουν τη μάθηση των μαθητών, να βελτιώσουν την κατανόηση των θεωρητικών εννοιών 

και να βελτιώσουν την απασχολησιμότητά τους. 

 

 
 

11.3 - Προώθηση της συνεργασίας μέσω της ομαδικής εργασίας και της μάθησης 
βάσει έργου 
 

Η συνεργασία είναι απαραίτητη στον σημερινό ολοένα και πιο διασυνδεδεμένο κόσμο, όπου οι 

επαγγελματίες συχνά εργάζονται σε διεπιστημονικές ομάδες για την αντιμετώπιση πολύπλοκων 

προκλήσεων. Η εμπλοκή των μαθητών σε εμπειρίες ομαδικής εργασίας και μάθησης βάσει έργου 

μπορεί να βοηθήσει στην ανάπτυξη βασικών δεξιοτήτων συνεργασίας, όπως η επικοινωνία, η 

διαπραγμάτευση και η επίλυση συγκρούσεων. Μια μελέτη των Johnson et al. (2000) διαπίστωσε 

ότι οι τεχνικές συνεργατικής μάθησης συμβάλλουν σε υψηλότερες επιδόσεις, κίνητρα και 

ικανοποίηση των μαθητών. Εφαρμόζοντας εμπειρίες μάθησης βασισμένες σε έργα, οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να καλλιεργήσουν ένα περιβάλλον συνεργατικής μάθησης που προάγει 

τη δημιουργικότητα, την κριτική σκέψη και τις ικανότητες επίλυσης προβλημάτων.  

 

Η ομαδική εργασία και η μάθηση με βάση το έργο προσφέρουν πολλά οφέλη για τους μαθητές, 

όπως: 

 

● Βελτιωμένες δεξιότητες επικοινωνίας: Μέσα από τη συνεργασία, οι μαθητές μπορούν 

να βελτιώσουν τις επικοινωνιακές τους δεξιότητες, συμπεριλαμβανομένης της ενεργητικής 

ακρόασης, της σαφούς και συνοπτικής προφορικής επικοινωνίας και της αποτελεσματικής 

γραπτής επικοινωνίας. 

 

● Ενισχυμένη κριτική σκέψη: Η μάθηση βάσει έργου απαιτεί από τους μαθητές να 

σκέφτονται κριτικά για πολύπλοκα προβλήματα και να αναπτύσσουν δημιουργικές λύσεις. 

Μέσω της συνεργασίας, οι μαθητές μπορούν να μάθουν να σκέφτονται έξω από το πλαίσιο 

και να εξετάζουν πολλαπλές προοπτικές. 

 

● Βελτιωμένες δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων: Με τη συνεργασία, οι μαθητές 

μπορούν να επιλύουν σύνθετα προβλήματα και να αναπτύσσουν καινοτόμες λύσεις. Η 
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συνεργασία επιτρέπει στους μαθητές να αξιοποιούν ο ένας τα δυνατά σημεία και την 

τεχνογνωσία του άλλου, οδηγώντας σε αποτελεσματικότερη επίλυση προβλημάτων. 

 

● Αυξημένα κίνητρα και δέσμευση: Οι μαθητές εργάζονται για την επίτευξη ενός κοινού 

στόχου και έχουν την αίσθηση της ευθύνης για την εργασία τους. 

 

Υπάρχουν αρκετές αποτελεσματικές στρατηγικές για την προώθηση της συνεργασίας μέσω της 

ομαδικής εργασίας και της μάθησης βάσει έργου. Αυτές περιλαμβάνουν: 

 

● Καθιέρωση σαφών προσδοκιών: Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να καθορίσουν σαφείς 

προσδοκίες για τον τρόπο με τον οποίο οι μαθητές θα πρέπει να συνεργάζονται, 

συμπεριλαμβανομένων των ρόλων και των ευθυνών, των πρωτοκόλλων επικοινωνίας και 

των διαδικασιών λήψης αποφάσεων. 

 

● Ενθάρρυνση της ποικιλομορφίας: Η ενθάρρυνση της διαφορετικότητας μεταξύ των 

μελών της ομάδας μπορεί να οδηγήσει σε πιο δημιουργικές και καινοτόμες λύσεις. Οι 

εκπαιδευτικοί θα πρέπει να λαμβάνουν υπόψη παράγοντες όπως το φύλο, η εθνικότητα 

και τα ακαδημαϊκά πλεονεκτήματα κατά τον σχηματισμό ομάδων. 

 

● Παροχή ευκαιριών για αναστοχασμό: Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να παρέχουν στους 

μαθητές ευκαιρίες να αναστοχαστούν τις εμπειρίες συνεργασίας τους, 

συμπεριλαμβανομένων των όσων λειτούργησαν καλά και όσων θα μπορούσαν να 

βελτιωθούν. 

 

● Παροχή ανατροφοδότησης: Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να παρέχουν ανατροφοδότηση 

στους μαθητές σχετικά με τις δεξιότητές τους στη συνεργασία, συμπεριλαμβανομένης της 

επικοινωνίας, της επίλυσης προβλημάτων και της λήψης αποφάσεων. 

 

● Γιορτάζοντας την επιτυχία: Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να γιορτάζουν τις επιτυχίες των 

ομάδων των μαθητών, συμπεριλαμβανομένων των ολοκληρωμένων έργων, των 

καινοτόμων λύσεων και της αποτελεσματικής συνεργασίας. 

 

Η προαγωγή της συνεργασίας μέσω της ομαδικής εργασίας και της μάθησης βάσει έργου είναι 

απαραίτητη για την ανάπτυξη βασικών δεξιοτήτων στον σημερινό ταχέως μεταβαλλόμενο κόσμο. 

Οι αποτελεσματικές στρατηγικές για την προώθηση της συνεργασίας περιλαμβάνουν τον 

καθορισμό σαφών προσδοκιών, την ενθάρρυνση της διαφορετικότητας, την παροχή ευκαιριών 

για προβληματισμό, την παροχή ανατροφοδότησης και τον εορτασμό της επιτυχίας. Ενισχύοντας 
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τη συνεργασία μεταξύ των μαθητών, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να τους προετοιμάσουν για 

επιτυχία σε ακαδημαϊκό, επαγγελματικό και προσωπικό επίπεδο. 

 

 
 

 

11.4 - Ανάπτυξη δεξιοτήτων επικοινωνίας, ηγεσίας και επίλυσης προβλημάτων 
μεταξύ των μαθητών 
 

Οι σύγχρονες εκπαιδευτικές προσεγγίσεις δίνουν προτεραιότητα στην ολιστική ανάπτυξη των 

ατόμων, με ιδιαίτερη έμφαση στην ανάπτυξη της προσωπικότητας. Η εκπαίδευση STEAM 

(Επιστήμη, Τεχνολογία, Μηχανική, Τέχνες και Μαθηματικά) στοχεύει στην καλλιέργεια 

διαφόρων χαρακτηριστικών και ικανοτήτων στα άτομα. Κεντρική θέση στην εκπαίδευση STEAM 

κατέχει η ενίσχυση των δεξιοτήτων σε τομείς όπως η επιστήμη, τα μαθηματικά, η μηχανική, η 

τεχνολογία και η τέχνη. Στόχος είναι η ανάπτυξη δεξιοτήτων υψηλού επιπέδου, όπως η επίλυση 

προβλημάτων, η κριτική σκέψη, η αναλυτική σκέψη, η επιχειρηματολογία, η λογική σκέψη και 

η δημιουργικότητα. Οι δεξιότητες αυτές, οι οποίες συμβάλλουν σημαντικά στην επαγγελματική 

εξέλιξη, έχουν προτεραιότητα (Gülen, 2019). Απαραίτητες για την επιτυχία σε οποιαδήποτε 

καριέρα, ιδίως στους τομείς STEAM, είναι η αποτελεσματική επικοινωνία, η ηγεσία και οι 

ικανότητες επίλυσης προβλημάτων. 

 

Στη σύγχρονη εποχή, η αποτελεσματική επικοινωνία είναι ένα ιδιαίτερα πολύτιμο 

χαρακτηριστικό. Αυτό περιλαμβάνει την ομαδική εργασία, τη διαπροσωπική αλληλεπίδραση και 

την περιβαλλοντική επικοινωνία. Η επίλυση προβλημάτων είναι μια άλλη κρίσιμη δεξιότητα που 

αναμένεται από τα άτομα στις κοινωνίες της πληροφορίας του 21ου αιώνα (Rasul et al., 2016). 

Οι κοινωνίες που μπορούν να παράγουν αποτελεσματικές λύσεις στα προβλήματά τους τείνουν 

να αναπτύσσονται ταχύτερα. Διάφορες παιδαγωγικές προσεγγίσεις μπορούν να 

καλλιεργήσουν αυτές τις ικανότητες, όπως οι συζητήσεις στην τάξη, οι παρουσιάσεις και οι 

αντιπαραθέσεις. Επιπλέον, η ενθάρρυνση της συμμετοχής των μαθητών σε εξωσχολικές 

δραστηριότητες, όπως λέσχες και διαγωνισμοί, μπορεί να προωθήσει τη συνολική τους 

ανάπτυξη. Επικεντρώνοντας σε αυτές τις βασικές δεξιότητες, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να 

προετοιμάσουν καλύτερα τους μαθητές για τις προκλήσεις και τις ευκαιρίες που θα 

αντιμετωπίσουν στη μελλοντική τους σταδιοδρομία. 
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Κεφ. 11 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  

 
Σε αυτή την ενότητα συμπεριλάβετε με τη μορφή κουκίδων τα πιο απολύτως απαραίτητα 

σημεία-κλειδιά του κεφαλαίου για το ακροατήριό σας.  

 

● Οι πρακτικές δραστηριότητες είναι ένας αποτελεσματικός τρόπος για την εμπλοκή 

των μαθητών στη μαθησιακή διαδικασία και επιτρέπουν στους μαθητές να 

εξερευνήσουν έννοιες και ιδέες με απτό και βιωματικό τρόπο. 

 

● Η ενσωμάτωση πρακτικών δραστηριοτήτων, όπως εργαστηριακά πειράματα, 

ρομποτική και προσομοιώσεις, μπορεί να δημιουργήσει ένα πιο ελκυστικό και 

διαδραστικό μαθησιακό περιβάλλον. 

 

● Οι πρακτικές δραστηριότητες μπορούν να προωθήσουν την επίλυση προβλημάτων, 

την κριτική σκέψη, τη δημιουργικότητα και μπορούν να αυξήσουν τη δέσμευση και τα 

κίνητρα των μαθητών, οδηγώντας σε βελτίωση των ακαδημαϊκών επιδόσεων. 

 

● Η πειραματική εργασία προωθεί την ενεργητική μάθηση και μπορεί να αυξήσει τη 

δέσμευση και τα κίνητρα των μαθητών. 

 

● Η πειραματική εργασία μπορεί να βοηθήσει τους μαθητές να αναπτύξουν κριτική 

σκέψη, ικανότητα επίλυσης προβλημάτων και λήψης αποφάσεων.  

 

● Η πειραματική εργασία μπορεί να προσφέρει στους μαθητές μια βαθύτερη κατανόηση 

της επιστημονικής μεθόδου και του τρόπου διεξαγωγής της έρευνας. 

 

● Η ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων απαιτεί από τους μαθητές να κατανοήσουν τις 

βασικές έννοιες και αρχές και στη συνέχεια να τις εφαρμόσουν σε πρακτικά πλαίσια. 

 

● Η ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων θα πρέπει να ενσωματωθεί σε όλο το αναλυτικό 

πρόγραμμα για την προώθηση της διεπιστημονικής μάθησης και την προετοιμασία 

των μαθητών για μια ποικιλία πραγματικών καταστάσεων. 

 

● Η μάθηση με βάση το έργο παρέχει ευκαιρίες στους μαθητές να εργαστούν από 

κοινού σε έργα πραγματικού κόσμου, επιτρέποντάς τους να αναπτύξουν δεξιότητες 
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συνεργασίας και να μάθουν πώς να εργάζονται αποτελεσματικά σε ομάδες. 

 

Κεφ. 12 - Δημιουργία ενός οικοσυστήματος συνεχούς 
υποστήριξης, δέσμευσης και ενθάρρυνσης 
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Η δημιουργία ενός οικοσυστήματος συνεχούς υποστήριξης, εμπλοκής και ενθάρρυνσης είναι 

ζωτικής σημασίας στην εκπαίδευση STEAM, καθώς προάγει τα κίνητρα, την ανάπτυξη 

δεξιοτήτων, την καινοτομία, τη συνεργασία, τη δικτύωση και την οικοδόμηση εμπιστοσύνης 

μεταξύ των μαθητών. Με την παροχή ενός υποστηρικτικού μαθησιακού περιβάλλοντος, τα 

εκπαιδευτικά ιδρύματα μπορούν να προετοιμάσουν καλύτερα τους μαθητές τους για την επιτυχία 

στη μελλοντική τους σταδιοδρομία και να συμβάλουν στην ανάπτυξη και την πρόοδο των 

βιομηχανιών STEAM. 

 

 
 
12.1 - Ανάπτυξη μηχανισμών υποστήριξης και προγραμμάτων καθοδήγησης 
 
Η καθοδήγηση είναι μια κρίσιμη πτυχή της ανάπτυξης των μαθητών, καθώς παρέχει καθοδήγηση, 

ενθάρρυνση και κίνητρα στους μαθητές να διαπρέψουν στον τομέα που έχουν επιλέξει. Έρευνα 

που διεξήχθη από τους Crisp και Cruz (2009) έδειξε ότι η καθοδήγηση μπορεί να επηρεάσει 

σημαντικά την ακαδημαϊκή επιτυχία και τις επαγγελματικές φιλοδοξίες. Ως εκ τούτου, είναι 

σημαντικό για τα εκπαιδευτικά ιδρύματα να αναπτύξουν προγράμματα υποστήριξης και 

καθοδήγησης προσαρμοσμένα στις συγκεκριμένες ανάγκες των μαθητές τους STEAM. 

 

Ένα παράδειγμα ενός επιτυχημένου προγράμματος καθοδήγησης είναι η δημιουργία ενός 

συστήματος αντιστοίχισης μεντόρων και καθοδηγούμενων με βάση τα ενδιαφέροντα των 

μαθητών και την εμπειρία των μεντόρων. Το σύστημα αυτό μπορεί να διευκολυνθεί μέσω 

διαδικτυακών πλατφορμών ή προσωπικών εκδηλώσεων, όπου οι μαθητές μπορούν να 

μοιραστούν τους στόχους, τις φιλοδοξίες και τους τομείς ενδιαφέροντός τους. Μόλις 

δημιουργηθούν αντιστοιχίσεις, οι μέντορες και οι καθοδηγούμενοι μπορούν να συναντώνται 

τακτικά για να συζητούν την πρόοδο, να αντιμετωπίζουν τις προκλήσεις και να παρέχουν 

καθοδήγηση για την ακαδημαϊκή και επαγγελματική ανάπτυξη. 

 

Ένα άλλο αποτελεσματικό μοντέλο καθοδήγησης είναι ο σχηματισμός "κύκλων καθοδήγησης", 

όπου μια ομάδα μαθητών με παρόμοια ενδιαφέροντα και στόχους συνδυάζεται με έναν έμπειρο 

μέντορα. Αυτοί οι κύκλοι μπορούν να συναντώνται τακτικά για να συζητούν κοινές προκλήσεις, 

να κάνουν καταιγισμό ιδεών για λύσεις και να μοιράζονται εμπειρίες. Αυτή η προσέγγιση όχι μόνο 

παρέχει στους μαθητές πολύτιμη καθοδήγηση, αλλά προάγει επίσης την αίσθηση της κοινότητας 

και της συνεργασίας μεταξύ των καθοδηγούμενων. 

 

 
 

12.2 - Εντοπισμός των τομέων ενδιαφέροντος των μαθητών και σύνδεσή τους με 
τη βιομηχανία 

12
.2 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

 

Όταν πρόκειται για τον εντοπισμό των τομέων ενδιαφέροντος των μαθητών και τη σύνδεσή τους 

με βιομηχανικά περιβάλλοντα, για τη βελτιστοποίηση του αντίκτυπου των προγραμμάτων 

καθοδήγησης, είναι ζωτικής σημασίας ο εντοπισμός και η ευθυγράμμιση των τομέων 

ενδιαφέροντος των μαθητών με τα πραγματικά βιομηχανικά περιβάλλοντα. Με τον τρόπο αυτό οι 

μαθητές κατανοούν τις πρακτικές εφαρμογές των σπουδών τους και καλλιεργούν μια βαθύτερη 

σύνδεση με τους τομείς που έχουν επιλέξει. Για παράδειγμα, αν ένας μαθητής δείχνει ενδιαφέρον 

για τις ανανεώσιμες πηγές ενέργειας, μπορεί να συνδεθεί με έναν μέντορα που εργάζεται στον 

τομέα των ανανεώσιμων πηγών ενέργειας. Αυτή η ευθυγράμμιση όχι μόνο ενισχύει τα κίνητρά 

τους, αλλά τους επιτρέπει επίσης να εξερευνήσουν διάφορα μονοπάτια σταδιοδρομίας στον 

τομέα. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να συνεργαστούν στενά με τοπικούς βιομηχανικούς εταίρους 

για τη δημιουργία θέσεων πρακτικής άσκησης, ευκαιριών παρακολούθησης θέσεων εργασίας ή 

συνεργατικών έργων που παρέχουν στους μαθητές ένα πραγματικό πλαίσιο για τη μάθησή τους. 

 

Ένα πρακτικό παράδειγμα σύνδεσης των μαθητών με τη βιομηχανία είναι η δημιουργία μιας 

εταιρικής σχέσης μεταξύ σχολείων και τοπικών εταιρειών στον τομέα STEAM. Αυτές οι 

συνεργασίες μπορούν να διευκολύνουν τις επισκέψεις των μαθητών σε εγκαταστάσεις εταιρειών, 

επιτρέποντάς τους να παρακολουθήσουν την καθημερινή εργασία των επαγγελματιών στον 

τομέα που τους ενδιαφέρει. Επιπλέον, οι εταιρείες μπορούν να συνεργαστούν με τα σχολεία για 

την ανάπτυξη έργων ή προκλήσεων για τους μαθητές, προσφέροντας καθοδήγηση και 

υποστήριξη από τους ειδικούς του κλάδου τους. Αυτή η συνεργασία μπορεί να βοηθήσει τους 

μαθητές να αποκτήσουν πρακτική εμπειρία και να βελτιώσουν την κατανόηση των πρακτικών 

εφαρμογών των σπουδών τους. 

 

Μια άλλη προσέγγιση για τον εντοπισμό και τη σύνδεση των ενδιαφερόντων των μαθητών με τη 

βιομηχανία είναι η διοργάνωση εκδηλώσεων για την εξερεύνηση της σταδιοδρομίας, όπως οι 

εκθέσεις εργασίας και οι συζητήσεις σε βιομηχανικά πάνελ. Αυτές οι εκδηλώσεις παρέχουν στους 

μαθητές την ευκαιρία να μάθουν για διάφορες επαγγελματικές διαδρομές, να αλληλεπιδράσουν 

με επαγγελματίες στους τομείς που τους ενδιαφέρουν και να αποκτήσουν πληροφορίες για τις 

δεξιότητες και τα προσόντα που απαιτούνται για διαφορετικούς ρόλους.  

 

Η ανάπτυξη προγραμμάτων υποστήριξης και καθοδήγησης και η ευθυγράμμιση των 

ενδιαφερόντων των μαθητών με πραγματικές βιομηχανικές συνθήκες είναι κρίσιμα βήματα προς 

τη δημιουργία ενός οικοσυστήματος συνεχούς υποστήριξης, δέσμευσης και ενθάρρυνσης. Με την 

προώθηση ισχυρών δεσμών μεταξύ μαθητών, εκπαιδευτικών και επαγγελματιών του κλάδου, 

μπορούμε να εμπνεύσουμε και να ενδυναμώσουμε την επόμενη γενιά ηγετών του STEAM. Μέσω 

εξατομικευμένων προγραμμάτων καθοδήγησης, κύκλων καθοδήγησης και συνεργασιών με 

τοπικές εταιρείες STEAM, οι μαθητές όχι μόνο θα λάβουν πολύτιμη καθοδήγηση, αλλά θα έχουν 
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επίσης την ευκαιρία να εξερευνήσουν διάφορα μονοπάτια σταδιοδρομίας και να αποκτήσουν 

πρακτική εμπειρία στους τομείς που τους ενδιαφέρουν. 

 

 

 

12.3 - Επέκταση της καθοδήγησης πέρα από τα όρια του σχολείου - ένταξη 
επαγγελματιών του STEAM ως μεντόρων μικρών ομάδων μαθητών 
 

Η επέκταση των ευκαιριών καθοδήγησης πέρα από τα όρια των εκπαιδευτικών ιδρυμάτων μπορεί 

να οδηγήσει σε μια πιο πλούσια και πιο ποικιλόμορφη μαθησιακή εμπειρία για τους μαθητές. Με 

την ένταξη επαγγελματιών του STEAM ως μεντόρων για μικρές ομάδες μαθητών, οι μαθητές 

μπορούν να αποκτήσουν πολύτιμες γνώσεις σχετικά με τις προκλήσεις και τις ευκαιρίες στον 

τομέα που έχουν επιλέξει. Αυτοί οι εξωτερικοί μέντορες μπορούν να μοιραστούν τις εμπειρίες 

τους, να προσφέρουν πρακτικές συμβουλές και να προσφέρουν στους μαθητές μια μοναδική 

προοπτική για τον κλάδο. Επιπλέον, η ενασχόληση με επαγγελματίες του STEAM μπορεί να 

βοηθήσει τους μαθητές να αναπτύξουν βασικές κοινωνικές δεξιότητες, όπως η επικοινωνία, η 

ομαδική εργασία και η επίλυση προβλημάτων. Για παράδειγμα, τα σχολεία μπορούν να 

συνεργαστούν με τοπικές εταιρείες STEAM για τη δημιουργία προγραμμάτων καθοδήγησης, 

όπου οι εργαζόμενοι λειτουργούν εθελοντικά ως μέντορες για ομάδες μαθητών. Αυτοί οι μέντορες 

μπορούν να συναντώνται τακτικά με τους μαθητές, είτε αυτοπροσώπως είτε εικονικά, για να 

συζητούν θέματα, να εξετάζουν έργα και να παρέχουν καθοδήγηση. Σε ορισμένες περιπτώσεις, 

οι μαθητές μπορούν ακόμη και να έχουν την ευκαιρία να επισκεφθούν το χώρο εργασίας των 

μεντόρων τους και να αποκτήσουν εμπειρία από πρώτο χέρι από τον κλάδο. 

 

Μια άλλη προσέγγιση είναι η συμμετοχή των αποφοίτων σε προγράμματα καθοδήγησης, καθώς 

μπορούν να προσφέρουν πολύτιμες συμβουλές με βάση τις δικές τους εμπειρίες κατά τη 

μετάβαση από το σχολείο στο εργατικό δυναμικό. Οι μέντορες των αποφοίτων μπορούν να 

μοιραστούν πληροφορίες σχετικά με πιθανές επαγγελματικές διαδρομές, ευκαιρίες δικτύωσης και 

στρατηγικές επιτυχίας στην αγορά εργασίας. 

 

Συνολικά, η δημιουργία ενός οικοσυστήματος συνεχούς υποστήριξης, εμπλοκής και ενθάρρυνσης 

είναι απαραίτητη για την καλλιέργεια μελλοντικών επαγγελματιών του STEAM. Με την ανάπτυξη 

μηχανισμών υποστήριξης και προγραμμάτων καθοδήγησης, τον εντοπισμό των τομέων 

ενδιαφέροντος των μαθητών και την επέκταση της καθοδήγησης πέρα από τα όρια του σχολείου, 

τα εκπαιδευτικά ιδρύματα μπορούν να προετοιμάσουν αποτελεσματικά τους μαθητές για την 

επιτυχία στη μελλοντική τους σταδιοδρομία. 
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Κεφ. 12 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  
 
Σε αυτή την ενότητα συμπεριλάβετε σε μορφή κουκίδων τα πιο απολύτως απαραίτητα 

σημεία-κλειδιά του κεφαλαίου για το ακροατήριό σας.  

● Τα προγράμματα υποστήριξης και καθοδήγησης STEAM μπορούν να βοηθήσουν 

τους μαθητές να αντιμετωπίσουν προκλήσεις όπως η δυσκολία κατανόησης 

σύνθετων εννοιών, η επιλογή των σωστών μαθημάτων ή η διερεύνηση 

επαγγελματικών διαδρομών. 

● Τα προγράμματα υποστήριξης και καθοδήγησης μπορούν επίσης να προσφέρουν 

ευκαιρίες στους μαθητές να συνδεθούν με συνομηλίκους που μοιράζονται τα ίδια 

ενδιαφέροντα και εμπειρίες. 

● Τα αποτελεσματικά προγράμματα καθοδήγησης STEAM περιλαμβάνουν την 

οικοδόμηση ισχυρών σχέσεων μεταξύ μεντόρων και καθοδηγούμενων, κάτι που 

απαιτεί εμπιστοσύνη, σεβασμό και ανοιχτή επικοινωνία. 

● Τα επιτυχημένα προγράμματα καθοδήγησης STEAM απαιτούν σαφείς στόχους, 

δομημένες δραστηριότητες και συνεχή αξιολόγηση για να διασφαλιστεί ότι 

ανταποκρίνονται στις ανάγκες των μαθητών. 

● Οι μέντορες μπορούν να βοηθήσουν τους μαθητές STEAM να οικοδομήσουν μια 

αίσθηση του ανήκειν και της κοινότητας στους αντίστοιχους τομείς τους, γεγονός που 

μπορεί να προάγει την ακαδημαϊκή δέσμευση και να μειώσει τον κίνδυνο 

εγκατάλειψης. 
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Κεφ.13 - Ανάπτυξη νοοτροπίας πέρα από το περιβάλλον 
της τάξης 

 

 
 
13.1 - Ενθάρρυνση των μαθητών να συμμετάσχουν στη μάθηση βάσει έργου 
 

Η επιτυχία των μαθητών στους ταχέως εξελισσόμενους τομείς των Επιστημών, της Τεχνολογίας, 

της Μηχανικής, των Τεχνών και των Μαθηματικών (STEAM) εξαρτάται όχι μόνο από την απόκτηση 

γνώσεων αλλά και από την ανάπτυξη μιας προσαρμοστικής και προσανατολισμένης στις λύσεις 

νοοτροπίας. Ένας τρόπος για να καλλιεργηθεί αυτή η νοοτροπία είναι η ενθάρρυνση των μαθητών 

να ασχοληθούν με τη μάθηση βάσει έργου (MBE). Η MBE είναι μια διδακτική προσέγγιση που 

προάγει τη βαθύτερη κατανόηση του αντικειμένου προωθώντας τη συνεργασία, την επίλυση 

προβλημάτων και την κριτική σκέψη μέσω έργων πραγματικού κόσμου (Thomas, 2000). Οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να ενσωματώσουν την MBE στο αναλυτικό πρόγραμμα τους σχεδιάζοντας 

έργα που ευθυγραμμίζονται με τα ενδιαφέροντα των μαθητών και τους μαθησιακούς στόχους του 

μαθήματος, ενθαρρύνοντάς τους έτσι να σκεφτούν πέρα από τα όρια της τάξης. 

 

Η μάθηση με βάση το έργο έχει πολλά οφέλη για τους μαθητές στους τομείς STEAM. Επιτρέπει 

στους μαθητές να χρησιμοποιούν τη φαντασία τους για να βρουν λύσεις σε προβλήματα του 

πραγματικού κόσμου. Αυτό προάγει τη δημιουργικότητα και την καινοτομία, οι οποίες αποτελούν 

βασικές δεξιότητες στους τομείς STEAM. Εργαζόμενοι σε έργα, οι μαθητές μαθαίνουν να αναλύουν 

προβλήματα, να αξιολογούν στοιχεία και να αναπτύσσουν λύσεις. Αυτές οι δεξιότητες κριτικής 

σκέψης εκτιμώνται ιδιαίτερα στους τομείς STEAM. Η μάθηση με βάση τα έργα απαιτεί από τους 

μαθητές να εργάζονται σε ομάδες, γεγονός που τους βοηθά να αναπτύξουν δεξιότητες 

συνεργασίας. Αυτό είναι σημαντικό στους τομείς STEAM, καθώς πολλά έργα απαιτούν 

διεπιστημονική ομαδική εργασία. Οι μαθητές που συμμετέχουν στη μάθηση βάσει έργου είναι πιο 

πιθανό να διατηρήσουν τις γνώσεις που μαθαίνουν, καθώς τις εφαρμόζουν σε πρακτικό πλαίσιο. 

 

Υπάρχουν ορισμένες στρατηγικές για την ενθάρρυνση των μαθητών να ασχοληθούν με τη μάθηση 

βάσει έργου στο STEAM. Το να δίνεται στους μαθητές η δυνατότητα επιλογής των έργων στα οποία 

εργάζονται μπορεί να βοηθήσει στην αύξηση των κινήτρων και της εμπλοκής τους στη μαθησιακή 

διαδικασία. Όταν οι μαθητές μπορούν να δουν την πραγματική εφαρμογή αυτού που μαθαίνουν, 

είναι πιο πιθανό να ασχοληθούν με το έργο και να επενδύσουν στο αποτέλεσμα. Ο αναστοχασμός 

αποτελεί σημαντικό μέρος της διαδικασίας μάθησης βάσει έργου, καθώς βοηθά τους μαθητές να 

αξιολογήσουν την πρόοδό τους και να εντοπίσουν τομείς για βελτίωση. Τα πεδία STEAM 

εξαρτώνται σε μεγάλο βαθμό από την τεχνολογία και η ενσωμάτωση της τεχνολογίας στη μάθηση 

13
.1 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

βάσει έργου μπορεί να βοηθήσει τους μαθητές να αναπτύξουν τεχνολογικό γραμματισμό και 

δεξιότητες του 21ου αιώνα. 

Η μάθηση με βάση το έργο είναι μια ισχυρή μέθοδος διδασκαλίας που μπορεί να βοηθήσει τους 

μαθητές να αναπτύξουν τις δεξιότητες που χρειάζονται για να επιτύχουν σε τομείς STEAM. Με την 

προώθηση της δημιουργικότητας, της κριτικής σκέψης, της ομαδικής εργασίας και της συνεργασίας, 

η μάθηση βάσει έργου μπορεί να βοηθήσει στην προετοιμασία των μαθητών για τις προκλήσεις και 

τις ευκαιρίες του 21ου αιώνα. Οι εκπαιδευτικοί που ενσωματώνουν τη μάθηση βάσει έργων στη 

διδασκαλία τους μπορούν να βοηθήσουν τους μαθητές τους να γίνουν δια βίου μαθητές και 

αφοσιωμένοι επιλυτές προβλημάτων. 

 

 

13.2 - Εφαρμογή των γνώσεών τους για την επίλυση πραγματικών προβλημάτων 
 
 

Εκτός από την μάθηση βάσει έργου, είναι ζωτικής σημασίας για τους μαθητές να αναπτύξουν μια 

νοοτροπία που δίνει έμφαση στην εφαρμογή της γνώσης σε προβλήματα του πραγματικού κόσμου. 

Εστιάζοντας στις πρακτικές εφαρμογές, οι μαθητές μπορούν να κατανοήσουν καλύτερα τη σημασία 

των σπουδών τους και να αναπτύξουν μεγαλύτερη αίσθηση του σκοπού της μάθησής τους. Οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να διευκολύνουν αυτή τη νοοτροπία ενσωματώνοντας πραγματικές 

προκλήσεις στα μαθήματά τους και συνεργαζόμενοι με βιομηχανικούς εταίρους για να παρέχουν 

στους μαθητές αυθεντικές εμπειρίες επίλυσης προβλημάτων. Για παράδειγμα, οι μαθητές θα 

μπορούσαν να ασχοληθούν με το σχεδιασμό ενεργειακά αποδοτικών κτιρίων ή με τη δημιουργία 

βιώσιμων λύσεων για τις μεταφορές. Αυτές οι εμπειρίες μπορούν να βοηθήσουν τους μαθητές να 

κατανοήσουν τις ευρύτερες επιπτώσεις της εργασίας τους και να ενισχύσουν το αίσθημα ευθύνης 

για την αντιμετώπιση των παγκόσμιων προκλήσεων. Η εκπαίδευση STEAM έχει ως στόχο να 

εφοδιάσει τους μαθητές με δεξιότητες και γνώσεις για την επίλυση προβλημάτων του πραγματικού 

κόσμου χρησιμοποιώντας μια διεπιστημονική προσέγγιση. Ένας από τους βασικούς τρόπους 

επίτευξης αυτού του στόχου είναι η παροχή ευκαιριών στους μαθητές να εφαρμόσουν τις γνώσεις 

τους για την αντιμετώπιση αυθεντικών προκλήσεων.  

 
 

13.3 - Υποστήριξη των μαθητών για την ανάπτυξη δεξιοτήτων κριτικής σκέψης, 
δημιουργικότητας και καινοτομίας μέσω ευκαιριών επιχειρηματικότητας 
προσαρμοσμένων για εφήβους 
 

 

Η υποστήριξη των μαθητών στην ανάπτυξη δεξιοτήτων κριτικής σκέψης, δημιουργικότητας και 

καινοτομίας είναι επίσης ζωτικής σημασίας για την επιτυχία στους τομείς STEAM. Η κριτική σκέψη, 
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η δημιουργικότητα και η καινοτομία είναι βασικές δεξιότητες που επιτρέπουν στους μαθητές να 

επιτύχουν σε έναν ταχέως μεταβαλλόμενο κόσμο. Η κριτική σκέψη περιλαμβάνει την ικανότητα 

ανάλυσης πληροφοριών, κρίσης και επίλυσης σύνθετων προβλημάτων. Η δημιουργικότητα 

περιλαμβάνει τη δημιουργία νέων ιδεών, ενώ η καινοτομία περιλαμβάνει τη μετατροπή αυτών των 

ιδεών σε απτά προϊόντα ή υπηρεσίες. Αυτές οι δεξιότητες εκτιμώνται ιδιαίτερα από τους εργοδότες 

και οι μαθητές που τις κατέχουν είναι καλύτερα εξοπλισμένοι για να επιτύχουν στη μελλοντική τους 

σταδιοδρομία. 

 

Η επιχειρηματικότητα αποτελεί ιδανική πλατφόρμα για την ανάπτυξη αυτών των δεξιοτήτων από 

τους μαθητές. Συμμετέχοντας σε επιχειρηματικές δραστηριότητες, οι μαθητές καλούνται να 

σκέφτονται κριτικά, δημιουργικά και καινοτόμα. Πρέπει να εντοπίζουν προβλήματα και να επινοούν 

καινοτόμες λύσεις, πράγμα που προϋποθέτει να σκέφτονται έξω από το πλαίσιο και να 

αναλαμβάνουν ρίσκα. Μέσω αυτής της διαδικασίας, μαθαίνουν να αξιολογούν τις ιδέες τους, να τις 

δοκιμάζουν στον πραγματικό κόσμο και να τις βελτιώνουν με βάση την ανατροφοδότηση. Για να 

υποστηριχθούν οι μαθητές στην ανάπτυξη αυτών των δεξιοτήτων, θα πρέπει να παρέχονται στους 

εφήβους προσαρμοσμένες ευκαιρίες επιχειρηματικότητας. Οι ευκαιρίες αυτές θα πρέπει να 

σχεδιάζονται έτσι ώστε να ανταποκρίνονται στις μοναδικές ανάγκες και τα ενδιαφέροντα των 

εφήβων και να τους παρέχουν τις δεξιότητες, τους πόρους και την υποστήριξη που χρειάζονται για 

να επιτύχουν. Μια αποτελεσματική προσέγγιση είναι η παροχή καθοδήγησης και καθοδήγησης από 

επιτυχημένους επιχειρηματίες που μπορούν να μοιραστούν τις εμπειρίες τους, να παράσχουν 

συμβουλές και να προσφέρουν υποστήριξη. Οι μαθητές μπορούν επίσης να επωφεληθούν από τη 

συμμετοχή σε προγράμματα επιχειρηματικότητας που τους παρέχουν πρόσβαση σε πόρους όπως 

χρηματοδότηση, καθοδήγηση επιχειρήσεων και ευκαιρίες δικτύωσης. Μια άλλη προσέγγιση είναι η 

δημιουργία διαγωνισμών επιχειρηματικότητας ή προκλήσεων που επιτρέπουν στους μαθητές να 

αναπτύξουν την κριτική τους σκέψη, τη δημιουργικότητα και τις δεξιότητες καινοτομίας με 

διασκεδαστικό και ελκυστικό τρόπο. Αυτές οι προκλήσεις μπορούν να προσαρμοστούν σε 

διαφορετικές ηλικιακές ομάδες και ενδιαφέροντα και μπορούν να σχεδιαστούν για να ενθαρρύνουν 

την ομαδική εργασία και τη συνεργασία 

 

Η εκπαίδευση στην επιχειρηματικότητα ενθαρρύνει τους μαθητές να εντοπίζουν τις ανάγκες της 

αγοράς, να αναπτύσσουν καινοτόμες λύσεις και να βελτιώνουν τις ιδέες τους μέσω 

ανατροφοδότησης και επανάληψης (Lackéus, 2015). Τα σχολεία μπορούν να συνεργαστούν με 

τοπικές επιχειρήσεις ή επιχειρηματικές οργανώσεις για να δημιουργήσουν προγράμματα που 

διδάσκουν στους μαθητές τις βασικές αρχές της επιχειρηματικότητας και να οργανώσουν 

διαγωνισμούς νεοφυών επιχειρήσεων ή hackathons, όπου οι μαθητές εργάζονται σε ομάδες για να 

αναπτύξουν και να παρουσιάσουν τις ιδέες τους σε μια επιτροπή κριτών. Αυτές οι εμπειρίες όχι 

μόνο βοηθούν τους μαθητές να αναπτύξουν βασικές δεξιότητες, αλλά και τους ενθαρρύνουν να 
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σκεφτούν πέρα από τις παραδοσιακές διαδρομές καριέρας και να εξετάσουν τις δυνατότητες της 

επιχειρηματικότητας. 

 

 

 

13.4 - Συμμετοχή σε εξωσχολικές δραστηριότητες: επιστημονικοί σύλλογοι, 
επιστημονικοί διαγωνισμοί, επιστημονικά φόρουμ και εκθέσεις 
 
 
Η συμμετοχή σε εξωσχολικές δραστηριότητες, όπως επιστημονικές λέσχες, διαγωνισμοί, φόρουμ 

και εκθέσεις, μπορεί να συμβάλει σημαντικά στη συνολική ανάπτυξη και νοοτροπία των μαθητών 

στους τομείς STEAM. Οι επιστημονικές λέσχες είναι οργανώσεις που φέρνουν σε επαφή ομοϊδεάτες 

μαθητές που μοιράζονται το ενδιαφέρον τους για τους τομείς STEAM. Αυτές οι λέσχες συνήθως 

συναντώνται σε τακτική βάση για να συμμετέχουν σε δραστηριότητες όπως η διεξαγωγή 

πειραμάτων, η συζήτηση επιστημονικών θεμάτων και η διοργάνωση εκδηλώσεων. Οι επιστημονικοί 

σύλλογοι παρέχουν στους μαθητές ευκαιρίες να δημιουργήσουν φιλίες, να αναπτύξουν δεξιότητες 

ομαδικής εργασίας και να μάθουν από τους συμμαθητές τους. Επιτρέπουν επίσης στους μαθητές 

να εξερευνήσουν τα ενδιαφέροντά τους για τα STEAM εκτός της σχολικής αίθουσας και μπορούν 

να πυροδοτήσουν ένα δια βίου πάθος για αυτούς τους τομείς.  

 

Από την άλλη πλευρά, οι επιστημονικοί διαγωνισμοί είναι εκδηλώσεις όπου οι μαθητές μπορούν να 

επιδείξουν τις γνώσεις, τις δεξιότητες και τη δημιουργικότητά τους σε τομείς STEAM. Αυτοί οι 

διαγωνισμοί μπορούν να λάβουν πολλές μορφές, όπως επιστημονικές εκθέσεις, τουρνουά 

ρομποτικής και προκλήσεις προγραμματισμού. Οι επιστημονικοί διαγωνισμοί παρέχουν στους 

μαθητές ευκαιρίες να εφαρμόσουν τη μάθησή τους σε προβλήματα του πραγματικού κόσμου, να 

αναπτύξουν την κριτική τους σκέψη και τις δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων και να μάθουν από 

τις επιτυχίες και τις αποτυχίες τους. Μπορούν επίσης να εκθέσουν τους μαθητές σε νέους τομείς 

STEAM και να τους εμπνεύσουν να ακολουθήσουν καριέρα σε αυτούς τους τομείς. 

 

Τα επιστημονικά φόρουμ είναι εκδηλώσεις στις οποίες οι μαθητές μπορούν να μάθουν από ειδικούς 

σε τομείς STEAM και να δικτυωθούν με συμμαθητές τους που μοιράζονται τα ενδιαφέροντά τους. 

Αυτά τα φόρουμ μπορούν να λάβουν πολλές μορφές, όπως συνέδρια, σεμινάρια και εργαστήρια. 

Τα επιστημονικά φόρουμ παρέχουν στους μαθητές ευκαιρίες να αποκτήσουν γνώσεις σχετικά με 

την τελευταία έρευνα στον τομέα STEAM, να μάθουν για τις αναδυόμενες τεχνολογίες και να 

συνδεθούν με μέντορες που μπορούν να προσφέρουν καθοδήγηση και υποστήριξη. Επιτρέπουν 

επίσης στους μαθητές να αναπτύξουν τις επικοινωνιακές τους δεξιότητες και να δημιουργήσουν τα 

επαγγελματικά τους δίκτυα. 
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Οι επιστημονικές εκθέσεις είναι εκδηλώσεις στις οποίες οι μαθητές μπορούν να παρουσιάσουν τις 

επιστημονικές τους έρευνες και τα ερευνητικά τους έργα. Οι επιστημονικές εκθέσεις παρέχουν 

στους μαθητές ευκαιρίες να εφαρμόσουν την επιστημονική μέθοδο, να αναπτύξουν τις δεξιότητές 

τους στην παρουσίαση και να μάθουν από τους συμμαθητές τους. Επιτρέπουν επίσης στους 

μαθητές να ασχοληθούν με προβλήματα του πραγματικού κόσμου και να προτείνουν λύσεις με 

βάση την έρευνά τους. Οι επιστημονικές εκθέσεις μπορούν να εμπνεύσουν τους μαθητές να 

ακολουθήσουν σταδιοδρομίες STEAM και να τους ενθαρρύνουν να συνεχίσουν τις επιστημονικές 

τους έρευνες. 

 

Αυτές οι δραστηριότητες παρέχουν στους μαθητές ευκαιρίες να αλληλεπιδράσουν με ομοϊδεάτες 

τους, να εξερευνήσουν σε βάθος τα ενδιαφέροντά τους και να γνωρίσουν νέες ιδέες και εμπειρίες. 

Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να υποστηρίξουν τη συμμετοχή των μαθητών σε εξωσχολικές 

δραστηριότητες παρέχοντας πόρους και καθοδήγηση για τη δημιουργία και τη διατήρηση 

επιστημονικών λεσχών, καθώς και προσφέροντας πληροφορίες για σχετικούς διαγωνισμούς και 

εκδηλώσεις. Η ενθάρρυνση των μαθητών να παρουσιάζουν τα έργα τους σε επιστημονικές εκθέσεις 

ή φόρουμ μπορεί να βοηθήσει στην ανάπτυξη της αυτοπεποίθησής τους, των επικοινωνιακών τους 

δεξιοτήτων και της ικανότητάς τους να διατυπώνουν τις ιδέες τους σε διαφορετικά ακροατήρια. 

 
Η συμμετοχή σε εξωσχολικές δραστηριότητες αποτελεί βασικό συστατικό μιας ολοκληρωμένης 

εκπαίδευσης στο STEAM. Οι επιστημονικοί σύλλογοι, οι διαγωνισμοί, τα φόρουμ και οι εκθέσεις 

παρέχουν στους μαθητές ευκαιρίες να ενισχύσουν τις γνώσεις τους, να αναπτύξουν τις δεξιότητές 

τους και να καλλιεργήσουν το ενδιαφέρον τους για τους τομείς STEAM. Ακολουθώντας τις βέλτιστες 

πρακτικές εφαρμογής, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να διασφαλίσουν ότι όλοι οι μαθητές έχουν 

πρόσβαση σε αυτές τις ευκαιρίες και μπορούν να επωφεληθούν από τα πολλά πλεονεκτήματα που 

παρέχουν. 
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Κεφ. 13 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  
 
Σε αυτή την ενότητα συμπεριλάβετε με τη μορφή κουκίδων τα πιο απολύτως 

απαραίτητα σημεία-κλειδιά του κεφαλαίου για το ακροατήριό σας.  

● Η μάθηση με βάση το έργο (MBE) είναι μια αποτελεσματική μέθοδος 

διδασκαλίας και μάθησης στην εκπαίδευση STEAM, η οποία παρέχει στους 

μαθητές ευκαιρίες να εμπλακούν στην επίλυση πραγματικών προβλημάτων 

και να αναπτύξουν πρακτικές δεξιότητες. 

● Η ενθάρρυνση των μαθητών να συμμετάσχουν στην MBE απαιτεί τη 

δημιουργία ενός περιβάλλοντος που προάγει την περιέργεια, τη 

δημιουργικότητα, την κριτική σκέψη και τη συνεργασία. 

● Προκειμένου να ενθαρρυνθεί η συμμετοχή των μαθητών στο MBE, είναι 

σημαντικό να παρέχονται ευκαιρίες στους μαθητές να μοιράζονται τα έργα και 

τα ευρήματά τους με τους συμμαθητές τους και την ευρύτερη κοινότητα μέσω 

παρουσιάσεων, εκθέσεων και διαγωνισμών. 

● Η εκπαίδευση STEAM παρέχει στους μαθητές τα εργαλεία και τις γνώσεις για 

την αντιμετώπιση προβλημάτων του πραγματικού κόσμου συνδυάζοντας την 

Επιστήμη, την Τεχνολογία, τη Μηχανική, την Τέχνη και τα Μαθηματικά. 

● Για να επιλύσουν με επιτυχία προβλήματα του πραγματικού κόσμου, οι 

μαθητές πρέπει να είναι σε θέση να συνεργάζονται σε ομάδες, να 

επικοινωνούν αποτελεσματικά και να σκέφτονται κριτικά και δημιουργικά. 

● Η χρήση της τεχνολογίας, όπως το λογισμικό προσομοίωσης ή τα εργαλεία 

ανάλυσης δεδομένων, μπορεί να ενισχύσει την ικανότητα των μαθητών να 

αντιμετωπίζουν προβλήματα του πραγματικού κόσμου στους τομείς STEAM. 

● Οι ευκαιρίες επιχειρηματικότητας μπορούν να βοηθήσουν τους μαθητές στους 

τομείς STEAM να αναπτύξουν δεξιότητες κριτικής σκέψης, δημιουργικότητας 

και καινοτομίας. 

● Οι ευκαιρίες επιχειρηματικότητας μπορεί να περιλαμβάνουν τη δημιουργία και 

την ανάπτυξη προϊόντων, το σχεδιασμό και την υλοποίηση επιχειρηματικών 

σχεδίων και την παρουσίαση ιδεών σε επενδυτές. 

● Η συμμετοχή σε εξωσχολικές δραστηριότητες, όπως επιστημονικοί σύλλογοι, 

διαγωνισμοί, φόρουμ και εκθέσεις, μπορεί να ενισχύσει το ενδιαφέρον και τη 

δέσμευση των μαθητών σε τομείς STEAM. 

● Οι εξωσχολικές δραστηριότητες μπορούν να προσφέρουν ευκαιρίες στους 

μαθητές να συνδεθούν με μέντορες και επαγγελματίες του χώρου, οι οποίοι 

μπορούν να τους εμπνεύσουν και να τους καθοδηγήσουν στις μελλοντικές 

τους αναζητήσεις. 
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Κεφ.14 - Εξερεύνηση σταδιοδρομίας 

 
Η διερεύνηση της σταδιοδρομίας διαδραματίζει ζωτικό ρόλο στην καθοδήγηση των μαθητών προς 

τη μελλοντική τους πορεία και στη λήψη τεκμηριωμένων αποφάσεων σχετικά με τις σπουδές και 

την επαγγελματική τους ζωή. Στο πλαίσιο του STEAM, η προώθηση της διερεύνησης της 

σταδιοδρομίας είναι ουσιαστικής σημασίας, καθώς επιτρέπει στους μαθητές να αποκτήσουν μια 

ολοκληρωμένη κατανόηση των ποικίλων ευκαιριών που είναι διαθέσιμες σε αυτούς τους ταχέως 

εξελισσόμενους τομείς. Στο κεφάλαιο αυτό θα συζητηθούν πρακτικές ιδέες και παραδείγματα που 

σχετίζονται με την πρακτική άσκηση, τη σφυρηλάτηση συνεργασίας με βιομηχανικούς εταίρους, 

τη σκιαγράφηση θέσεων εργασίας και την υποστήριξη από ομοτίμους. 

 

 
 
 

14.1 - Διερεύνηση σταδιοδρομίας STEAM μέσω της πρακτικής άσκησης - βασικές 
αρχές για την κατάρτιση προγραμμάτων πρακτικής άσκησης 
 
 

Μια αποτελεσματική προσέγγιση για την εξερεύνηση της σταδιοδρομίας στο STEAM είναι η 

πρακτική άσκηση, η οποία παρέχει στους μαθητές πρακτική εμπειρία και μια ματιά στον 

επαγγελματικό κόσμο. Για να σχεδιάσουν επιτυχημένα προγράμματα πρακτικής άσκησης, τα 

εκπαιδευτικά ιδρύματα πρέπει να καθορίσουν σαφείς στόχους και να συνεργαστούν στενά με 

βιομηχανικούς εταίρους. Αυτή η συνεργασία διασφαλίζει ότι οι πρακτικές ασκήσεις προσφέρουν 

ουσιαστικές εμπειρίες, ευθυγραμμίζονται με τα ενδιαφέροντα των μαθητών και αφορούν τις 

δεξιότητες που απαιτούνται από τους εργοδότες. Επιπλέον, οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να 

παρέχουν καθοδήγηση και υποστήριξη στους μαθητές καθ' όλη τη διάρκεια της πρακτικής τους 

άσκησης, βοηθώντας τους να αναστοχαστούν τις εμπειρίες τους και να αντλήσουν πολύτιμες 

γνώσεις για την επαγγελματική τους εξέλιξη. 

Η πρακτική άσκηση μπορεί να προσφέρει στους μαθητές πολύτιμες ευκαιρίες να αποκτήσουν 

πρακτική εμπειρία, να αναπτύξουν συνδέσεις με τη βιομηχανία και να διερευνήσουν πιθανές 

επαγγελματικές προοπτικές στους τομείς STEAM. Σχεδιάζοντας αποτελεσματικά προγράμματα 

πρακτικής άσκησης, συνεργαζόμενοι με βιομηχανικούς εταίρους και παρέχοντας συνεχή 

υποστήριξη στους μαθητές, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να συμβάλουν στην προετοιμασία της 

επόμενης γενιάς επαγγελματιών STEAM για επιτυχημένη σταδιοδρομία στους τομείς που έχουν 

επιλέξει. 

 

 

 

14
.1 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

 

 

 
 

14.2 - Σφυρηλάτηση της συνεργασίας με τη βιομηχανία, τα τοπικά πανεπιστήμια και 
τα κέντρα Ε&Α 
 
 

Η σφυρηλάτηση συνεργασίας με τη βιομηχανία, τα τοπικά πανεπιστήμια και τα κέντρα έρευνας 

και ανάπτυξης (Ε&Α) είναι μια άλλη ουσιαστική πτυχή της διευκόλυνσης της διερεύνησης 

σταδιοδρομίας στο STEAM. Στον τομέα των Επιστημών, της Τεχνολογίας, της Μηχανικής, των 

Τεχνών και των Μαθηματικών (STEAM), η συνεργασία και η συνεργασία με διάφορες 

βιομηχανίες, τοπικά πανεπιστήμια και κέντρα έρευνας και ανάπτυξης (Ε&Α) είναι ζωτικής 

σημασίας για την επίτευξη των επιθυμητών στόχων.  

 

Το πρώτο βήμα για τη σύναψη μιας τέτοιας συνεργασίας είναι ο εντοπισμός πιθανών εταίρων. Οι 

βιομηχανικοί εταίροι μπορούν να περιλαμβάνουν εταιρείες που ασχολούνται με την τεχνολογία, 

τη μηχανική, τη μεταποίηση και άλλους τομείς που σχετίζονται με το STEAM. Τα τοπικά 

πανεπιστήμια και ερευνητικά κέντρα μπορούν επίσης να αποτελέσουν πολύτιμους εταίρους, 

καθώς συχνά διαθέτουν τεχνογνωσία και πόρους που μπορούν να αξιοποιηθούν για 

πρωτοβουλίες εκπαίδευσης STEAM. Μόλις εντοπιστούν οι πιθανοί εταίροι, είναι σημαντικό να 

δημιουργηθούν αποτελεσματικοί δίαυλοι επικοινωνίας για τη διευκόλυνση της συνεργασίας. Αυτό 

μπορεί να περιλαμβάνει τον εντοπισμό βασικών επαφών σε κάθε οργανισμό, καθώς και την 

ανάπτυξη επίσημων συμφωνιών που περιγράφουν τους στόχους, τις προσδοκίες και τις ευθύνες 

κάθε εταίρου.  

 

Η συνεργασία μεταξύ ακαδημαϊκών ιδρυμάτων και βιομηχανίας μπορεί να λάβει πολλές μορφές. 

Μια συνήθης προσέγγιση είναι η καθιέρωση προγραμμάτων πρακτικής άσκησης, τα οποία 

παρέχουν στους μαθητές την ευκαιρία να αποκτήσουν πρακτική εμπειρία εργαζόμενοι σε έργα ή 

ερευνητικές πρωτοβουλίες με εταίρους της βιομηχανίας. Τέτοια προγράμματα μπορούν να 

δομηθούν με διάφορους τρόπους, από βραχυπρόθεσμα καλοκαιρινά προγράμματα έως πιο 

μακροπρόθεσμες συμφωνίες που καλύπτουν ένα ολόκληρο ακαδημαϊκό έτος. Εκτός από την 

πρακτική άσκηση, άλλες μορφές συνεργασίας μπορεί να περιλαμβάνουν κοινές ερευνητικές 

πρωτοβουλίες, προσκεκλημένες διαλέξεις από επαγγελματίες της βιομηχανίας και διαγωνισμούς 

ή hackathons υπό την αιγίδα της βιομηχανίας. Αυτές οι πρωτοβουλίες μπορούν να συμβάλουν 

στη γεφύρωση του χάσματος μεταξύ του ακαδημαϊκού χώρου και της βιομηχανίας, παρέχοντας 

στους μαθητές την ευκαιρία να εφαρμόσουν τις γνώσεις τους σε πρακτικά, πραγματικά πλαίσια. 
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Αυτές οι συνεργασίες παρέχουν πολλές ευκαιρίες στους μαθητές και τα μέλη ΔΕΠ να 

συμμετάσχουν σε έργα και έρευνες σε πραγματικές συνθήκες, οδηγώντας σε καλύτερη 

κατανόηση του κλάδου και των αναγκών του. Τέτοιες συνεργασίες εκθέτουν τους μαθητές σε 

ποικίλους πόρους, εμπειρογνωμοσύνη και ευκαιρίες στις οποίες μπορεί να μην έχουν πρόσβαση 

στα εκπαιδευτικά τους ιδρύματα. Οι συνεργατικές προσπάθειες μπορεί να περιλαμβάνουν 

προσκεκλημένες διαλέξεις, εργαστήρια και κοινά ερευνητικά έργα, τα οποία μπορούν να 

εμπνεύσουν και να δεσμεύσουν τους μαθητές στους τομείς που έχουν επιλέξει. Επιπλέον, αυτές 

οι συνεργασίες μπορούν να οδηγήσουν σε πρακτική άσκηση, ευκαιρίες παρακολούθησης θέσεων 

εργασίας και άλλες πρωτοβουλίες επαγγελματικής εξέλιξης που ενισχύουν τις μαθησιακές 

εμπειρίες των μαθητών. 

 

 
 

 

14.3 - Εισαγωγές σε περιβάλλοντα πραγματικής εργασίας μέσω προγραμμάτων 
παρακολούθησης θέσεων εργασίας στον κλάδο 
 
 

Η γνωριμία με τα πραγματικά εργασιακά περιβάλλοντα μπορεί να αποκτηθεί μέσω 

προγραμμάτων παρακολούθησης θέσεων εργασίας στον κλάδο, τα οποία επιτρέπουν στους 

μαθητές  να παρακολουθούν επαγγελματίες στους τομείς που τους ενδιαφέρουν. Περνώντας 

χρόνο σε ένα εργασιακό περιβάλλον, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν μια βαθύτερη 

κατανόηση των καθημερινών ευθυνών και των προκλήσεων που σχετίζονται με συγκεκριμένες 

σταδιοδρομίες. Αυτή η έκθεση όχι μόνο βοηθά τους μαθητές να λάβουν τεκμηριωμένες αποφάσεις 

σχετικά με την επαγγελματική τους πορεία, αλλά τους επιτρέπει επίσης να προσδιορίσουν τις 

δεξιότητες και τις γνώσεις που πρέπει να αποκτήσουν για να διαπρέψουν στον τομέα που έχουν 

επιλέξει. Για την εφαρμογή προγραμμάτων παρακολούθησης θέσεων εργασίας, τα εκπαιδευτικά 

ιδρύματα θα πρέπει να δημιουργήσουν ισχυρές σχέσεις με βιομηχανικούς εταίρους και να 

συνδυάσουν προσεκτικά τους μαθητές με επαγγελματίες με βάση τα ενδιαφέροντα και τους 

στόχους τους. 

 

Τα προγράμματα παρακολούθησης θέσεων εργασίας παρέχουν στους μαθητές  την ευκαιρία να 

παρατηρήσουν και να βιώσουν το εργασιακό περιβάλλον στον τομέα που τους ενδιαφέρει, 

αποκτώντας πολύτιμες γνώσεις για τις καθημερινές λειτουργίες μιας εταιρείας ή ενός οργανισμού. 

Οι μαθητές μπορούν να αλληλεπιδράσουν με επαγγελματίες, να μάθουν για τους διάφορους 

ρόλους εργασίας και να κάνουν ερωτήσεις για να κατανοήσουν καλύτερα τον κλάδο. Αυτή η 

εμπειρία μπορεί να βοηθήσει τους μαθητές να λάβουν πιο τεκμηριωμένες αποφάσεις σχετικά με 

την επαγγελματική τους πορεία και να βελτιώσουν τις πιθανότητες να εξασφαλίσουν εργασία στο 

μέλλον. 
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Τα προγράμματα παρακολούθησης θέσεων εργασίας βοηθούν τους μαθητές να αναπτύξουν μια 

σειρά δεξιοτήτων, όπως η επικοινωνία, η ομαδική εργασία, η επίλυση προβλημάτων, η κριτική 

σκέψη και η διαχείριση του χρόνου. Οι μαθητές μαθαίνουν πώς να αλληλεπιδρούν με επαγγελματίες 

στον τομέα ενδιαφέροντός τους και κατανοούν τη σημασία της αποτελεσματικής επικοινωνίας στον 

εργασιακό χώρο. Μαθαίνουν επίσης πώς να συνεργάζονται με άλλους και να επιλύουν προβλήματα 

σε πραγματικές καταστάσεις. Επιπλέον, οι μαθητές μαθαίνουν δεξιότητες διαχείρισης του χρόνου 

καθώς παρατηρούν τους επαγγελματίες να εξισορροπούν το φόρτο εργασίας τους και να τηρούν 

τις προθεσμίες. 

 

Για τον σχεδιασμό και την εφαρμογή αποτελεσματικών προγραμμάτων παρακολούθησης της 

εργασίας, είναι σημαντικό να συμμετέχουν οι εταίροι του κλάδου στον σχεδιασμό και την εκτέλεση 

του προγράμματος. Αυτό διασφαλίζει ότι το πρόγραμμα ευθυγραμμίζεται με τις ανάγκες του κλάδου 

και παρέχει στους μαθητές  πολύτιμες εμπειρίες. Είναι επίσης σημαντικό να προσδιορίζονται σαφείς 

μαθησιακοί στόχοι και να παρέχεται καθοδήγηση και υποστήριξη στους μαθητές  καθ' όλη τη 

διάρκεια του προγράμματος. Αυτό περιλαμβάνει δραστηριότητες πριν και μετά την επίσκεψη που 

βοηθούν τους μαθητές  να αναστοχαστούν τις εμπειρίες τους και να συνδέσουν τις παρατηρήσεις 

τους με τις ακαδημαϊκές τους σπουδές. 

 

Κατά συνέπεια, τα προγράμματα παρακολούθησης θέσεων εργασίας προσφέρουν στους μαθητές 

μια μοναδική ευκαιρία να αποκτήσουν πραγματική εμπειρία και να αποκτήσουν γνώσεις για τις 

σταδιοδρομίες στον τομέα STEAM. Με την επαφή με επαγγελματίες του κλάδου και την 

παρατήρηση της καθημερινής τους εργασίας, οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν μια σειρά από 

δεξιότητες και εμπειρίες που θα τους βοηθήσουν να επιτύχουν στη μελλοντική τους σταδιοδρομία. 

Τα αποτελεσματικά προγράμματα παρακολούθησης θέσεων εργασίας απαιτούν προσεκτικό 

σχεδιασμό, σαφείς μαθησιακούς στόχους και ισχυρές συνεργασίες με βιομηχανικούς εταίρους για 

να διασφαλιστεί ότι οι μαθητές θα αποκομίσουν τα μέγιστα οφέλη από την εμπειρία. 

 

 
 
 

14.4 - Υποστήριξη και καθοδήγηση μεταξύ μαθητών δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και 
πανεπιστημιακών μαθητών STEAM 
 
 

Η υποστήριξη και η καθοδήγηση μεταξύ των μαθητών της δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και των 

μαθητών του πανεπιστημίου STEAM μπορεί επίσης να συμβάλει σημαντικά στις προσπάθειες 

διερεύνησης της σταδιοδρομίας. Με τη σύνδεση με μαθητές πανεπιστημίου που ακολουθούν 

ειδικότητες STEAM, οι μαθητές δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης μπορούν να αποκτήσουν γνώσεις 
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σχετικά με τις ακαδημαϊκές και επαγγελματικές εμπειρίες που σχετίζονται με αυτούς τους τομείς. 

Η σύνδεση αυτή μπορεί να διευκολυνθεί μέσω προγραμμάτων καθοδήγησης, όπου οι μαθητές 

πανεπιστημίου μοιράζονται τις γνώσεις, τις εμπειρίες και τις συμβουλές τους με τους νεότερους 

συναδέλφους τους. Επιπλέον, εκδηλώσεις συνεργασίας, όπως εργαστήρια, συζητήσεις σε πάνελ 

και συνεδρίες δικτύωσης, μπορούν να φέρουν κοντά μαθητές από διαφορετικά εκπαιδευτικά 

στάδια, προωθώντας την ανταλλαγή γνώσεων και την αμοιβαία υποστήριξη. 

  

Συμπερασματικά, η διερεύνηση σταδιοδρομίας στο STEAM είναι μια πολύπλευρη διαδικασία που 

απαιτεί συνεργασία μεταξύ εκπαιδευτικών ιδρυμάτων, βιομηχανικών εταίρων και μαθητών σε 

διάφορα στάδια της ακαδημαϊκής τους πορείας. Με την εφαρμογή πρωτοβουλιών όπως η 

πρακτική άσκηση, τη σφυρηλάτηση συνεργασιών με τη βιομηχανία και τα τοπικά πανεπιστήμια, 

την προσφορά προγραμμάτων παρακολούθησης θέσεων εργασίας και την προώθηση της 

υποστήριξης μεταξύ ομοτίμων, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να παρέχουν στους μαθητές τα 

απαραίτητα εργαλεία και τις εμπειρίες για να λάβουν τεκμηριωμένες αποφάσεις σχετικά με τη 

μελλοντική τους σταδιοδρομία. Οι προσπάθειες αυτές δεν θα ωφελήσουν μόνο μεμονωμένους 

μαθητές, αλλά θα συμβάλουν επίσης στην ανάπτυξη και εξέλιξη του εργατικού δυναμικού STEAM, 

προωθώντας την καινοτομία και την πρόοδο σε αυτούς τους κρίσιμους τομείς. 
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Κεφ. 14 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  
 
Σε αυτή την ενότητα συμπεριλάβετε με τη μορφή κουκίδων τα πιο απολύτως απαραίτητα 

σημεία-κλειδιά του κεφαλαίου για το ακροατήριό σας.  

● Η πρακτική άσκηση παρέχει στους μαθητές την ευκαιρία να αποκτήσουν πρακτική 

εμπειρία, να μάθουν για έναν συγκεκριμένο κλάδο ή μια συγκεκριμένη θέση εργασίας, 

να αναπτύξουν βασικές δεξιότητες και να συνδεθούν με επαγγελματίες στον τομέα 

που τους ενδιαφέρει. 

● Τα προγράμματα πρακτικής άσκησης θα πρέπει να εντοπίσουν πιθανούς 

οργανισμούς υποδοχής, όπως τοπικές επιχειρήσεις, πανεπιστήμια ή ερευνητικά 

ιδρύματα, με τους οποίους θα συνεργαστούν για να παρέχουν ευκαιρίες πρακτικής 

άσκησης στους μαθητές. 

● Η ανάπτυξη των προγραμμάτων πρακτικής άσκησης πρέπει να δομείται και να 

σχεδιάζεται προσεκτικά, ώστε να διασφαλίζεται ότι οι μαθητές αποκομίζουν το μέγιστο 

δυνατό όφελος από την εμπειρία. Αυτό περιλαμβάνει τον καθορισμό σαφών σκοπών 

και στόχων για το πρόγραμμα, τη δημιουργία περιγραφών θέσεων εργασίας, τον 

καθορισμό των προϋποθέσεων επιλεξιμότητας και την περιγραφή της διαδικασίας 

υποβολής αιτήσεων και επιλογής. 

● Τα προγράμματα πρακτικής άσκησης θα πρέπει να σχεδιάζονται έτσι ώστε να 

διασφαλίζουν ότι όλοι οι μαθητές έχουν ίσες ευκαιρίες συμμετοχής, ανεξάρτητα από 

το υπόβαθρο ή την κοινωνικοοικονομική τους κατάσταση. Αυτό μπορεί να 

περιλαμβάνει την παροχή οικονομικής υποστήριξης, την προσφορά ευέλικτων 

χρονοδιαγραμμάτων και τη διασφάλιση ότι οι οργανισμοί υποδοχής δεσμεύονται για 

την πολυμορφία και την ένταξη στις πρακτικές πρόσληψης. 

● Η συνεργασία με τη βιομηχανία, τα τοπικά πανεπιστήμια και τα κέντρα Ε&Α στην 

εκπαίδευση STEAM μπορεί να προσφέρει πολύτιμες ευκαιρίες στους μαθητές να 

αποκτήσουν πραγματική εμπειρία, να αναπτύξουν πρακτικές δεξιότητες και να 

συνδεθούν με δυνητικούς εργοδότες. 

● Τα τοπικά πανεπιστήμια και κέντρα Ε&Α μπορούν να προσφέρουν τεχνογνωσία, 

πόρους και πρόσβαση σε έρευνα και τεχνολογίες αιχμής που μπορούν να ενισχύσουν 

την εκπαίδευση STEAM. 

● Η συνεργασία με τη βιομηχανία, τα τοπικά πανεπιστήμια και τα κέντρα Ε&Α μπορεί 

επίσης να προσφέρει ευκαιρίες στους εκπαιδευτικούς να ενημερώνονται για τις 

τελευταίες εξελίξεις στον τομέα τους και να αναπτύσσουν νέες στρατηγικές 

διδασκαλίας. 

● Για να δημιουργηθούν επιτυχημένες ΚΠ με τη βιομηχανία, τα τοπικά πανεπιστήμια και 
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τα κέντρα Ε&Α, είναι σημαντικό να καθοριστούν σαφείς στόχοι, ρόλοι και προσδοκίες, 

καθώς και να διατηρηθούν ανοιχτοί δίαυλοι επικοινωνίας και να εδραιωθεί μια 

κουλτούρα εμπιστοσύνης και αμοιβαίου σεβασμού. 

● Τα προγράμματα παρακολούθησης θέσεων εργασίας επιτρέπουν στους μαθητές να 

γνωρίσουν πραγματικά εργασιακά περιβάλλοντα σε τομείς STEAM, όπως η μηχανική, 

η επιστήμη των υπολογιστών, η βιοτεχνολογία και άλλα. 

● Προγράμματα παρακολούθησης θέσεων εργασίας μπορούν να οργανωθούν μέσω 

συνεργασιών μεταξύ σχολείων, βιομηχανιών και τοπικών οργανισμών, παρέχοντας 

στους μαθητές πρόσβαση σε πραγματικές εμπειρίες και έκθεση σε πιθανές 

επαγγελματικές διαδρομές. 

● Τα προγράμματα παρακολούθησης θέσεων εργασίας μπορούν να προσφέρουν 

στους μαθητές ευκαιρίες να παρακολουθήσουν επαγγελματίες εν δράσει, να μάθουν 

για την καθημερινή ρουτίνα μιας καριέρας STEAM και να κατανοήσουν τις δεξιότητες 

και τις ικανότητες που απαιτούνται για να πετύχουν στον τομέα. 

● Τα αποτελεσματικά προγράμματα παρακολούθησης θέσεων εργασίας απαιτούν 

προσεκτικό σχεδιασμό και προετοιμασία, συμπεριλαμβανομένου του καθορισμού 

ξεκάθαρων στόχων, του εντοπισμού κατάλληλων συνεργατών του κλάδου, του 

συντονισμού της υλικοτεχνικής υποδομής και της διασφάλισης της ασφάλειας και της 

ευημερίας των μαθητών κατά τη διάρκεια του προγράμματος. 

● Τα προγράμματα υποστήριξης και καθοδήγησης μεταξύ μαθητών δευτεροβάθμιας 

εκπαίδευσης και πανεπιστημιακών μαθητών STEAM παρέχουν στους μαθητές την 

ευκαιρία να αναπτύξουν βασικές δεξιότητες όπως η επικοινωνία, η ηγεσία και η 

ομαδική εργασία. 

● Τα προγράμματα υποστήριξης και καθοδήγησης μεταξύ ομοτίμων μπορούν να 

δομηθούν με διάφορους τρόπους, όπως καθοδήγηση, διδασκαλία, συμβουλευτική 

σταδιοδρομίας και εξωσχολικές δραστηριότητες. 

● Τα αποτελεσματικά προγράμματα υποστήριξης και καθοδήγησης μεταξύ ομοτίμων 

απαιτούν προσεκτικό σχεδιασμό και συντονισμό μεταξύ των σχολείων 

δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και των πανεπιστημίων, καθώς και δέσμευση για 

συνεχή αξιολόγηση και βελτίωση. 

● Τα προγράμματα υποστήριξης και καθοδήγησης μεταξύ ομοτίμων μπορούν επίσης 

να ενισχύσουν την αίσθηση της κοινότητας και της σύνδεσης μεταξύ των μαθητών της 

δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και των μαθητών, συμβάλλοντας στη γεφύρωση του 

χάσματος μεταξύ αυτών των δύο σημαντικών σταδίων της ακαδημαϊκής και 

επαγγελματικής πορείας ενός μαθητή. 
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15.1 - Αξιολόγηση της ενσωμάτωσης των εκπαιδευτικών θεωριών στις πρακτικές 

STEAM 

 
Μέσα στο δυναμικό εκπαιδευτικό τοπίο, το STEAM έχει αναδειχθεί ως μια μετασχηματιστική 

προσέγγιση, η οποία προάγει τη δημιουργικότητα, την κριτική σκέψη και τις δεξιότητες 

διεπιστημονικής επίλυσης προβλημάτων. Καθώς οι εκπαιδευτικοί προσπαθούν να ενισχύσουν 

την αποτελεσματικότητα της εκπαίδευσης STEAM, καθίσταται επιτακτική ανάγκη να αξιολογηθεί 

ο τρόπος με τον οποίο οι παιδαγωγικές θεωρίες μεταφράζονται σε ουσιαστικές πρακτικές στην 

τάξη. Στον πυρήνα της εκπαίδευσης STEAM βρίσκεται μια πληθώρα εκπαιδευτικών θεωριών που 

χρησιμεύουν ως θεμέλιο για τον σχεδιασμό αποτελεσματικών διδακτικών πρακτικών. Ο 

κονστρουκτιβισμός, για παράδειγμα, υποστηρίζει ότι οι μαθητές κατασκευάζουν ενεργά τη γνώση 

μέσω της εμπλοκής τους με το περιβάλλον τους, δίνοντας έμφαση στις πρακτικές εμπειρίες και 

τη συνεργατική μάθηση. Στο πλαίσιο του STEAM, η θεωρία αυτή ευθυγραμμίζεται με τη φιλοσοφία 

της μάθησης μέσω πειραματισμού και δραστηριοτήτων βασισμένων σε έργα, όπου οι μαθητές 

μπορούν να εξερευνήσουν προβλήματα του πραγματικού κόσμου και να οικοδομήσουν την 

κατανόησή τους. 

 

Η ενσωμάτωση των εκπαιδευτικών θεωριών στις πρακτικές STEAM είναι ένα πολύπλοκο και 

πολύπλευρο εγχείρημα που απαιτεί βαθιά κατανόηση των παιδαγωγικών πλαισίων και της 

εφαρμογής τους σε εκπαιδευτικά περιβάλλοντα. Αρκετές επιστημονικές εργασίες παρέχουν 

πολύτιμες πληροφορίες για το θέμα αυτό, προσφέροντας θεωρητικές βάσεις και πρακτικές 

επιπτώσεις για την ενσωμάτωση της εκπαίδευσης STEAM. Οι Ng κ.ά. (2022) παρουσιάζουν μια 

ενοποιητική ανασκόπηση και ένα εννοιολογικό πλαίσιο STEAM για την ενσωμάτωση των 

πρακτικών STEAM στην εκπαίδευση στην πρώιμη παιδική ηλικία, τονίζοντας τη σημασία της 

εκπαίδευσης στην πρώιμη παιδική ηλικία για τη διαμόρφωση των μελλοντικών μαθησιακών 

εμπειριών των μαθητών. Παρομοίως, ο Dahal (2022) συζητά τη μετασχηματιστική εκπαίδευση 

STEAM ως προσανατολισμό με γνώμονα την πράξη, τονίζοντας την ανάγκη γεφύρωσης του 

χάσματος μεταξύ φιλοσοφίας, θεωρίας και πρακτικής στην εκπαίδευση STEAM. Οι εργασίες 

αυτές υπογραμμίζουν τη σημασία της ενσωμάτωσης των εκπαιδευτικών θεωριών στις πρακτικές 

STEAM για τη δημιουργία ουσιαστικών και μετασχηματιστικών μαθησιακών εμπειριών για τους 

μαθητές. 
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Για να αξιολογήσουν την ενσωμάτωση των εκπαιδευτικών θεωριών στις πρακτικές STEAM, οι 

εκπαιδευτικοί πρέπει να εξετάσουν διάφορες βασικές διαστάσεις. Πρώτον, θα πρέπει να εξεταστεί 

διεξοδικά η ευθυγράμμιση μεταξύ των εκπαιδευτικών στόχων και των θεωρητικών βάσεων. Είναι 

οι μαθησιακοί στόχοι σύμφωνοι με τις αρχές του εποικοδομισμού, της κοινωνικοπολιτισμικής 

μάθησης ή άλλων σχετικών θεωριών; Αυτή η ευθυγράμμιση εξασφαλίζει μια συνεκτική 

εκπαιδευτική προσέγγιση που μεγιστοποιεί τα οφέλη των επιλεγμένων θεωριών. Δεύτερον, θα 

πρέπει να αξιολογηθεί η αποτελεσματικότητα των παιδαγωγικών στρατηγικών όσον αφορά την 

προώθηση της ενεργού συμμετοχής και της κριτικής σκέψης. Για παράδειγμα, σε ένα 

κονστρουκτιβιστικό πλαίσιο, οι δραστηριότητες STEAM που επιτρέπουν στους μαθητές να 

εξερευνούν, να θέτουν ερωτήματα και να επιλύουν προβλήματα ευθυγραμμίζονται με την έμφαση 

της θεωρίας στη βιωματική μάθηση. Η αξιολόγηση του βαθμού στον οποίο οι μαθητές 

συμμετέχουν ενεργά στη μαθησιακή διαδικασία παρέχει πολύτιμες πληροφορίες για την επιτυχία 

της ενσωμάτωσης της θεωρίας. Ο ρόλος της τεχνολογίας στην εκπαίδευση STEAM χρήζει επίσης 

αξιολόγησης. Πολλές εκπαιδευτικές θεωρίες δίνουν έμφαση στον μετασχηματιστικό αντίκτυπο της 

τεχνολογίας στη μάθηση. Ως εκ τούτου, η αξιολόγηση του τρόπου με τον οποίο η τεχνολογία 

ενσωματώνεται στις πρακτικές STEAM, ενισχύοντας την προσβασιμότητα και προωθώντας 

διαδραστικές μαθησιακές εμπειρίες καθίσταται ζωτικής σημασίας. 

 

Ενώ η ενσωμάτωση των εκπαιδευτικών θεωριών στις πρακτικές STEAM είναι απαραίτητη, 

συνοδεύεται από τις δικές της προκλήσεις. Η επίτευξη ισορροπίας μεταξύ θεωρίας και 

εφαρμογής, η διαχείριση διαφορετικών μαθησιακών στυλ και η αντιμετώπιση των περιορισμών 

των πόρων είναι μεταξύ των εμποδίων που μπορεί να συναντήσουν οι εκπαιδευτικοί. Επιπλέον, 

η ταχέως εξελισσόμενη φύση της τεχνολογίας θέτει την πρόκληση της διατήρησης των 

θεωρητικών θεμελίων σχετικών και επικαιροποιημένων. Ωστόσο, οι προκλήσεις αυτές 

παρουσιάζουν ευκαιρίες για ανάπτυξη και καινοτομία. Τα προγράμματα επαγγελματικής 

ανάπτυξης που δίνουν στους εκπαιδευτικούς τη δυνατότητα να προσαρμόζουν τα θεωρητικά 

πλαίσια σε ποικίλα περιβάλλοντα της τάξης μπορούν να ενισχύσουν τη διαδικασία ενσωμάτωσης. 

Οι συνεργατικές πρωτοβουλίες, τόσο εντός των σχολείων όσο και μεταξύ των ιδρυμάτων, 

μπορούν να παρέχουν μια πλατφόρμα για την ανταλλαγή επιτυχημένων πρακτικών και την 

αντιμετώπιση κοινών προκλήσεων. 

 

 

 

15.2 - Σχεδιασμός αποτελεσματικών αξιολογήσεων STEAM 

 

Το STEAM αντιπροσωπεύει μια αλλαγή παραδείγματος προς την κατεύθυνση της προώθησης 

ολιστικών, διεπιστημονικών δεξιοτήτων στους μαθητές. Η αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας 

της εκπαίδευσης STEAM αποτελεί κρίσιμη πτυχή για τη διασφάλιση ουσιαστικών μαθησιακών 
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αποτελεσμάτων. Η αξιολόγηση της επάρκειας των STEAM υπερβαίνει τις παραδοσιακές 

μεθόδους εξέτασης. Ο πολύπλευρος χαρακτήρας της εκπαίδευσης STEAM, η οποία δίνει έμφαση 

στη δημιουργικότητα, την κριτική σκέψη και τη συνεργατική επίλυση προβλημάτων, απαιτεί 

αξιολογήσεις που αποτυπώνουν το βάθος και το εύρος των ικανοτήτων των μαθητών.  

 

Επομένως, οι αποτελεσματικές αξιολογήσεις STEAM πρέπει να είναι προσεκτικά σχεδιασμένες 

ώστε να αξιολογούν όχι μόνο τη γνώση του περιεχομένου αλλά και την εφαρμογή των εννοιών 

σε πραγματικές καταστάσεις. Οι Li κ.ά. (2022) παρουσιάζουν μια ερευνητική μελέτη βασισμένη 

στο σχεδιασμό που εστιάζει στην προώθηση της εκπαίδευσης STEAM στα δημοτικά σχολεία 

μέσω της συνεργατικής διδασκαλίας. Η μελέτη υπογραμμίζει τη σημασία της ανάπτυξης 

αποτελεσματικών αξιολογήσεων για την αξιολόγηση του αντίκτυπου του προτεινόμενου μοντέλου 

εκπαίδευσης STEAM και των αρχών διδακτικού σχεδιασμού.  

 

Αυτό υπογραμμίζει τη σημασία της ευθυγράμμισης των αξιολογήσεων με τους συγκεκριμένους 

στόχους και τις διδακτικές προσεγγίσεις της εκπαίδευσης STEAM. Επιπλέον, οι Rodier κ.ά. (2021) 

συζητούν την αξιολόγηση και την ανάπτυξη της δημιουργικότητας στο πλαίσιο της τριτοβάθμιας 

εκπαίδευσης STEAM. Το έγγραφο υπογραμμίζει την ανάγκη για πλαίσια και εργαλεία για την 

αποτελεσματική αξιολόγηση της δημιουργικότητας εντός του τομέα STEAM, ρίχνοντας φως στην 

πολυπλοκότητα της αξιολόγησης πολύπλευρων μαθησιακών αποτελεσμάτων στην εκπαίδευση 

STEAM. Επιπλέον, οι Lu κ.ά. (2021) ερευνούν τον αντίκτυπο της εκπαίδευσης STEAM στη 

δημιουργικότητα μέσω του σχεδιασμού ενός αναλυτικού προγράμματος STEAM για παιδιά 

δημοτικού σχολείου. Η μελέτη υπογραμμίζει τη σημασία της ανάπτυξης αξιολογήσεων που 

αποτυπώνουν την επίδραση της εκπαίδευσης STEAM στη δημιουργικότητα, υπογραμμίζοντας 

την ανάγκη για ολοκληρωμένες και πολυδιάστατες προσεγγίσεις αξιολόγησης. Στο πλαίσιο της 

μάθησης με βάση το έργο στο STEAM, οι Hawari & Noor (2020) συζητούν την εσκεμμένη σύνδεση 

μεταξύ προτύπων, αξιολογήσεων και σχεδιασμού μαθημάτων. Αυτό υπογραμμίζει την ανάγκη για 

αξιολογήσεις που συνδέονται στενά με τις παιδαγωγικές προσεγγίσεις και τους μαθησιακούς 

στόχους της εκπαίδευσης STEAM με βάση το έργο, τονίζοντας τη σημασία των αυθεντικών και 

σχετικών με το πλαίσιο αξιολογήσεων. 

 

Ο πρώτος πυλώνας των αποτελεσματικών αξιολογήσεων STEAM είναι η ευθυγράμμιση με τους 

γενικούς στόχους STEAM. Οι αξιολογήσεις θα πρέπει να αντικατοπτρίζουν τη διεπιστημονική 

φύση του STEAM ενσωματώνοντας την επιστήμη, την τεχνολογία, τη μηχανική, τις τέχνες και τα 

μαθηματικά με συνεκτικό τρόπο. Αυτή η ευθυγράμμιση διασφαλίζει ότι οι μαθητές αξιολογούνται 

ως προς την ικανότητά τους να συνθέτουν γνώσεις σε διάφορους κλάδους, μια θεμελιώδη 

δεξιότητα στο παράδειγμα του STEAM. Η ενσωμάτωση στρατηγικών διαμορφωτικής αξιολόγησης 

είναι επιβεβλημένη στη δυναμική και επαναληπτική φύση της μάθησης STEAM. Η συνεχής 
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ανατροφοδότηση σε πραγματικό χρόνο επιτρέπει στους μαθητές να βελτιώνουν την κατανόησή 

τους, προωθώντας τη νοοτροπία ανάπτυξης και την ανθεκτικότητα απέναντι σε πολύπλοκες 

προκλήσεις. Οι διαμορφωτικές αξιολογήσεις στο STEAM μπορούν να λάβουν διάφορες μορφές, 

από αξιολογήσεις έργων σχεδιασμού από ομοτίμους έως αυτο-αναστοχασμό σχετικά με τις 

διαδικασίες επίλυσης προβλημάτων, παρέχοντας μια ολιστική εικόνα της προόδου των μαθητών.  

 

Για να αποτυπωθεί η ουσία της εκπαίδευσης STEAM, οι αξιολογήσεις θα πρέπει να 

αντικατοπτρίζουν αυθεντικά σενάρια του πραγματικού κόσμου. Οι αξιολογήσεις που βασίζονται 

σε έργα, οι προκλήσεις σχεδιασμού και οι εργασίες επίλυσης προβλημάτων προσφέρουν στους 

μαθητές την ευκαιρία να εφαρμόσουν τις γνώσεις τους στο πλαίσιο. Οι αυθεντικές αξιολογήσεις 

όχι μόνο παρέχουν ακριβέστερη αναπαράσταση των ικανοτήτων των μαθητών, αλλά και 

καλλιεργούν δεξιότητες που είναι άμεσα μεταβιβάσιμες σε μελλοντικές ακαδημαϊκές και 

επαγγελματικές προσπάθειες. Στο ποικιλόμορφο τοπίο του STEAM, όπου οι μαθητές 

εμπλέκονται με ένα ευρύ φάσμα μέσων και εργαλείων, οι αξιολογήσεις θα πρέπει να υιοθετούν 

πολυτροπικές προσεγγίσεις αξιολόγησης. Οι παραδοσιακές γραπτές εξετάσεις μπορούν να 

συμπληρωθούν από παρουσιάσεις, ψηφιακά χαρτοφυλάκια ή διαδραστικές επιδείξεις.  

 

Αυτή η πολυτροπική προσέγγιση προσαρμόζεται σε διαφορετικά στυλ μάθησης, επιτρέποντας 

στους μαθητές να παρουσιάσουν την κατανόησή τους με τρόπους που ανταποκρίνονται στις 

δυνάμεις και τα ενδιαφέροντά τους. Δεδομένης της έμφασης που δίνεται στη συνεργασία στο 

STEAM, οι αξιολογήσεις θα πρέπει να αντικατοπτρίζουν τη σημασία της ομαδικής εργασίας και 

της επικοινωνίας. Τα συνεργατικά έργα και οι ομαδικές αξιολογήσεις δεν αξιολογούν μόνο τις 

ατομικές συνεισφορές αλλά και τις διαπροσωπικές δεξιότητες, μια κρίσιμη πτυχή της επιτυχίας 

στα επαγγέλματα STEAM. Η αξιολόγηση του τρόπου με τον οποίο οι μαθητές συνεργάζονται σε 

πολύπλοκα προβλήματα παρέχει πληροφορίες σχετικά με την ικανότητά τους να διαχειρίζονται 

διεπιστημονικές προκλήσεις. 

 

Ο σχεδιασμός αποτελεσματικών αξιολογήσεων STEAM δεν είναι χωρίς προκλήσεις. Η 

εξισορρόπηση της ανάγκης για τυποποιημένη αξιολόγηση με την εγγενή δυναμική και 

δημιουργική φύση της εκπαίδευσης STEAM θέτει ένα δίλημμα. Ωστόσο, οι προκλήσεις αυτές 

παρουσιάζουν ευκαιρίες για καινοτομία. Η αξιοποίηση της τεχνολογίας, η ανάπτυξη ρουμπρίκας 

που λαμβάνει υπόψη τόσο τις γνώσεις περιεχομένου όσο και τις δεξιότητες διαδικασίας και η 

καλλιέργεια μιας κουλτούρας συνεχούς βελτίωσης μπορούν να αντιμετωπίσουν ορισμένες από 

αυτές τις προκλήσεις. 

 

15.3 - Αξιολόγηση της διεπιστημονικής ολοκλήρωσης 
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Η εκπαίδευση STEAM αντιπροσωπεύει μια μετασχηματιστική προσέγγιση στη μάθηση που δίνει 

έμφαση στη διασύνδεση αυτών των κλάδων. Η αξιολόγηση της διεπιστημονικής ενσωμάτωσης 

στο πλαίσιο STEAM αποτελεί κρίσιμη πτυχή για τη μέτρηση της αποτελεσματικότητας αυτού του 

ολιστικού εκπαιδευτικού μοντέλου. Η διεπιστημονική ενσωμάτωση στην εκπαίδευση STEAM 

περιλαμβάνει τον σκόπιμο συνδυασμό γνώσεων, δεξιοτήτων και μεθοδολογιών από την 

επιστήμη, την τεχνολογία, τη μηχανική, τις τέχνες και τα μαθηματικά για την επίλυση σύνθετων 

προβλημάτων. Η προσέγγιση αυτή υπερβαίνει την παραδοσιακή διδασκαλία συγκεκριμένων 

γνωστικών αντικειμένων, ενθαρρύνοντας τους μαθητές να συμμετάσχουν σε πρακτικά έργα, 

συνεργατική επίλυση προβλημάτων και δημιουργική έκφραση που αντλούν έννοιες από 

διάφορους επιστημονικούς κλάδους.  

 

Η αξιολόγηση της διεπιστημονικής ενσωμάτωσης στο STEAM στοχεύει να καταγράψει το βάθος 

της κατανόησης των μαθητών και την ικανότητά τους να εφαρμόζουν τη γνώση με καινοτόμους 

και διασυνδεδεμένους τρόπους. Η αξιολόγηση της διεπιστημονικής ολοκλήρωσης στην 

εκπαίδευση STEAM παρουσιάζει μοναδικές προκλήσεις. Οι παραδοσιακές μέθοδοι αξιολόγησης, 

συχνά σχεδιασμένες για μεμονωμένα μαθήματα, ενδέχεται να μην αποτυπώνουν αποτελεσματικά 

τη διεπιστημονική φύση των έργων STEAM. Η ρευστότητα και ο δυναμικός χαρακτήρας της 

διεπιστημονικής μάθησης μπορεί να καταστήσει δύσκολη την ανάπτυξη τυποποιημένων 

αξιολογήσεων που να μετρούν με ακρίβεια τις ικανότητες των μαθητών να συνδέουν έννοιες σε 

διάφορα γνωστικά αντικείμενα. Μια άλλη πρόκληση έγκειται στην ανάγκη των εκπαιδευτικών να 

διαχειριστούν την ένταση μεταξύ της αξιολόγησης της γνώσης του περιεχομένου και της 

αξιολόγησης της διαδικασίας της διεπιστημονικής σκέψης. Τα αποτελεσματικά διαθεματικά έργα 

συχνά περιλαμβάνουν επαναληπτικές διαδικασίες, πειραματισμό και συνεργασία, οι οποίες 

μπορεί να μην ευθυγραμμίζονται με τα συμβατικά συστήματα βαθμολόγησης. 

 

Παρά τις προκλήσεις, η αξιολόγηση της διεπιστημονικής ενσωμάτωσης στην εκπαίδευση STEAM 

προσφέρει ευκαιρίες για μια πιο ολοκληρωμένη και ουσιαστική αξιολόγηση. Οι αξιολογήσεις που 

βασίζονται σε έργα, όπου οι μαθητές εργάζονται συνεργατικά πάνω σε προβλήματα του 

πραγματικού κόσμου, παρέχουν μια πλατφόρμα για την αξιολόγηση της εφαρμογής της γνώσης 

σε διάφορα επιστημονικά πεδία. Αυτές οι αξιολογήσεις δεν αξιολογούν μόνο τις γνώσεις 

περιεχομένου, αλλά δίνουν επίσης έμφαση στις δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων, στη 

δημιουργικότητα και στην αποτελεσματική επικοινωνία - βασικές συνιστώσες της διεπιστημονικής 

σκέψης. Μπορούν να αναπτυχθούν ρουμπρίκες ειδικά προσαρμοσμένες για διαθεματικά έργα, 

ώστε να αξιολογηθεί το βάθος της ολοκλήρωσης, η αποτελεσματικότητα της συνεργασίας και η 

εφαρμογή δεξιοτήτων που είναι μοναδικές στους κλάδους STEAM. Αυτές οι ρουμπρίκες μπορούν 

να χρησιμεύσουν ως πολύτιμα εργαλεία για την παροχή εποικοδομητικής ανατροφοδότησης και 

την καθοδήγηση των μαθητών στην τελειοποίηση των διεπιστημονικών τους προσεγγίσεων. 
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Αρκετές επιστημονικές εργασίες παρέχουν πολύτιμες πληροφορίες για το θέμα αυτό, 

προσφέροντας θεωρητικές βάσεις και πρακτικές επιπτώσεις για την αξιολόγηση της 

διεπιστημονικής ενσωμάτωσης στην εκπαίδευση STEAM. Οι Ng κ.ά. (2022) παρουσιάζουν μια 

ενοποιητική ανασκόπηση και ένα εννοιολογικό πλαίσιο για την ενσωμάτωση των πρακτικών 

STEAM στην προσχολική εκπαίδευση, τονίζοντας τη σημασία της προσχολικής εκπαίδευσης στη 

διαμόρφωση των μελλοντικών μαθησιακών εμπειριών των μαθητών. Η εργασία αυτή 

υπογραμμίζει τη σημασία της ενσωμάτωσης των εκπαιδευτικών θεωριών στις πρακτικές STEAM 

για τη δημιουργία ουσιαστικών και μετασχηματιστικών μαθησιακών εμπειριών για τους μαθητές, 

θέτοντας τις βάσεις για την αξιολόγηση της διεπιστημονικής ενσωμάτωσης στην εκπαίδευση 

STEAM στην πρώιμη παιδική ηλικία. Οι Hsiao & Su (2021) διερευνούν τον αντίκτυπο της 

εκπαίδευσης STEAM για τα μαθήματα αειφόρου ανάπτυξης και τις επιπτώσεις της στα κίνητρα 

και τη μάθηση των μαθητών, υπογραμμίζοντας τις πρακτικές επιπτώσεις της εκπαίδευσης 

STEAM που επιτρέπει στους μαθητές να μαθαίνουν συνεργατικά και να συνδέουν τη γνώση με 

την πραγματική ζωή.  

 

Αυτό υπογραμμίζει την ανάγκη για αξιολογήσεις που αποτυπώνουν τις πολύπλευρες και 

πρακτικές πτυχές της διεπιστημονικής ενσωμάτωσης στην εκπαίδευση STEAM, 

ευθυγραμμιζόμενες με τους ευρύτερους στόχους της βιωσιμότητας και της εφαρμογής στον 

πραγματικό κόσμο. Επιπλέον, οι Moss κ.ά. (2010) παρουσιάζουν την "Διεπιστημονική 

εκπαίδευση στην εποχή της αξιολόγησης", τονίζοντας την αυξανόμενη έμφαση στη 

διεπιστημονική ομαδική εργασία και την ανάγκη για στοιχεία σχετικά με τους πιο 

αποτελεσματικούς τρόπους παροχής διεπιστημονικής ομαδικής εργασίας. Το έργο αυτό παρέχει 

μια θεμελιώδη κατανόηση της διεπιστημονικής συνεργασίας και της αξιολόγησης, η οποία μπορεί 

να επεκταθεί στο πλαίσιο της εκπαίδευσης STEAM. 

 

 
 

15.4 - Τεχνολογικά εργαλεία για την αξιολόγηση STEAM 

 

Τα τεχνολογικά εργαλεία διαδραματίζουν πράγματι κρίσιμο ρόλο στην αξιολόγηση της 

εκπαίδευσης STEAM, επιτρέποντας στους εκπαιδευτικούς να αξιολογούν αποτελεσματικά τα 

διαθεματικά μαθησιακά αποτελέσματα. Μια από τις βασικές συνεισφορές της τεχνολογίας στην 

αξιολόγηση των STEAM είναι η εμφάνιση ψηφιακών πλατφορμών που έχουν σχεδιαστεί ειδικά 

για την αξιολόγηση των διεπιστημονικών γνώσεων και δεξιοτήτων. Αυτές οι πλατφόρμες 

προσφέρουν διαδραστικές αξιολογήσεις, προσομοιώσεις και έργα πολυμέσων που υπερβαίνουν 

τις παραδοσιακές εξετάσεις με χαρτί και μολύβι. Για παράδειγμα, τα διαδικτυακά εργαλεία 

αξιολόγησης επιτρέπουν στους μαθητές να ασχοληθούν με σενάρια του πραγματικού κόσμου, 
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επιλύοντας προβλήματα που αντικατοπτρίζουν την πολυπλοκότητα των επαγγελμάτων STEAM. 

Οι προσομοιώσεις και τα εικονικά εργαστήρια αποτελούν ισχυρά εργαλεία στην εργαλειοθήκη 

αξιολόγησης STEAM. Παρέχουν στους μαθητές καθηλωτικές, πρακτικές εμπειρίες σε 

επιστημονικά πειράματα, πρωτότυπα μηχανικής και μαθηματικές προσομοιώσεις. Τα εικονικά 

περιβάλλοντα όχι μόνο βελτιώνουν την προσβασιμότητα στους πόρους, αλλά επιτρέπουν επίσης 

στους μαθητές να κάνουν λάθη, να επαναλαμβάνουν λύσεις και να ερευνούν τις συνέπειες των 

αποφάσεών τους σε έναν ψηφιακό χώρο χωρίς κινδύνους. Η τεχνολογία διευκολύνει τη 

δημιουργία ψηφιακών χαρτοφυλακίων, επιτρέποντας στους μαθητές να παρουσιάσουν τα έργα, 

τα σχέδια και τις λύσεις τους STEAM σε μορφή πολυμέσων. Η προσέγγιση αυτή υπερβαίνει τις 

παραδοσιακές μεθόδους αξιολόγησης, παρέχοντας μια ολοκληρωμένη εικόνα των ικανοτήτων 

των μαθητών, συμπεριλαμβανομένης της ικανότητάς τους να εργάζονται συνεργατικά, να 

σκέφτονται κριτικά και να επικοινωνούν αποτελεσματικά. Οι αξιολογήσεις που βασίζονται σε έργα, 

υποστηριζόμενες από ψηφιακά εργαλεία, επιτρέπουν στους μαθητές να δείξουν την κατανόησή 

τους μέσω διαδραστικών παρουσιάσεων, βίντεο και πρωτοτύπων. 

 

Αρκετές επιστημονικές εργασίες παρέχουν πολύτιμες πληροφορίες σχετικά με τη χρήση 

τεχνολογικών εργαλείων για την αξιολόγηση STEAM, προσφέροντας θεωρητικές βάσεις και 

πρακτικές επιπτώσεις για την ενσωμάτωση της τεχνολογίας στην εκπαιδευτική αξιολόγηση. Οι 

Siregar κ.ά. (2023) συζητούν τον αντίκτυπο ενός ολοκληρωμένου έργου STEAM που 

παραδόθηκε μέσω κινητής τεχνολογίας στην ικανότητα συλλογισμού μαθητών δημοτικού 

σχολείου, υπογραμμίζοντας τη χρήση της κινητής τεχνολογίας ως εργαλείου για την παράδοση 

έργων STEAM σε πραγματικό κόσμο και την αξιολόγηση των γνωστικών ικανοτήτων των 

μαθητών, δίνοντας έμφαση στην πρακτική εφαρμογή της τεχνολογίας στην αξιολόγηση STEAM. 

Οι Liston κ.ά. (2022) παρέχουν πληροφορίες σχετικά με την ενσωμάτωση της επιστήμης των 

δεδομένων και του Διαδικτύου των πραγμάτων στην εκπαίδευση STEAM μέσω της χρήσης νέων 

και αναδυόμενων τεχνολογιών, τονίζοντας τον ρόλο των καινοτόμων τεχνολογικών εργαλείων 

στην ενίσχυση των διαθεματικών μαθησιακών εμπειριών και της αξιολόγησης στην εκπαίδευση 

STEAM, αντανακλώντας τις δυνατότητες της τεχνολογίας να εμπλουτίσει την εκπαιδευτική 

διαδικασία.  

 

Οι Baniya κ.ά. (2022) διερευνούν τη χρήση της προσαρμοστικής συγκριτικής κρίσης στην 

αξιολόγηση του γραπτού λόγου για να κατανοήσουν τον αντίκτυπο της τεχνολογίας στις 

διαθεματικές εμπειρίες των μαθητών και στις ικανότητες γραφής, καταδεικνύοντας την εφαρμογή 

μεθόδων αξιολόγησης ενισχυμένων από την τεχνολογία για την καταγραφή των διαθεματικών 

μαθησιακών αποτελεσμάτων, αναδεικνύοντας τις δυνατότητες των τεχνολογικών εργαλείων να 

διευκολύνουν την ολοκληρωμένη αξιολόγηση στην εκπαίδευση STEAM. Οι Shi & Rao (2022) 

διερευνούν την κατασκευή ενός συστήματος διαβαθμισμένης διδασκαλίας STEAM με τη χρήση 
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ενός μοντέλου νευρωνικού δικτύου οπισθοδιάδοσης, παρέχοντας μια αναφορά για την πρακτική 

της εκπαίδευσης STEAM στην Κίνα, υπογραμμίζοντας τη χρήση προηγμένων τεχνολογικών 

μοντέλων για την ανάπτυξη καινοτόμων συστημάτων αξιολόγησης προσαρμοσμένων στη 

διεπιστημονική φύση της εκπαίδευσης STEAM. 

 

 

15.5 - Προκλήσεις στην αξιολόγηση της μάθησης STEAM 

  

Οι προκλήσεις στην αξιολόγηση της μάθησης STEAM είναι πολύπλευρες και περιλαμβάνουν 

διάφορες πτυχές της εκπαιδευτικής πρακτικής. Μία από τις πρωταρχικές προκλήσεις έγκειται 

στην έλλειψη κατανόησης και συνεργασίας μεταξύ εκπαιδευτικών διαφορετικών ειδικοτήτων, 

γεγονός που εμποδίζει την εφαρμογή ολοκληρωμένων μαθημάτων STEAM (Park et al., 2016). 

Επιπλέον, δεν δίνεται αρκετή προσοχή στον προσδιορισμό και την αξιολόγηση των μαθησιακών 

αποτελεσμάτων για τις ποικίλες πειθαρχικές περιοχές που περιλαμβάνει το STEAM (Leavy et al., 

2023). Η αναδιοργάνωση του αναλυτικού προγράμματος, η ανάπτυξη κατάλληλων μεθόδων 

αξιολόγησης και η προώθηση ενός ευνοϊκού σχολικού κλίματος αναφέρονται επίσης ως κοινές 

δυσκολίες στην εφαρμογή της εκπαίδευσης STEAM (Jicardo & Rochmiyati, 2021). Επιπλέον, η 

ενσωμάτωση της ιστορίας με το STEM δημιουργεί προκλήσεις, ιδίως όσον αφορά τη χρήση του 

"έθνους" ως πλαισίου για τη μάθηση STEAM (Park & Cho, 2022). 

  

Η αξιολόγηση της μάθησης STEAM περιλαμβάνει επίσης την αντιμετώπιση της πολυπλοκότητας 

της διεπιστημονικής ενσωμάτωσης της γνώσης και της ανάπτυξης δεξιοτήτων του 21ου αιώνα 

στο πλαίσιο του αναλυτικού προγράμματος(Fadhilah et al., 2021). Επιπλέον, η αξιολόγηση της 

μάθησης STEAM θα πρέπει να εστιάζει στην ενίσχυση της ικανότητας κριτικής σκέψης, του 

επιστημονικού γραμματισμού και των μαθησιακών αποτελεσμάτων (Leavy et. al., 2023). Ο 

αντίκτυπος της προσέγγισης STEAM στα μαθησιακά αποτελέσματα των μαθητών, ιδίως στις 

κοινωνικές επιστήμες και στον γνωστικό τομέα, υπογραμμίζει την ανάγκη για ολοκληρωμένες 

στρατηγικές αξιολόγησης (Henita et al., 2023- Zb et al., 2021). Επιπλέον, τα γνωστικά και 

συναισθηματικά μαθησιακά αποτελέσματα των μαθητών που χρησιμοποιούν STEAM με βάση τη 

μάθηση βάσει έργου (Project-Based Learning - MBE) υπογραμμίζουν τη σημασία της 

αξιολόγησης ολιστικών μαθησιακών εμπειριών (Degeng, 2021). 

  

Εκτός από τα μαθησιακά αποτελέσματα, η αξιολόγηση της εκπαίδευσης STEAM θα πρέπει να 

λαμβάνει υπόψη την ανάπτυξη δεξιοτήτων ζωής και την απασχολησιμότητα σε τομείς STEAM 

(Roshayanti et al., 2022; Chung et al., 2018). Το τεστ επιλεξιμότητας για τις ενότητες που 

βασίζονται στις επιστήμες, την τεχνολογία, τη μηχανική, τις τέχνες και τα μαθηματικά (STEAM) 

δίνει έμφαση στην ολιστική ενσωμάτωση αυτών των πεδίων για την επικαιροποίηση της μάθησης 

των μαθητών (Kusmiarti et al., 2022). Επιπλέον, η ανάπτυξη μέσων STEAM για τη βελτίωση των 
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δεξιοτήτων κριτικής σκέψης και του επιστημονικού γραμματισμού υπογραμμίζει τη σημασία της 

αξιολόγησης του αντίκτυπου αυτών των παρεμβάσεων στις γνωστικές ικανότητες και τον 

επιστημονικό γραμματισμό των μαθητών (Twiningsih & Elisanti, 2021). 

  

Επιπλέον, η αξιολόγηση της μάθησης STEAM θα πρέπει να λαμβάνει υπόψη τις προοπτικές των 

εκπαιδευτικών και την κατανόησή τους για την εκπαίδευση STEAM, καθώς και τον αντίκτυπο των 

εκπαιδευτικών μεταρρυθμίσεων στις αντιλήψεις των εκπαιδευτικών (Lee, 2021). Επιπλέον, η 

κατασκευή ενός συστήματος διαβαθμισμένης διδασκαλίας STEAM με τη χρήση ενός μοντέλου 

νευρωνικού δικτύου αναδεικνύει την ανάγκη για καινοτόμες προσεγγίσεις αξιολόγησης 

ευθυγραμμισμένες με την εκπαίδευση STEAM προσανατολισμένη στις ικανότητες (Shi & Rao, 

2022). 

  

Συμπερασματικά, η αξιολόγηση της μάθησης STEAM παρουσιάζει μια σειρά από προκλήσεις, 

όπως η διεπιστημονική ενσωμάτωση γνώσεων, ο προσδιορισμός και η αξιολόγηση των 

μαθησιακών αποτελεσμάτων, η προώθηση ενός ευνοϊκού σχολικού κλίματος και η αντιμετώπιση 

του αντίκτυπου των εκπαιδευτικών μεταρρυθμίσεων στις αντιλήψεις των εκπαιδευτικών. Για να 

αντιμετωπιστούν αυτές οι προκλήσεις, είναι απαραίτητες οι ολοκληρωμένες στρατηγικές 

αξιολόγησης που περιλαμβάνουν τα μαθησιακά αποτελέσματα, την ικανότητα κριτικής σκέψης, 

τον επιστημονικό γραμματισμό, τις δεξιότητες ζωής και την απασχολησιμότητα σε τομείς STEAM. 

Η αξιολόγηση της μάθησης STEAM είναι ένα πολύπλευρο και περίπλοκο εγχείρημα που απαιτεί 

μια λεπτή ισορροπία μεταξύ διαφόρων στοιχείων. Από τη διεπιστημονική φύση του αναλυτικού 

προγράμματος έως την ανάγκη αξιολόγησης των δεξιοτήτων διαδικασίας και τις προκλήσεις της 

αξιολόγησης βάσει έργου, οι εκπαιδευτικοί αντιμετωπίζουν πληθώρα εμποδίων. Η αντιμετώπιση 

αυτών των προκλήσεων απαιτεί καινοτόμες στρατηγικές αξιολόγησης, ολοκληρωμένες 

ρουμπρίκες, προσαρμοστικότητα στις μεθόδους αξιολόγησης και δέσμευση για δίκαιες πρακτικές 

αξιολόγησης. Καθώς περιηγούμαστε στις πολυπλοκότητες της αξιολόγησης της μάθησης 

STEAM, καθίσταται επιτακτική ανάγκη να προωθήσουμε μια κουλτούρα συνεχούς βελτίωσης και 

καινοτομίας στις πρακτικές αξιολόγησης, ώστε να διασφαλίσουμε ότι η αξιολόγηση 

ευθυγραμμίζεται με τη δυναμική και εξελισσόμενη φύση της εκπαίδευσης STEAM. 

  

 
 

15.6 - Προσεγγίσεις αξιολόγησης με επίκεντρο τον μαθητή 
  

Οι προσεγγίσεις αξιολόγησης με επίκεντρο τον μαθητή έχουν κερδίσει την προσοχή σε διάφορα 

εκπαιδευτικά περιβάλλοντα λόγω της δυνατότητας τους να βελτιώσουν τη μάθηση και τις στάσεις 

των μαθητών. Οι Connell κ.ά. (2016) διαπίστωσαν ότι η αύξηση της χρήσης μαθητοκεντρικών 

παιδαγωγικών μεθόδων σε μαθήματα βιολογίας οδήγησε σε βελτίωση της μάθησης και των 
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στάσεων των μαθητών σχετικά με τη βιολογία. Αυτό αναδεικνύει τη θετική επίδραση των 

μαθητοκεντρικών προσεγγίσεων στα αποτελέσματα των μαθητών. Ο Webber (2011) συζήτησε 

τη χρήση της μαθητοκεντρικής αξιολόγησης στα αμερικανικά κολέγια και πανεπιστήμια, 

τονίζοντας τις επιπτώσεις της στα μέλη ΔΕΠ, τη μάθηση των μαθητών και τη θεσμική πολιτική. Ο 

Gaffney (2022) εξέτασε τον αντίκτυπο μιας στρατηγικής μάθησης και αξιολόγησης με επίκεντρο 

τον μαθητή στη δέσμευση των μαθητών νοσηλευτικής, καταδεικνύοντας τη σημασία των 

μαθητοκεντρικών προσεγγίσεων στην εκπαίδευση στον τομέα της υγείας. Επιπλέον, οι Zhang 

κ.ά. (2023) διερεύνησαν τη μαθητοκεντρική διδασκαλία με βάση περιπτώσεις και τη διαδικτυακή 

συζήτηση περιπτώσεων εκτός διαδικτύου σε μεταπτυχιακά μαθήματα πληροφορικής, 

παρουσιάζοντας την εφαρμογή των μαθητοκεντρικών προσεγγίσεων στην τεχνολογική 

εκπαίδευση. Επιπλέον, ο Lamichhane (2018) εστίασε σε πρακτικές αξιολόγησης στα μαθηματικά, 

τονίζοντας τη σημασία των ολιστικών προσεγγίσεων στην αξιολόγηση και την ανάπτυξη των 

ικανοτήτων επίλυσης προβλημάτων των μαθητών. 

  

Η μαθητοκεντρική αξιολόγηση ενδυναμώνει τους μαθητές, καθώς τους εμπλέκει στον καθορισμό 

στόχων, στη λήψη αποφάσεων και στον αναστοχασμό της προόδου τους. Ενθαρρύνει τους 

μαθητές να αναλάβουν την ευθύνη της μάθησής τους, καλλιεργώντας την αίσθηση ευθύνης και 

παρακίνησης. Επιτρέποντας στους μαθητές να συνδιαμορφώνουν τις αξιολογήσεις ή να 

επιλέγουν θέματα έργων που ευθυγραμμίζονται με τα ενδιαφέροντά τους, οι εκπαιδευτικοί τους 

δίνουν τη δυνατότητα να εμπλακούν βαθύτερα στη μαθησιακή διαδικασία. Κεντρική θέση στην 

αξιολόγηση με επίκεντρο τον μαθητή κατέχει η καλλιέργεια δεξιοτήτων αυτοαξιολόγησης και 

αναστοχασμού. Η ενθάρρυνση των μαθητών να αξιολογούν τη δική τους εργασία με βάση 

προκαθορισμένα κριτήρια, να θέτουν προσωπικούς μαθησιακούς στόχους και να αναστοχάζονται 

σχετικά με τη μαθησιακή τους πορεία προάγει τη μεταγνώση και την αυτογνωσία. Η διαδικασία 

αυτή επιτρέπει στους μαθητές να εντοπίσουν τα δυνατά τους σημεία, τους τομείς που χρήζουν 

βελτίωσης και τις στρατηγικές ανάπτυξης. 

  

Η αξιολόγηση με επίκεντρο τον μαθητή τονίζει τη σημασία της έγκαιρης και εποικοδομητικής 

ανατροφοδότησης που υποστηρίζει τη μάθηση. Η ανατροφοδότηση, είτε από εκπαιδευτικούς, είτε 

από συναδέλφους, είτε από την αυτοαξιολόγηση, επικεντρώνεται στην καθοδήγηση της 

βελτίωσης και όχι στην απλή απόδοση βαθμών. Οι συνεργατικές πρακτικές αξιολόγησης, όπως 

η ανατροφοδότηση από ομότιμους και οι ομαδικές συζητήσεις, δημιουργούν μια υποστηρικτική 

μαθησιακή κοινότητα όπου οι μαθητές μαθαίνουν από τις προοπτικές και τις γνώσεις των άλλων. 

  

Η αξιολόγηση με επίκεντρο τον μαθητή περιλαμβάνει ποικίλες μεθόδους αξιολόγησης 

προσαρμοσμένες στις ατομικές μαθησιακές ανάγκες. Πηγαίνει πέρα από τις παραδοσιακές 

εξετάσεις και αγκαλιάζει τις αξιολογήσεις που βασίζονται σε έργα, τα χαρτοφυλάκια, τις 
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παρουσιάσεις και τις εργασίες απόδοσης. Αυτή η ευελιξία προσαρμόζεται σε διάφορα μαθησιακά 

στυλ, επιτρέποντας στους μαθητές να αποδείξουν την κατανόησή τους μέσω μέσων που 

ευθυγραμμίζονται με τα δυνατά σημεία και τα ενδιαφέροντά τους. Η υιοθέτηση προσεγγίσεων 

αξιολόγησης με επίκεντρο τον μαθητή αποφέρει πολυάριθμα οφέλη. Προωθεί τη βαθύτερη 

μάθηση, ενθαρρύνοντας τους μαθητές να ασχοληθούν με την κριτική σκέψη, την επίλυση 

προβλημάτων και τη δημιουργικότητα. Εστιάζοντας στη μαθησιακή διαδικασία και όχι μόνο στο 

τελικό αποτέλεσμα, προωθεί τη νοοτροπία ανάπτυξης και την ανθεκτικότητα των μαθητών. 

Επιπλέον, καλλιεργεί μια κουλτούρα συνεχούς βελτίωσης και ενισχύει τα εσωτερικά κίνητρα για 

μάθηση. Παρά τα πλεονεκτήματά της, η εφαρμογή προσεγγίσεων αξιολόγησης με επίκεντρο τον 

μαθητή ενέχει προκλήσεις. Η μετάβαση από τα παραδοσιακά παραδείγματα αξιολόγησης απαιτεί 

από τους εκπαιδευτικούς να προσαρμόσουν τις διδακτικές τους πρακτικές, να αναπτύξουν νέα 

εργαλεία αξιολόγησης και να παρέχουν επαρκή υποστήριξη στους μαθητές. Επιπλέον, η 

διασφάλιση της συνέπειας και της δικαιοσύνης, ενώ παράλληλα τιμά τις ατομικές μαθησιακές 

διαδρομές, απαιτεί προσεκτικό σχεδιασμό και κατανομή των πόρων. 

  

Οι προσεγγίσεις αξιολόγησης με επίκεντρο τον μαθητή προαναγγέλλουν μια αλλαγή 

παραδείγματος στην εκπαίδευση, τοποθετώντας τους μαθητές στο προσκήνιο της εκπαιδευτικής 

τους διαδρομής. Αγκαλιάζοντας τις αρχές της ενδυνάμωσης, της αυτοαξιολόγησης, της 

ουσιαστικής ανατροφοδότησης και της ευελιξίας, οι προσεγγίσεις αυτές δημιουργούν ένα 

περιβάλλον που ευνοεί τη βαθύτερη μάθηση, τη δέσμευση και την προσωπική ανάπτυξη. Καθώς 

οι εκπαιδευτικοί συνεχίζουν να περιηγούνται στο εξελισσόμενο τοπίο της αξιολόγησης, η 

ενσωμάτωση μαθητοκεντρικών προσεγγίσεων αποτελεί ακρογωνιαίο λίθο για τη δημιουργία 

μετασχηματιστικών και χωρίς αποκλεισμούς μαθησιακών εμπειριών. 

  

 

15.7 - Συνεχής βελτίωση στην αξιολόγηση του STEAM 
  

Η συνεχής βελτίωση της αξιολόγησης των STEAM είναι ζωτικής σημασίας για την ενίσχυση της 

αποτελεσματικότητας της εκπαίδευσης STEAM και την εξασφάλιση θετικών μαθησιακών 

αποτελεσμάτων για τους μαθητές. Αρκετές μελέτες έχουν διερευνήσει τις προκλήσεις και τις 

ευκαιρίες που συνδέονται με την εκπαίδευση STEAM, ρίχνοντας φως στις δυνατότητες συνεχούς 

βελτίωσης των πρακτικών αξιολόγησης. 

  

Οι Park κ.ά. (2016) τόνισαν τις προκλήσεις και τις δυσκολίες που αντιμετωπίζουν οι εκπαιδευτικοί 

κατά την εφαρμογή της εκπαίδευσης STEAM, υπογραμμίζοντας την ανάγκη για συνεχή 

αξιολόγηση και βελτίωση. Ομοίως, ο Kim (2016) επικεντρώθηκε στην ανάπτυξη και επικύρωση 

δεικτών αξιολόγησης της διδακτικής επάρκειας στην εκπαίδευση STEAM, παρέχοντας ένα 

πλαίσιο για την αυτοδιάγνωση και τη βελτίωση των τάξεων STEAM. Οι μελέτες αυτές 

15
.7 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

υπογραμμίζουν τη σημασία της θέσπισης ισχυρών δεικτών και προτύπων αξιολόγησης για την 

προώθηση της συνεχούς βελτίωσης στην εκπαίδευση STEAM. Επιπλέον, ο Alghamdi (2022) 

τόνισε την ανάγκη για πρόσθετη επαγγελματική ανάπτυξη και κατάρτιση των εκπαιδευτικών 

σχετικά με την εφαρμογή του STEAM, υποδεικνύοντας την ανάγκη για συνεχή βελτίωση μέσω 

στοχευμένων εκπαιδευτικών προγραμμάτων. Επιπλέον, οι Fadhilah κ.ά. (2021) συζήτησαν το 

STEAM ως μια εκπαιδευτική επανάσταση στην Ινδονησία που ανταποκρίνεται αποτελεσματικά 

στις τρέχουσες και μελλοντικές προκλήσεις, υπογραμμίζοντας τη δυνατότητα συνεχούς 

ανάπτυξης και βελτίωσης των πρακτικών STEAM. 

  

Στο πλαίσιο της αξιολόγησης και της εκτίμησης, οι Lugthart & Dartel (2021) διεξήγαγαν μια μελέτη 

περίπτωσης σχετικά με την προσομοίωση της επαγγελματικής πρακτικής στην εκπαίδευση 

STEAM, παρέχοντας πρακτικές κατευθυντήριες γραμμές και εντοπίζοντας τις προκλήσεις κατά 

την εφαρμογή της μάθησης με βάση την τοποθεσία. Η μελέτη αυτή προσφέρει ιδέες για την 

τελειοποίηση των πρακτικών αξιολόγησης στο πλαίσιο της εκπαίδευσης STEAM, ώστε να 

ευθυγραμμιστούν με τα επαγγελματικά πρότυπα και τις βέλτιστες πρακτικές. Επιπλέον, η μελέτη 

των Wahyuningsih κ.ά. (2020) αποκάλυψε ότι η εμπειρία του STEAM μπορεί να αυξήσει την 

αυτοπεποίθηση των παιδιών, υποδεικνύοντας τον θετικό αντίκτυπο της εκπαίδευσης STEAM 

στην ψυχολογική και συναισθηματική ανάπτυξη των μαθητών. Αυτό υποδηλώνει τη σημασία της 

ενσωμάτωσης ολιστικών προσεγγίσεων αξιολόγησης που λαμβάνουν υπόψη τις 

κοινωνικοσυναισθηματικές πτυχές της μάθησης στο πλαίσιο του STEAM. Για να υποστηριχθεί η 

συνεχής βελτίωση της αξιολόγησης STEAM, είναι σημαντικό να ληφθούν υπόψη οι προοπτικές 

των εκπαιδευτικών και των επαγγελματιών. Για παράδειγμα, οι Almalki & Faqihi (2021) 

υπογράμμισαν την ανάγκη βελτίωσης των πεποιθήσεων και των πρακτικών των εκπαιδευτικών 

που σχετίζονται με την εκπαίδευση STEAM, τονίζοντας τη σημασία της συνεχούς επαγγελματικής 

ανάπτυξης και υποστήριξης. 

  

Η συνεχής βελτίωση στην αξιολόγηση του STEAM αναγνωρίζει την επαναληπτική φύση της 

μάθησης. Οι αξιολογήσεις πρέπει να εξελίσσονται παράλληλα με το μεταβαλλόμενο εκπαιδευτικό 

τοπίο, προσαρμοζόμενες στις εξελίξεις της τεχνολογίας, στις αναδυόμενες διεπιστημονικές 

έννοιες και στις εξελισσόμενες παιδαγωγικές προσεγγίσεις. Ο επαναληπτικός σχεδιασμός της 

αξιολόγησης επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να βελτιώνουν τις μεθόδους αξιολόγησης, 

διασφαλίζοντας ότι παραμένουν σχετικές, αυθεντικές και αντανακλούν τη δυναμική φύση της 

μάθησης STEAM. Η ανατροφοδότηση χρησιμεύει ως καταλύτης για τη συνεχή βελτίωση της 

αξιολόγησης STEAM. Η έγκαιρη και εποικοδομητική ανατροφοδότηση, η οποία παρέχεται από 

εκπαιδευτικούς, συμμαθητές ή μέσω της αυτοαξιολόγησης, καθοδηγεί τους μαθητές προς 

βαθύτερη κατανόηση και ανάπτυξη. Η έμφαση στη διαμορφωτική ανατροφοδότηση που 

επικεντρώνεται στις μαθησιακές διαδικασίες και όχι αποκλειστικά στα τελικά αποτελέσματα δίνει 
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στους μαθητές τη δυνατότητα να αναστοχάζονται σχετικά με την πρόοδό τους, να κάνουν 

προσαρμογές και να συμμετέχουν σε συνεχή μάθηση. 

  

Η λήψη αποφάσεων με βάση τα δεδομένα διαδραματίζει καθοριστικό ρόλο στην ενίσχυση της 

αξιολόγησης του STEAM. Η συλλογή και η ανάλυση δεδομένων αξιολόγησης παρέχουν 

πληροφορίες σχετικά με τις μαθησιακές πορείες των μαθητών, τους δυνατούς τομείς και τους 

τομείς που χρήζουν βελτίωσης. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να χρησιμοποιήσουν αυτά τα δεδομένα 

για να εντοπίσουν τάσεις, να προσαρμόσουν τις στρατηγικές διδασκαλίας και να προσαρμόσουν 

τις αξιολογήσεις ώστε να ανταποκρίνονται καλύτερα στις ανάγκες των διαφορετικών μαθητών. Η 

συνεχής βελτίωση στην αξιολόγηση STEAM απαιτεί σαφή ευθυγράμμιση μεταξύ των 

αξιολογήσεων και των μαθησιακών στόχων. Η τακτική επανεξέταση και ευθυγράμμιση των 

πρακτικών αξιολόγησης με τους εκπαιδευτικούς στόχους διασφαλίζει ότι οι αξιολογήσεις μετρούν 

αποτελεσματικά τις επιθυμητές δεξιότητες και ικανότητες σε όλες τις επιστήμες, την τεχνολογία, 

τη μηχανική, τις τέχνες και τα μαθηματικά. Η ευθυγράμμιση αυτή διασφαλίζει ότι οι αξιολογήσεις 

παραμένουν σχετικές και σκόπιμες στο ευρύτερο εκπαιδευτικό πλαίσιο. 

  

Η εκπαίδευση STEAM ενθαρρύνει την καινοτομία όχι μόνο στη μάθηση αλλά και στην αξιολόγηση. 

Η συνεχής βελτίωση συνεπάγεται τη διερεύνηση και ενσωμάτωση ποικίλων μεθόδων 

αξιολόγησης που ευθυγραμμίζονται με τη διεπιστημονική φύση των STEAM. Η υιοθέτηση 

αξιολογήσεων βάσει έργου, χαρτοφυλακίων, προκλήσεων του πραγματικού κόσμου, 

προσομοιώσεων και καθηκόντων επίδοσης επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να αξιολογούν τις 

ικανότητες των μαθητών σε ποικίλα πλαίσια, ενισχύοντας τη δημιουργικότητα και τις δεξιότητες 

επίλυσης προβλημάτων. Για την προώθηση της συνεχούς βελτίωσης στην αξιολόγηση του 

STEAM, οι εκπαιδευτικοί απαιτούν συνεχή επαγγελματική ανάπτυξη και ευκαιρίες συνεργασίας. 

Η ανταλλαγή βέλτιστων πρακτικών, η συμμετοχή σε εργαστήρια και η συνεργασία με 

συναδέλφους επιτρέπουν στους εκπαιδευτικούς να βελτιώνουν τις στρατηγικές αξιολόγησης, να 

μοιράζονται καινοτόμες προσεγγίσεις και να ενημερώνονται για τις αναδυόμενες τάσεις στην 

εκπαίδευση STEAM. Η συνεχής μάθηση μεταξύ των εκπαιδευτικών συμβάλλει στην τελειοποίηση 

και τη βελτίωση των πρακτικών αξιολόγησης. 

  

Η συνεχής βελτίωση της αξιολόγησης STEAM είναι αναπόσπαστο στοιχείο για την καλλιέργεια 

ενός μαθησιακού περιβάλλοντος που προάγει την καινοτομία, την κριτική σκέψη και τις 

διεπιστημονικές δεξιότητες. Αναγνωρίζοντας τον επαναληπτικό χαρακτήρα της αξιολόγησης, 

αξιοποιώντας την ανατροφοδότηση, αξιοποιώντας τα δεδομένα, ευθυγραμμίζοντας τις 

αξιολογήσεις με τους μαθησιακούς στόχους, υιοθετώντας ποικίλες μεθόδους αξιολόγησης και 

προωθώντας την επαγγελματική ανάπτυξη, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να ενισχύσουν την 

αποτελεσματικότητα και τη συνάφεια της αξιολόγησης STEAM. Καθώς το εκπαιδευτικό τοπίο 
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συνεχίζει να εξελίσσεται, η δέσμευση για συνεχή βελτίωση διασφαλίζει ότι οι πρακτικές 

αξιολόγησης στο πλαίσιο της εκπαίδευσης STEAM παραμένουν ευέλικτες, ανταποκρινόμενες και 

ευνοούν την καλλιέργεια της επόμενης γενιάς καινοτόμων στοχαστών και επιλυτών 

προβλημάτων. 
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Κεφ. 18 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία 
 Σε αυτή την ενότητα συμπεριλάβετε με τη μορφή κουκίδων τα πιο απολύτως απαραίτητα 

σημεία-κλειδιά του κεφαλαίου για το ακροατήριό σας. 

● Αξιολογήστε την ευθυγράμμιση των πρακτικών STEAM με εκπαιδευτικές θεωρίες 

όπως ο εποικοδομητισμός, η κοινωνικοπολιτισμική μάθηση και η βιωματική 

μάθηση, εξασφαλίζοντας τη συνοχή στο διεπιστημονικό πλαίσιο. 

●  Αξιολογήστε το βαθμό στον οποίο οι πρακτικές STEAM αντικατοπτρίζουν τους 

επιδιωκόμενους μαθησιακούς στόχους που απορρέουν από τις εκπαιδευτικές 

θεωρίες, δίνοντας έμφαση τόσο στην κατάκτηση του περιεχομένου όσο και στη 

μαθησιακή διαδικασία. 

● Εφαρμόστε και αξιολογήστε στρατηγικές διαμορφωτικής αξιολόγησης στο πλαίσιο 

δραστηριοτήτων STEAM για την παρακολούθηση της μαθησιακής προόδου των 

μαθητών, ενθαρρύνοντας συνεχείς βρόχους ανατροφοδότησης για συνεχή 

βελτίωση. 

● Αξιολογήστε την παροχή μηχανισμών ανατροφοδότησης και ευκαιριών για 

αναστοχασμό των μαθητών στο πλαίσιο των πρακτικών STEAM, εξασφαλίζοντας 

ευθυγράμμιση με τις εκπαιδευτικές θεωρίες που δίνουν έμφαση στην 

αυτοαξιολόγηση και τον αναστοχασμό. 

● Ενσωματώστε συνεχείς μηχανισμούς ανατροφοδότησης σε πραγματικό χρόνο που 

επιτρέπουν στους μαθητές να βελτιώσουν την κατανόησή τους και να προωθήσουν 

τη νοοτροπία ανάπτυξης. 

● Δημιουργήστε αξιολογήσεις που αντικατοπτρίζουν σενάρια του πραγματικού κόσμου, 

χρησιμοποιώντας αξιολογήσεις βάσει έργου, προκλήσεις σχεδιασμού και εργασίες 

επίλυσης προβλημάτων. 

●   Αξιολογήστε τόσο τις ατομικές συνεισφορές όσο και τις συνεργατικές δεξιότητες, 

χρησιμοποιώντας ομαδικές εργασίες και αξιολογήσεις που μετρούν την ομαδική 

εργασία και την επικοινωνία. 

●  Αξιολογήστε όχι μόνο τις γνώσεις περιεχομένου αλλά και δεξιότητες όπως η κριτική 

σκέψη, η επίλυση προβλημάτων, η δημιουργικότητα και η προσαρμοστικότητα, που 

είναι ζωτικής σημασίας για την επιτυχία στους τομείς STEAM. 

●  Αξιολογήστε τη σύνθεση και την εφαρμογή γνώσεων σε πολλαπλά γνωστικά 

αντικείμενα, μετρώντας πόσο καλά οι μαθητές ενσωματώνουν έννοιες από διάφορα 

θέματα. 
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●   Αξιολογήστε τις ικανότητες των μαθητών να συνδέουν τη μάθηση από διάφορα 

γνωστικά αντικείμενα, δίνοντας έμφαση στην κατανόησή τους πέρα από 

μεμονωμένα θέματα. 

● Αξιολογήστε τις δεξιότητες κριτικής σκέψης των μαθητών παρουσιάζοντας σύνθετα, 

διεπιστημονικά προβλήματα που απαιτούν καινοτόμες λύσεις. 

● Αξιοποιήστε μια σειρά ψηφιακών πλατφορμών αξιολόγησης που ανταποκρίνονται σε 

διάφορους τύπους αξιολόγησης, όπως κουίζ, διαδραστικές προσομοιώσεις, 

αξιολογήσεις βάσει έργου και διαδικτυακά χαρτοφυλάκια. 

●  Αξιοποιήστε ψηφιακά χαρτοφυλάκια για να συγκεντρώσουν και να παρουσιάσουν οι 

μαθητές τα έργα τους STEAM, προωθώντας τον αναστοχασμό, την αυτοαξιολόγηση 

και την ολοκληρωμένη παρουσίαση των δεξιοτήτων τους. 

● Εφαρμόστε συστήματα προσαρμοστικής μάθησης που προσαρμόζουν τις 

αξιολογήσεις με βάση την πρόοδο του κάθε μαθητή, παρέχοντας εξατομικευμένες 

μαθησιακές διαδρομές στα μαθήματα STEAM. 

● Εξερευνήστε τη χρήση τεχνολογιών επαυξημένης και εικονικής πραγματικότητας για 

τη δημιουργία καθηλωτικών μαθησιακών εμπειριών που εμβαθύνουν την 

κατανόηση εννοιών STEAM. 

● Αξιοποιήστε την τεχνολογία για άμεση ανατροφοδότηση και ανάλυση, παρέχοντας 

στους μαθητές και τους εκπαιδευτικούς πληροφορίες σχετικά με την πρόοδο της 

μάθησης και τους τομείς που χρήζουν βελτίωσης. 

● Δώστε στους μαθητές τη δυνατότητα να αναλάβουν ενεργό ρόλο στη διαδικασία 

αξιολόγησής τους, εμπλέκοντάς τους στον καθορισμό στόχων, στην 

αυτοαξιολόγηση και στον αναστοχασμό. 

● Παρέχετε έγκαιρη και εποικοδομητική ανατροφοδότηση, προωθώντας έναν βρόχο 

ανατροφοδότησης μεταξύ εκπαιδευτικών, συναδέλφων και αυτοαξιολόγησης, 

δίνοντας έμφαση στη βελτίωση της μάθησης και όχι στη βαθμολόγηση. 

● Ενθαρρύνετε τον αυτοαναστοχασμό και τη μεταγνώση, επιτρέποντας στους 

μαθητές να αξιολογούν τη μαθησιακή τους διαδικασία, τα δυνατά τους σημεία και 

τους τομείς για ανάπτυξη. 

● Αγκαλιάστε μια επαναληπτική προσέγγιση στο σχεδιασμό της αξιολόγησης, 

εξελίσσοντας τις μεθόδους αξιολόγησης ώστε να ευθυγραμμίζονται με τις 

αναδυόμενες παιδαγωγικές μεθόδους, την τεχνολογία και τη διεπιστημονική γνώση. 

●Επανεξετάσετε και ευθυγραμμίστε τακτικά των στρατηγικών αξιολόγησης με τους 

καθορισμένους μαθησιακούς στόχους και τις ικανότητες στις επιστήμες, την 

τεχνολογία, τη μηχανική, τις τέχνες και τα μαθηματικά. 
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●Αγκαλιάστε την ευελιξία στις προσεγγίσεις αξιολόγησης, επιτρέποντας την 

προσαρμογή και την εξατομίκευση ώστε να ανταποκρίνονται σε διαφορετικά 

μαθησιακά στυλ και ανάγκες. 
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Κεφ. 16: Πλαίσια για την αξιολόγηση της 
περιβαλλοντικής ευαισθητοποίησης στο STEAM 
 
 

16.1 - Καθορισμός βασικών περιβαλλοντικών εννοιών στην εκπαίδευση STEAM 

  

Στο εξελισσόμενο εκπαιδευτικό τοπίο, η ενσωμάτωση της Επιστήμης, της Τεχνολογίας, της 

Μηχανικής, των Τεχνών και των Μαθηματικών (STEAM) με την περιβαλλοντική εκπαίδευση έχει 

γίνει όλο και πιο ζωτικής σημασίας. Οι βασικές περιβαλλοντικές έννοιες στην εκπαίδευση STEAM 

περιλαμβάνουν ένα ευρύ φάσμα θεμάτων που όχι μόνο ενισχύουν την κατανόηση του 

περιβάλλοντος από τους μαθητές, αλλά και τους ενθαρρύνουν να εφαρμόζουν τις αρχές STEAM 

στην επίλυση περιβαλλοντικών ζητημάτων. Η παρούσα ενότητα αποσκοπεί στον ορισμό και την 

επεξήγηση αυτών των βασικών εννοιών, υπογραμμίζοντας τη σημασία τους στην εκπαίδευση 

STEAM. 

  

Στο επίκεντρο της εκπαίδευσης STEAM, η περιβαλλοντική βιωσιμότητα αναφέρεται στην 

υπεύθυνη αλληλεπίδραση με τον πλανήτη για τη διατήρηση των φυσικών πόρων και την αποφυγή 

της διακινδύνευσης της ικανότητας των μελλοντικών γενεών να ικανοποιήσουν τις ανάγκες τους 

(Επιτροπή Brundtland, 1987). Η ενσωμάτωση της αειφορίας στην εκπαίδευση STEAM 

περιλαμβάνει έργα που αφορούν τις ανανεώσιμες πηγές ενέργειας, τη διατήρηση και τον αειφόρο 

σχεδιασμό. Δίνει έμφαση στην αναγκαιότητα μιας διεπιστημονικής προσέγγισης, συνδυάζοντας 

την επιστημονική γνώση με τη δημιουργική επίλυση προβλημάτων. 

  

Η κατανόηση της βιοποικιλότητας - της ποικιλίας της ζωής στη Γη, σε όλες τις μορφές και τις 

αλληλεπιδράσεις της - είναι ζωτικής σημασίας για την εκπαίδευση STEAM (Wilson, 1988). Οι 

υπηρεσίες οικοσυστημάτων, όπως η επικονίαση, η ανακύκλωση θρεπτικών ουσιών και η ρύθμιση 

του κλίματος, είναι άμεσα αποτελέσματα της βιοποικιλότητας. Η εκπαίδευση STEAM μπορεί να 

εμπλέξει τους μαθητές στην κατανόηση αυτών των πολύπλοκων αλληλεπιδράσεων μέσω έργων 

που χαρτογραφούν την τοπική βιοποικιλότητα, αναπτύσσουν σχέδια εμπνευσμένα από τη 

βιολογία ή χρησιμοποιούν την τεχνολογία για προσπάθειες διατήρησης. 

  

Η εκπαίδευση για την κλιματική αλλαγή είναι θεμελιώδης στο STEAM. Οι μαθητές πρέπει να 

κατανοήσουν την επιστήμη πίσω από την κλιματική αλλαγή, τις παγκόσμιες επιπτώσεις της και 

τις στρατηγικές μετριασμού της (IPCC, 2014). Τα έργα STEAM μπορεί να περιλαμβάνουν 

ανάλυση κλιματικών δεδομένων, ανάπτυξη λύσεων για ανανεώσιμες πηγές ενέργειας ή έργα 

μηχανικής για τη μείωση του αποτυπώματος άνθρακα. Η μελέτη και η εφαρμογή ανανεώσιμων 
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πηγών ενέργειας, όπως η ηλιακή, η αιολική και η υδροηλεκτρική ενέργεια, είναι αναπόσπαστο 

μέρος της εκπαίδευσης STEAM. Τα έργα μπορεί να περιλαμβάνουν το σχεδιασμό ηλιακών 

συσκευών ή ανεμογεννητριών, προσφέροντας πρακτική κατανόηση και δεξιότητες σε τεχνολογίες 

βιώσιμης ενέργειας (Jacobson & Delucchi, 2011). 

  

Η κατανόηση των αιτιών, των επιπτώσεων και των λύσεων για τη ρύπανση και τα απόβλητα είναι 

μια κρίσιμη περιβαλλοντική έννοια στο STEAM. Αυτό μπορεί να περιλαμβάνει έργα σχετικά με 

την ανακύκλωση, τη μείωση των αποβλήτων και τη μελέτη των επιπτώσεων της ρύπανσης στα 

οικοσυστήματα και την ανθρώπινη υγεία (UNEP, 2019). 

  

Η Περιβαλλοντική Ηθική διερευνά την ηθική σχέση μεταξύ του ανθρώπου και του περιβάλλοντος, 

δίνοντας έμφαση στο σεβασμό για όλες τις μορφές ζωής και στην ευθύνη του ανθρώπου να 

προστατεύει το φυσικό κόσμο (Leopold, 1949). Στην εκπαίδευση STEAM, αυτό μπορεί να 

προσεγγιστεί μέσω συζητήσεων, καλλιτεχνικών έργων και δραστηριοτήτων που προωθούν μια 

βαθύτερη σύνδεση και σεβασμό για τη φύση. 

  

Η ενσωμάτωση γεωχωρικών τεχνολογιών όπως τα ΓΣΠ (Γεωγραφικά Συστήματα Πληροφοριών) 

στην κατανόηση των περιβαλλοντικών φαινομένων είναι ζωτικής σημασίας (Longley et al., 2015). 

Οι μαθητές μπορούν να ασχοληθούν με τη χαρτογράφηση τοπικών περιβαλλοντικών ζητημάτων, 

την ανάλυση χωρικών δεδομένων ή τη χρήση μη επανδρωμένων αεροσκαφών για την 

παρακολούθηση των οικοσυστημάτων. 

  

Η κατανόηση της σημασίας της εξοικονόμησης και της διαχείρισης του νερού είναι ζωτικής 

σημασίας. Η εκπαίδευση STEAM μπορεί να περιλαμβάνει έργα σχετικά με τον έλεγχο της 

ποιότητας του νερού, τον σχεδιασμό αποδοτικών συστημάτων άρδευσης ή τη μελέτη των 

επιπτώσεων των πολιτικών διαχείρισης του νερού (Gleick, 2000). 

  

Η αστική οικολογία και ο πράσινος σχεδιασμός περιλαμβάνουν τη μελέτη των αλληλεπιδράσεων 

μεταξύ των ζωντανών οργανισμών και του αστικού τους περιβάλλοντος. Τα έργα STEAM μπορεί 

να περιλαμβάνουν το σχεδιασμό χώρων πρασίνου, τη μελέτη της αστικής άγριας ζωής ή τη 

δημιουργία μοντέλων βιώσιμου αστικού σχεδιασμού (Forman, 2014). Τέλος, μια βασική έννοια 

στην εκπαίδευση STEAM είναι η ικανότητα εφαρμογής διεπιστημονικών γνώσεων για την επίλυση 

σύνθετων περιβαλλοντικών προβλημάτων. Αυτό περιλαμβάνει τη συνεργασία μεταξύ 

διαφορετικών επιστημονικών κλάδων STEAM, προωθώντας τη δημιουργικότητα, την κριτική 

σκέψη και την καινοτομία (Sanders, 2009). 
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Συμπερασματικά, ο καθορισμός και η ενσωμάτωση αυτών των βασικών περιβαλλοντικών 

εννοιών στην εκπαίδευση STEAM είναι απαραίτητη για να εφοδιάσει τους μαθητές με τις γνώσεις, 

τις δεξιότητες και τις στάσεις που είναι απαραίτητες για την αντιμετώπιση των σημερινών 

περιβαλλοντικών προκλήσεων. Με την προώθηση της κατανόησης και της εκτίμησης αυτών των 

εννοιών, η εκπαίδευση STEAM μπορεί να διαδραματίσει καθοριστικό ρόλο στη διαμόρφωση ενός 

βιώσιμου μέλλοντος.  

 

 
 

 

16.2 - Ανάπτυξη ενός πλαισίου αξιολόγησης του οικολογικού γραμματισμού 
  

Στο πλαίσιο ενός διαρκώς εξελισσόμενου εκπαιδευτικού τοπίου, όπου η ενσωμάτωση της 

Επιστήμης, της Τεχνολογίας, της Μηχανικής, των Τεχνών και των Μαθηματικών (STEAM) είναι 

υψίστης σημασίας, υπάρχει επιτακτική ανάγκη να αναπτυχθεί ένα ολοκληρωμένο πλαίσιο για την 

αξιολόγηση του οικολογικού γραμματισμού. Ο οικολογικός γραμματισμός αναφέρεται στην 

κατανόηση των οικολογικών αρχών και στην ικανότητα εφαρμογής των γνώσεων αυτών για την 

επίλυση πραγματικών περιβαλλοντικών προβλημάτων. Αυτό το πλαίσιο είναι ζωτικής σημασίας 

για τον εφοδιασμό των μαθητών με τις απαραίτητες δεξιότητες και γνώσεις ώστε να περιηγηθούν 

και να αντιμετωπίσουν την πολυπλοκότητα των σύγχρονων περιβαλλοντικών προκλήσεων. 

  

Πριν εμβαθύνουμε στο πλαίσιο, είναι απαραίτητο να ορίσουμε τι σημαίνει οικολογικός 

γραμματισμός. Ο Orr (1992) υποστήριξε ότι ο οικολογικός γραμματισμός περιλαμβάνει την 

κατανόηση των αρχών οργάνωσης των οικολογικών κοινοτήτων και τη χρήση αυτών των αρχών 

για τη δημιουργία βιώσιμων ανθρώπινων κοινοτήτων. Η κατανόηση αυτή περιλαμβάνει τη γνώση 

εννοιών όπως τα τροφικά πλέγματα, ο κύκλος του νερού, ο κύκλος του άνθρακα και η 

βιοποικιλότητα, καθώς και την επίγνωση των ανθρώπινων επιπτώσεων στα οικοσυστήματα. 

Επιπλέον, ο οικολογικός γραμματισμός περιλαμβάνει ένα ορισμένο επίπεδο δεξιοτήτων στην 

παρατήρηση φυσικών φαινομένων και στην ερμηνεία οικολογικών δεδομένων. 

  

Συνιστώσες του πλαισίου αξιολόγησης του οικολογικού γραμματισμού 

  

Αξιολόγηση γνώσεων: Η πρώτη συνιστώσα περιλαμβάνει την αξιολόγηση των γνώσεων των 

μαθητών σχετικά με τις οικολογικές αρχές και έννοιες. Αυτό μπορεί να επιτευχθεί μέσω 

τυποποιημένων τεστ, κουίζ και διαδραστικών αξιολογήσεων. Στόχος είναι να μετρηθεί η 

κατανόηση των μαθητών βασικών οικολογικών εννοιών, όπως η ροή ενέργειας στα 

οικοσυστήματα, οι αλληλεπιδράσεις των ειδών και οι επιπτώσεις των ανθρώπινων 

δραστηριοτήτων στο περιβάλλον (Jordan, et al., 2008). 
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Αξιολόγηση δεξιοτήτων: Αυτή η συνιστώσα επικεντρώνεται στην αξιολόγηση των πρακτικών 

δεξιοτήτων που σχετίζονται με τον οικολογικό γραμματισμό. Αυτό περιλαμβάνει την ικανότητα 

συλλογής, ανάλυσης και ερμηνείας περιβαλλοντικών δεδομένων, καθώς και δεξιότητες επίλυσης 

προβλημάτων σε πραγματικές συνθήκες. Για την αξιολόγηση αυτών των δεξιοτήτων μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν πρακτικές αξιολογήσεις, εργασίες πεδίου και μάθηση βάσει έργου (Sobel, 

2004). 

  

Συμπεριφορικές και συμπεριφορικές πτυχές: Η αξιολόγηση του οικολογικού γραμματισμού 

περιλαμβάνει επίσης την αξιολόγηση των στάσεων των μαθητών απέναντι στο περιβάλλον και 

των προθέσεων συμπεριφοράς τους. Οι έρευνες και οι συνεντεύξεις μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν για την κατανόηση των περιβαλλοντικών αξιών των μαθητών, της αίσθησης 

ευθύνης τους απέναντι στο περιβάλλον και της προθυμίας τους να εμπλακούν σε 

φιλοπεριβαλλοντικές συμπεριφορές (Kollmuss & Agyeman, 2002). 

  

Διεπιστημονική ολοκλήρωση: Δεδομένης της διεπιστημονικής φύσης του οικολογικού 

αλφαβητισμού, το πλαίσιο θα πρέπει να αξιολογεί πόσο αποτελεσματικά οι μαθητές μπορούν να 

ενσωματώσουν γνώσεις και δεξιότητες σε διάφορα επιστημονικά πεδία. Αυτό περιλαμβάνει την 

ικανότητα να εφαρμόζουν επιστημονικές αρχές, να χρησιμοποιούν τεχνολογικά εργαλεία, να 

συμμετέχουν σε μαθηματικούς συλλογισμούς και να εκφράζουν την κατανόηση μέσω των τεχνών. 

Οι αξιολογήσεις που βασίζονται σε έργα και απαιτούν διεπιστημονικές προσεγγίσεις μπορούν να 

δώσουν πληροφορίες σχετικά με αυτή την πτυχή (Boone, 1998). 

  

Εφαρμογή και επίλυση προβλημάτων: Μια κρίσιμη πτυχή του οικολογικού γραμματισμού είναι η 

ικανότητα εφαρμογής της γνώσης για την αντιμετώπιση περιβαλλοντικών προβλημάτων. Αυτό 

μπορεί να αξιολογηθεί μέσω της μάθησης με βάση το έργο, όπου οι μαθητές αναπτύσσουν και 

εφαρμόζουν λύσεις σε πραγματικά περιβαλλοντικά ζητήματα. Η αξιολόγηση θα πρέπει να εξετάζει 

την καινοτομία, τη σκοπιμότητα και την αποτελεσματικότητα των προτεινόμενων λύσεων 

(Sterling, 2001). 

  

Συνεχής προβληματισμός και προσαρμογή: Τέλος, το πλαίσιο θα πρέπει να περιλαμβάνει 

μηχανισμούς για συνεχή προβληματισμό και προσαρμογή. Αυτό περιλαμβάνει όχι μόνο την 

αξιολόγηση της ανάπτυξης των μαθητών με την πάροδο του χρόνου, αλλά και την προσαρμογή 

των εκπαιδευτικών προσεγγίσεων με βάση την ανατροφοδότηση και τις εξελισσόμενες 

περιβαλλοντικές προκλήσεις (Tilbury, 1995). 
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Η εφαρμογή αυτού του πλαισίου αξιολόγησης απαιτεί μια συλλογική προσπάθεια μεταξύ 

εκπαιδευτικών, προγραμματιστών αναλυτικών προγραμμάτων και φορέων χάραξης πολιτικής. Η 

επαγγελματική ανάπτυξη των εκπαιδευτικών είναι ζωτικής σημασίας για να τους εφοδιάσει με τις 

δεξιότητες αποτελεσματικής αξιολόγησης του οικολογικού γραμματισμού. Επιπλέον, η 

ενσωμάτωση αυτού του πλαισίου στα υπάρχοντα αναλυτικά προγράμματα μπορεί να απαιτήσει 

την αναθεώρηση των εκπαιδευτικών προτύπων και στόχων ώστε να ευθυγραμμιστούν με τους 

στόχους του οικολογικού γραμματισμού. Η ανάπτυξη ενός πλαισίου αξιολόγησης του οικολογικού 

γραμματισμού είναι ένα ζωτικής σημασίας βήμα για την προετοιμασία των μαθητών ώστε να 

εμπλακούν και να αντιμετωπίσουν τις περιβαλλοντικές προκλήσεις του 21ου αιώνα. Εστιάζοντας 

σε μια ολοκληρωμένη αξιολόγηση των γνώσεων, των δεξιοτήτων, των στάσεων, της 

διεπιστημονικής ενσωμάτωσης, της εφαρμογής και της συνεχούς προσαρμογής, οι εκπαιδευτικοί 

μπορούν να προωθήσουν μια γενιά περιβαλλοντικά εγγράμματων πολιτών ικανών να λαμβάνουν 

τεκμηριωμένες αποφάσεις και να αναλαμβάνουν υπεύθυνες δράσεις για τη διατήρηση και τη 

συντήρηση του φυσικού κόσμου. 

  

 

 
 

 

16.3 - Σχεδιασμός αυθεντικών αξιολογήσεων για περιβαλλοντικές έννοιες 

  

Οι αυθεντικές αξιολογήσεις είναι εκείνες που απαιτούν από τους μαθητές να εφαρμόσουν τη 

μάθησή τους σε πραγματικές συνθήκες, αποδεικνύοντας τις γνώσεις και τις δεξιότητές τους με 

τρόπους που έχουν νόημα και είναι πρακτικοί. Αυτή η προσέγγιση, ιδίως στην περιβαλλοντική 

εκπαίδευση, ενθαρρύνει τους μαθητές να ασχοληθούν με πραγματικά περιβαλλοντικά ζητήματα, 

καθιστώντας έτσι τη μάθησή τους πιο σχετική και αποτελεσματική. Οι αυθεντικές αξιολογήσεις 

διαφέρουν από τις παραδοσιακές μεθόδους εξέτασης, οι οποίες συχνά επικεντρώνονται στην 

απομνημόνευση και στις τυποποιημένες μορφές εξέτασης. Ο Wiggins (1998) εξηγεί ότι οι 

αυθεντικές αξιολογήσεις έχουν σχεδιαστεί για να αναπαράγουν τις προκλήσεις και τα πρότυπα 

απόδοσης των καθηκόντων του πραγματικού κόσμου. Στο πλαίσιο των περιβαλλοντικών 

εννοιών, αυτό σημαίνει αξιολογήσεις που επιτρέπουν στους μαθητές να εξερευνήσουν, να 

διερευνήσουν και να ανταποκριθούν σε γνήσια περιβαλλοντικά ζητήματα και σενάρια. 

  

Μια από τις πιο αποτελεσματικές μεθόδους αυθεντικής αξιολόγησης στην περιβαλλοντική 

εκπαίδευση είναι η μάθηση βάσει έργου. Αυτή περιλαμβάνει την εργασία των μαθητών πάνω σε 

έργα για μια εκτεταμένη περίοδο, τα οποία αντιμετωπίζουν περιβαλλοντικά προβλήματα του 

πραγματικού κόσμου (Thomas, 2000). Για παράδειγμα, οι μαθητές θα μπορούσαν να αναπτύξουν 

έναν κοινοτικό κήπο, να σχεδιάσουν ένα σχέδιο για τη μείωση των αποβλήτων σε όλο το σχολείο 

ή να διεξάγουν δοκιμές ποιότητας νερού σε τοπικά υδάτινα σώματα. Το κλειδί είναι ότι αυτά τα 
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έργα καθοδηγούνται από τους μαθητές, προσφέρουν ένα βαθμό επιλογής και ευελιξίας και 

καταλήγουν σε ένα απτό προϊόν ή μια παρουσίαση. 

  

Οι αξιολογήσεις επιδόσεων απαιτούν από τους μαθητές να επιδείξουν τις δεξιότητες και τις 

γνώσεις τους μέσω ενεργητικών εργασιών και όχι μέσω γραπτών δοκιμασιών. Στην 

περιβαλλοντική εκπαίδευση, αυτό θα μπορούσε να περιλαμβάνει τη διεξαγωγή πειραμάτων, τη 

συμμετοχή σε συζητήσεις για περιβαλλοντικά θέματα ή την παρουσίαση ερευνητικών ευρημάτων 

σε ένα αυθεντικό ακροατήριο (Darling-Hammond, 2006). Για παράδειγμα, οι μαθητές θα 

μπορούσαν να αναλάβουν να δημιουργήσουν και να παρουσιάσουν μια παρουσίαση σε τοπικούς 

φορείς χάραξης πολιτικής σχετικά με βιώσιμες πρακτικές στην κοινότητα. 

  

Η αξιολόγηση χαρτοφυλακίου περιλαμβάνει τη συλλογή της εργασίας ενός μαθητή σε βάθος 

χρόνου, παρέχοντας μια ολοκληρωμένη εικόνα της μαθησιακής του πορείας. Στην 

περιβαλλοντική εκπαίδευση, τα χαρτοφυλάκια μπορούν να περιλαμβάνουν μια ποικιλία 

δειγμάτων εργασίας, όπως εργαστηριακές εκθέσεις, δοκίμια προβληματισμού, σχέδια έργου και 

παρουσιάσεις πολυμέσων. Αυτός ο τύπος αξιολόγησης επιτρέπει μια πιο διαφοροποιημένη 

αξιολόγηση της κατανόησης και της εφαρμογής περιβαλλοντικών εννοιών από τους μαθητές 

(Danielson & Abrutyn, 1997). 

  

Η ενσωμάτωση της αυτοαξιολόγησης και της αξιολόγησης από ομοτίμους μπορεί να ενισχύσει 

την αυθεντικότητα της διαδικασίας αξιολόγησης. Ενθαρρύνει τους μαθητές να αναλύουν κριτικά 

τη δική τους εργασία και εκείνη των συμμαθητών τους, προωθώντας τη βαθύτερη κατανόηση και 

εμπλοκή με τις περιβαλλοντικές έννοιες (Boud & Falchikov, 2006). Αυτό μπορεί να είναι ιδιαίτερα 

αποτελεσματικό σε περιβάλλοντα μάθησης που βασίζονται σε έργα, όπου οι μαθητές μπορούν 

να δίνουν και να λαμβάνουν ανατροφοδότηση καθ' όλη τη διάρκεια της διαδικασίας ανάπτυξης 

του έργου. 

  

Η εφαρμογή αυθεντικών αξιολογήσεων στην περιβαλλοντική εκπαίδευση απαιτεί προσεκτικό 

σχεδιασμό και μελέτη. Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να ευθυγραμμίζουν τις αξιολογήσεις με σαφείς 

μαθησιακούς στόχους, διασφαλίζοντας ότι οι εργασίες είναι κατάλληλα απαιτητικές αλλά και 

εφικτές. Είναι επίσης σημαντικό να παρέχονται στους μαθητές οι απαραίτητοι πόροι και η 

υποστήριξη, συμπεριλαμβανομένης της πρόσβασης στην τεχνολογία, των ευκαιριών 

συνεργασίας και της καθοδήγησης για τη διεξαγωγή έρευνας και ανάλυσης. Επιπλέον, οι 

εκπαιδευτικοί θα πρέπει να λαμβάνουν υπόψη τους τα διαφορετικά μαθησιακά στυλ και τις 

ανάγκες των μαθητών τους, προσφέροντας ποικίλες επιλογές αξιολόγησης για να 

προσαρμόζονται στις διαφορετικές προτιμήσεις και ικανότητες. Η παροχή σαφών ρουμπρικών 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

και κριτηρίων αξιολόγησης μπορεί επίσης να βοηθήσει τους μαθητές να κατανοήσουν τις 

προσδοκίες και τα πρότυπα βάσει των οποίων θα αξιολογηθεί η εργασία τους. 

 
  

16.4 - Ενσωμάτωση τεχνολογίας για περιβαλλοντική αξιολόγηση στο STEAM 
  

Η ενσωμάτωση της τεχνολογίας στην περιβαλλοντική αξιολόγηση στην εκπαίδευση STEAM 

σηματοδοτεί μια σημαντική πρόοδο στον εμπλουτισμό των μαθησιακών εμπειριών των μαθητών. 

Η τεχνολογία λειτουργεί ως ζωτικό εργαλείο για τη συλλογή, ανάλυση και παρουσίαση 

δεδομένων, εμβαθύνοντας στην κατανόηση των περιβαλλοντικών ζητημάτων από τους μαθητές 

και ενισχύοντας την ικανότητά τους να αξιολογούν και να αντιμετωπίζουν αυτά τα ζητήματα. Στο 

STEAM, η τεχνολογία αποτελεί εργαλείο για τη δημιουργία πιο ενεργών, ελκυστικών και 

αυθεντικών μαθησιακών περιβαλλόντων. Περιλαμβάνει τη χρήση Γεωγραφικών Συστημάτων 

Πληροφοριών (GIS), συσκευών καταγραφής δεδομένων, αισθητήρων, λογισμικού 

προσομοίωσης και εργαλείων ψηφιακής συνεργασίας. Τα ΓΣΠ επιτρέπουν στους μαθητές να 

αναπαριστούν οπτικά και να αναλύσουν περιβαλλοντικά δεδομένα. Μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν για την παρακολούθηση των αλλαγών στη χρήση γης, την παρακολούθηση της 

αποψίλωσης των δασών ή την ανάλυση των επιπτώσεων των φυσικών καταστροφών. Τα ΓΣΠ 

βοηθούν τους μαθητές να κατανοήσουν τα οικολογικά πρότυπα και τις αλληλεπιδράσεις 

ανθρώπου-περιβάλλοντος. 

  

Οι καταγραφείς δεδομένων και οι αισθητήρες είναι ζωτικής σημασίας για τη συλλογή 

περιβαλλοντικών δεδομένων σε πραγματικό χρόνο, όπως η θερμοκρασία, η υγρασία, η ποιότητα 

του αέρα και του νερού και η σύσταση του εδάφους. Αυτή η πρακτική προσέγγιση επιτρέπει στους 

μαθητές να ασχοληθούν άμεσα με το περιβάλλον, ενισχύοντας τις ερευνητικές τους δεξιότητες. 

Οι περιβαλλοντικές προσομοιώσεις μοντελοποιούν πολύπλοκες οικολογικές διεργασίες και τις 

ανθρώπινες επιπτώσεις στα οικοσυστήματα. Προσφέρουν στους μαθητές μια διαδραστική 

πλατφόρμα για τη διερεύνηση διαφόρων σεναρίων, όπως οι επιπτώσεις της ρύπανσης στα 

οικοσυστήματα ή οι επιπτώσεις της αστικής ανάπτυξης στη βιοποικιλότητα. 

  

Η τεχνολογία διευκολύνει τη συνεργασία σε περιβαλλοντικά έργα. Οι ψηφιακές πλατφόρμες 

επιτρέπουν στους μαθητές να συνεργάζονται με συμμαθητές, εμπειρογνώμονες και διεθνείς 

κοινότητες, διευρύνοντας την περιβαλλοντική τους κατανόηση. Η ενσωμάτωση της τεχνολογίας 

στην περιβαλλοντική αξιολόγηση φέρνει προκλήσεις, όπως η εξασφάλιση της πρόσβασης στην 

τεχνολογία, η κατάρτιση των εκπαιδευτικών και η συμβατότητα με τις εξελισσόμενες τεχνολογίες. 

Ωστόσο, οι προκλήσεις αυτές εξισορροπούνται από τις ευκαιρίες να καταστεί η περιβαλλοντική 

εκπαίδευση πιο σχετική και πιο αποτελεσματική. Η ενσωμάτωση της τεχνολογίας στην 

περιβαλλοντική αξιολόγηση στο πλαίσιο της εκπαίδευσης STEAM προσφέρει ένα μονοπάτι προς 
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την αφοσιωμένη και αποτελεσματική μάθηση. Αξιοποιώντας τεχνολογικά εργαλεία, οι μαθητές 

αποκτούν βαθύτερη κατανόηση των περιβαλλοντικών ζητημάτων, προετοιμάζοντας τους ως 

ενημερωμένους περιβαλλοντικούς διαχειριστές. 

  

 
 

16.5 - Μαθητοκεντρικές προσεγγίσεις στην περιβαλλοντική αξιολόγηση 
  

Οι μαθητοκεντρικές προσεγγίσεις στην περιβαλλοντική αξιολόγηση στο πλαίσιο της εκπαίδευσης 

STEAM τοποθετούν τους μαθητές στο επίκεντρο της μαθησιακής διαδικασίας. Η προσέγγιση αυτή 

διαφέρει από τις παραδοσιακές μεθόδους, προσφέροντας μια πιο δυναμική και εξατομικευμένη 

μαθησιακή εμπειρία που προάγει τη βαθύτερη κατανόηση και διατήρηση των περιβαλλοντικών 

εννοιών. Η μαθητοκεντρική μάθηση εστιάζει στα ενδιαφέροντα, τις ανάγκες και τα μαθησιακά στυλ 

των μαθητών. Μετατοπίζει το επίκεντρο από τη διδασκαλία στη μάθηση, με τους μαθητές να 

αναλαμβάνουν έναν πιο ενεργό ρόλο. Στην περιβαλλοντική αξιολόγηση, αυτό σημαίνει ευκαιρίες 

για τους μαθητές να επιλέγουν τα έργα τους, να θέτουν ερωτήσεις και να βρίσκουν λύσεις. 

  

Η δυνατότητα των μαθητών να επιλέγουν τα περιβαλλοντικά τους έργα ενισχύει τα κίνητρα και 

την ανάληψη ευθύνης. Οι μαθητές μπορούν να μελετήσουν τις τοπικές λεκάνες απορροής, να 

αναλύσουν το αποτύπωμα άνθρακα ή να αναπτύξουν προγράμματα ανακύκλωσης, ενισχύοντας 

το ενδιαφέρον τους για περιβαλλοντικά θέματα. 

  

Η MBE (μάθηση βάσει έργου) αποτελεί βασικό στοιχείο της μαθητοκεντρικής μάθησης, που 

περιλαμβάνει διεπιστημονικά έργα που αφορούν περιβαλλοντικά ζητήματα του πραγματικού 

κόσμου. Τα έργα αυτά απαιτούν από τους μαθητές να εφαρμόσουν τις γνώσεις τους στο STEAM 

δημιουργικά και συνεργατικά. Η συνεργατική μάθηση περιλαμβάνει τη συνεργασία των μαθητών 

για την επίλυση προβλημάτων, την ανταλλαγή ιδεών και τη μάθηση μεταξύ τους. Η συνεργασία 

μπορεί να επεκταθεί πέρα από την τάξη, εμπλέκοντας κοινοτικούς εταίρους και περιβαλλοντικές 

οργανώσεις. Η ενθάρρυνση των μαθητών να αναστοχάζονται σχετικά με τις μαθησιακές τους 

εμπειρίες είναι ζωτικής σημασίας. Ο αναστοχασμός βοηθά τους μαθητές να εσωτερικεύσουν τη 

μάθησή τους και να αξιολογήσουν κριτικά το έργο τους. Εργαλεία όπως τα ημερολόγια και τα 

χαρτοφυλάκια διευκολύνουν αυτή τη διαδικασία. 

  

Στη μαθητοκεντρική μάθηση, η συνεχής αξιολόγηση βοηθά τους μαθητές να κατανοήσουν την 

πρόοδό τους. Οι διαμορφωτικές αξιολογήσεις παρέχουν εποικοδομητική ανατροφοδότηση, 

απαραίτητη για την ανάπτυξη των μαθητών. Η εφαρμογή μαθητοκεντρικών προσεγγίσεων 

προϋποθέτει την προσαρμογή σε λιγότερο δομημένα περιβάλλοντα και την ανάπτυξη 
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κατάλληλων στρατηγικών αξιολόγησης. Τα οφέλη, ωστόσο, όπως η αυξημένη δέσμευση και η 

βαθύτερη κατανόηση των περιβαλλοντικών ζητημάτων, είναι σημαντικά. 

  

Οι μαθητοκεντρικές προσεγγίσεις της περιβαλλοντικής αξιολόγησης στην εκπαίδευση STEAM 

προσφέρουν μετασχηματιστικές μαθησιακές εμπειρίες. Η ενδυνάμωση των μαθητών να 

καθοδηγήσουν τη μάθησή τους τους προετοιμάζει να γίνουν ενεργά μέλη στην αντιμετώπιση των 

περιβαλλοντικών προκλήσεων. 

  

 

 
 

 

16.6 - Μελλοντικές κατευθύνσεις στην περιβαλλοντική αξιολόγηση STEAM 

  

Η προσέγγιση STEAM αποσκοπεί όχι μόνο στην εκπαίδευση των μαθητών σχετικά με τα 

περιβαλλοντικά ζητήματα, αλλά και στο να τους εφοδιάσει με τις δεξιότητες και τις νοοτροπίες που 

απαιτούνται για την αντιμετώπιση αυτών των προκλήσεων. Κοιτάζοντας μπροστά, οι μελλοντικές 

κατευθύνσεις της περιβαλλοντικής αξιολόγησης STEAM αντικατοπτρίζουν τις αναδυόμενες 

τάσεις, τις τεχνολογικές εξελίξεις και τις εξελισσόμενες εκπαιδευτικές φιλοσοφίες. Καθώς οι 

εκπαιδευτικοί και οι υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής αναγνωρίζουν τον κρίσιμο ρόλο του 

περιβαλλοντικού αλφαβητισμού στη διαμόρφωση των μελλοντικών γενεών, οι μέθοδοι 

αξιολόγησης σε αυτόν τον τομέα υφίστανται επίσης σημαντική μεταμόρφωση. Κοιτάζοντας προς 

το μέλλον, αρκετές βασικές τάσεις και καινοτομίες πρόκειται να επαναπροσδιορίσουν τον τρόπο 

με τον οποίο προσεγγίζεται η περιβαλλοντική αξιολόγηση STEAM. 

  

Η ενσωμάτωση των προηγμένων τεχνολογιών στην περιβαλλοντική αξιολόγηση δεν είναι απλώς 

ένα σημερινό φαινόμενο, αλλά μια ταχέως αναπτυσσόμενη μελλοντική τάση. Τεχνολογίες όπως 

η τεχνητή νοημοσύνη (AI), η εικονική πραγματικότητα (VR) και η επαυξημένη πραγματικότητα 

(AR) είναι έτοιμες να μεταμορφώσουν την περιβαλλοντική εκπαίδευση. Η τεχνητή νοημοσύνη 

μπορεί να εξατομικεύσει τις μαθησιακές εμπειρίες και να παρέχει προγνωστική ανάλυση των 

επιδόσεων των μαθητών, ενώ η VR και η AR μπορούν να δημιουργήσουν καθηλωτικά μαθησιακά 

περιβάλλοντα, επιτρέποντας στους μαθητές να εξερευνήσουν και να αλληλεπιδράσουν με 

πολύπλοκα οικολογικά συστήματα σε έναν εικονικό χώρο. Αυτή η ενσωμάτωση προσφέρει στους 

μαθητές όχι μόνο θεωρητική κατανόηση αλλά και πρακτική, βιωματική κατανόηση των 

περιβαλλοντικών εννοιών. 

  

Η μελλοντική περιβαλλοντική αξιολόγηση του STEAM θα δώσει έμφαση σε μεγαλύτερη 

διεπιστημονική συνεργασία, συνδυάζοντας γνώσεις από την επιστήμη, την τεχνολογία, τη 

μηχανική, τις τέχνες και τα μαθηματικά για την αντιμετώπιση σύνθετων περιβαλλοντικών 
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προκλήσεων. Η προσέγγιση αυτή προάγει την ολιστική κατανόηση των περιβαλλοντικών 

ζητημάτων, ενθαρρύνοντας τους μαθητές να κάνουν συνδέσεις μεταξύ διαφορετικών πεδίων και 

να εφαρμόζουν τη μάθησή τους με ολοκληρωμένο τρόπο. Για παράδειγμα, ένα έργο που 

αξιολογεί τον αντίκτυπο της αστικής ανάπτυξης στα τοπικά οικοσυστήματα μπορεί να 

περιλαμβάνει οικολογικές μελέτες (θετικές επιστήμες), ανάλυση δεδομένων (μαθηματικά), 

τεχνολογικά εργαλεία για τη συλλογή δεδομένων (τεχνολογία), μηχανολογικές λύσεις για τη 

βιωσιμότητα και καλλιτεχνικές αναπαραστάσεις για την επικοινωνία των ευρημάτων. 

  

Η μάθηση βάσει έργου, η οποία κερδίζει συνεχώς έδαφος, αναμένεται να αποτελέσει ακρογωνιαίο 

λίθο της περιβαλλοντικής αξιολόγησης STEAM. Η προσέγγιση αυτή επιτρέπει στους μαθητές να 

συμμετάσχουν σε περιβαλλοντικά έργα πραγματικού κόσμου, ενισχύοντας τις δεξιότητες 

επίλυσης προβλημάτων και κριτικής σκέψης. Η βιωματική μάθηση, η οποία δίνει έμφαση στη 

μάθηση μέσω της εμπειρίας, αναμένεται επίσης να αποκτήσει εξέχουσα θέση. Αυτό θα μπορούσε 

να περιλαμβάνει εκδρομές, πρακτική άσκηση και κοινοτικά έργα, παρέχοντας στους μαθητές 

πρακτικές εμπειρίες που εμβαθύνουν την κατανόηση των περιβαλλοντικών ζητημάτων. 

  

Οι μελλοντικές περιβαλλοντικές αξιολογήσεις στο STEAM θα δώσουν πιθανώς μεγαλύτερη 

έμφαση στην εκπαίδευση για τη βιωσιμότητα και την παγκόσμια επάρκεια. Αυτό περιλαμβάνει την 

εκπαίδευση των μαθητών όχι μόνο για τα τοπικά περιβαλλοντικά ζητήματα αλλά και για τις 

παγκόσμιες οικολογικές προκλήσεις, όπως η κλιματική αλλαγή, η απώλεια της βιοποικιλότητας 

και η εξάντληση των πόρων. Οι αξιολογήσεις θα στοχεύουν στην καλλιέργεια της αίσθησης της 

παγκόσμιας ιδιότητας του πολίτη και της υπευθυνότητας, ενθαρρύνοντας τους μαθητές να 

σκεφτούν τις μακροπρόθεσμες επιπτώσεις των πράξεών τους στον πλανήτη. 

  

Η χρήση των δεδομένων και των αναλυτικών μεθόδων στην εκπαιδευτική αξιολόγηση αναμένεται 

να γίνει πιο εξελιγμένη. Τα μεγάλα δεδομένα και οι μαθησιακές αναλύσεις μπορούν να παρέχουν 

πληροφορίες σχετικά με τα μαθησιακά πρότυπα των μαθητών, επιτρέποντας πιο 

προσαρμοσμένες και αποτελεσματικές εκπαιδευτικές εμπειρίες. Στο περιβαλλοντικό STEAM, 

αυτό θα μπορούσε να σημαίνει τη χρήση δεδομένων για την παρακολούθηση της προόδου των 

μαθητών στην κατανόηση πολύπλοκων περιβαλλοντικών συστημάτων, προσαρμόζοντας τις 

μεθόδους διδασκαλίας ώστε να ανταποκρίνονται αποτελεσματικότερα στις μαθησιακές τους 

ανάγκες. 

  

Η παιχνιδοποίηση, δηλαδή η χρήση στοιχείων σχεδιασμού παιχνιδιών σε πλαίσια εκτός 

παιχνιδιού, αναμένεται να διαδραματίσει σημαντικό ρόλο στις μελλοντικές περιβαλλοντικές 

αξιολογήσεις STEAM. Με τη μετατροπή της μάθησης σε μια πιο ελκυστική, παιγνιώδη εμπειρία, 

οι εκπαιδευτικοί μπορούν να αυξήσουν τα κίνητρα και την ευχαρίστηση των μαθητών. Οι 
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διαδραστικές πλατφόρμες μάθησης που χρησιμοποιούν την παιχνιδοποίηση μπορούν να κάνουν 

την περιβαλλοντική εκπαίδευση πιο προσιτή και ευχάριστη, ενθαρρύνοντας τους μαθητές να 

ασχοληθούν βαθύτερα με το αντικείμενο. 

  

Καθώς το παγκόσμιο τοπίο γίνεται όλο και πιο διασυνδεδεμένο, οι μελλοντικές περιβαλλοντικές 

αξιολογήσεις STEAM θα πρέπει να ενσωματώνουν ηθική και πολιτιστική ευαισθησία. Αυτό 

σημαίνει σεβασμό των διαφορετικών προοπτικών και ενσωμάτωση ενός φάσματος πολιτισμικών 

απόψεων στην περιβαλλοντική εκπαίδευση. Είναι ζωτικής σημασίας να κατανοήσουμε ότι τα 

περιβαλλοντικά ζητήματα έχουν συχνά διαφορετικές επιπτώσεις σε διαφορετικά πολιτισμικά 

πλαίσια και η εκπαίδευση θα πρέπει να αντικατοπτρίζει αυτή την ποικιλομορφία. 

  

  

 
 

 

 

Κεφ. 16 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία 
 

Σε αυτή την ενότητα συμπεριλάβετε με τη μορφή κουκίδων τα πιο απολύτως απαραίτητα 

σημεία-κλειδιά του κεφαλαίου για το ακροατήριό σας. 

  

● Η αποτελεσματική εκπαίδευση STEAM εξαρτάται από τη βαθιά και λεπτομερή 

κατανόηση των βασικών περιβαλλοντικών εννοιών, γεφυρώνοντας το χάσμα 

μεταξύ θεωρητικής γνώσης και πρακτικής εφαρμογής. 

● Ένα ισχυρό πλαίσιο αξιολόγησης του οικολογικού γραμματισμού είναι απαραίτητο 

για την ακριβή αξιολόγηση και την ενίσχυση της κατανόησης και της εμπλοκής των 

μαθητών σε περιβαλλοντικά θέματα. 

● Οι αυθεντικές αξιολογήσεις, συμπεριλαμβανομένων των αξιολογήσεων βάσει 

έργου και επιδόσεων, είναι ζωτικής σημασίας για την ουσιαστική και πρακτική 

αξιολόγηση της περιβαλλοντικής κατανόησης και των δεξιοτήτων επίλυσης 

προβλημάτων των μαθητών. 

● Η ενσωμάτωση της προηγμένης τεχνολογίας στην περιβαλλοντική αξιολόγηση 

εμπλουτίζει την εκπαίδευση STEAM παρέχοντας δυναμικές, διαδραστικές και 

ολοκληρωμένες μαθησιακές εμπειρίες. 

● Η έμφαση στις μαθητοκεντρικές προσεγγίσεις στην περιβαλλοντική αξιολόγηση 

ευνοεί τη μεγαλύτερη δέσμευση, τη δημιουργικότητα και την προσωπική επένδυση 

στη μάθηση. 
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● Το μέλλον της περιβαλλοντικής αξιολόγησης STEAM έγκειται στην υιοθέτηση των 

τεχνολογικών εξελίξεων, της διεπιστημονικής συνεργασίας και των προοπτικών 

παγκόσμιας βιωσιμότητας για την προετοιμασία των μαθητών για πολύπλοκες 

περιβαλλοντικές προκλήσεις. 

  

 

 

 

 

 

 

 

Κεφ. 17: Αξιολόγηση του σχηματισμού των 

εκπαιδευτικών STEAM και των μαθητών STEAM 

Κοινότητες 

 
 

17.1 - Προσδιορισμός βασικών δεικτών κοινοτικής ανάπτυξης 

  

Ο σχηματισμός κοινοτήτων στο πλαίσιο της εκπαίδευσης STEAM αποτελεί κρίσιμη συνιστώσα 

για την επαγγελματική ανάπτυξη των εκπαιδευτικών και την ακαδημαϊκή ανάπτυξη των μαθητών. 

Οι κοινότητες σε αυτό το πλαίσιο αναφέρονται σε ομάδες εκπαιδευτικών και μαθητών που 
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μοιράζονται κοινά ενδιαφέροντα, στόχους και πρακτικές στην εκπαίδευση STEAM. Το παρόν 

κεφάλαιο διερευνά τον τρόπο με τον οποίο αναπτύσσονται και αξιολογούνται αυτές οι κοινότητες, 

εστιάζοντας σε βασικούς δείκτες ανάπτυξης κοινοτήτων και στον αντίκτυπο των κοινοτήτων των 

εκπαιδευτικών στην επαγγελματική ανάπτυξη. η ανάπτυξη κοινοτήτων στην εκπαίδευση STEAM, 

τόσο για τους εκπαιδευτικούς όσο και για τους μαθητές, μπορεί να εντοπιστεί και να αξιολογηθεί 

μέσω διαφόρων βασικών δεικτών: Ένας πρωταρχικός δείκτης μιας ακμάζουσας κοινότητας 

STEAM είναι το επίπεδο συνεργασίας και αλληλεπίδρασης μεταξύ των μελών της. Αυτό 

περιλαμβάνει την ανταλλαγή πόρων, τη συζήτηση ιδεών και τη συνεργασία σε έργα ή έρευνες. 

Στις κοινότητες των μαθητών, αυτό μπορεί να φανεί σε συνεργατική μάθηση και ομαδικά έργα, 

ενώ για τους εκπαιδευτικούς, μπορεί να περιλαμβάνει κοινή ανάπτυξη αναλυτικών 

προγραμμάτων ή πρωτοβουλίες συνδιδασκαλίας. 

  

Η ευθυγράμμιση των σκοπών και των στόχων μεταξύ των μελών της κοινότητας είναι απαραίτητη. 

Στις κοινότητες των εκπαιδευτικών, αυτό μπορεί να περιλαμβάνει μια κοινή δέσμευση για τη 

βελτίωση των μεθόδων διδασκαλίας STEAM ή την ενσωμάτωση νέων τεχνολογιών στην τάξη. 

Για τις κοινότητες μαθητών, αυτό θα μπορούσε να είναι ένα συλλογικό ενδιαφέρον για 

συγκεκριμένους τομείς ή έργα STEAM. Για τις κοινότητες εκπαιδευτικών, η επαγγελματική 

ανάπτυξη αποτελεί βασικό δείκτη. Αυτό περιλαμβάνει ευκαιρίες για συνεχή μάθηση, όπως 

εργαστήρια, συνέδρια και μαθήματα επαγγελματικής ανάπτυξης. Για τους μαθητές, η ανάπτυξη 

μπορεί να μετρηθεί με την ακαδημαϊκή τους πρόοδο στα αντικείμενα STEAM και την ανάπτυξη 

της κριτικής σκέψης και των δεξιοτήτων επίλυσης προβλημάτων. Επιπλέον, η παρουσία 

συστημάτων υποστήριξης και ευκαιριών καθοδήγησης είναι ένας άλλος κρίσιμος δείκτης. Οι 

έμπειροι εκπαιδευτικοί μπορούν να καθοδηγήσουν τους νέους εκπαιδευτικούς, ανταλλάσσοντας 

γνώσεις και στρατηγικές για την αποτελεσματική διδασκαλία STEAM. Ομοίως, οι μεγαλύτεροι ή 

πιο έμπειροι μαθητές μπορούν να καθοδηγήσουν τους συνομηλίκους τους, καλλιεργώντας ένα 

υποστηρικτικό μαθησιακό περιβάλλον. Επίσης, ο βαθμός ενεργού συμμετοχής και εμπλοκής στην 

κοινότητα αποτελεί ζωτικό δείκτη. Αυτό μπορεί να φανεί από τη συχνότητα και την ποιότητα των 

αλληλεπιδράσεων, τη συμμετοχή σε δραστηριότητες της κοινότητας και την πρωτοβουλία που 

αναλαμβάνουν τα μέλη να συμβάλουν στους στόχους της κοινότητας. Τέλος, η διαθεσιμότητα και 

η κοινή χρήση πόρων, όπως διδακτικό υλικό, έρευνα και τεχνολογικά εργαλεία, είναι σημαντική. 

Μια καλά ανεπτυγμένη κοινότητα διαθέτει συχνά ένα σύστημα για την αποτελεσματική ανταλλαγή 

και πρόσβαση σε αυτούς τους πόρους. 

  

 
17 .2 - Αξιολόγηση του αντίκτυπου των κοινοτήτων εκπαιδευτικών στην 

επαγγελματική ανάπτυξη 
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Οι κοινότητες εκπαιδευτικών έχουν βαθύτατο αντίκτυπο στην επαγγελματική ανάπτυξη των 

εκπαιδευτικών STEAM, επηρεάζοντας τις μεθόδους διδασκαλίας τους, τη βάση γνώσεων και τη 

συνολική ικανοποίηση από την εργασία τους. Μία από τις σημαντικότερες επιπτώσεις των 

κοινοτήτων εκπαιδευτικών είναι η ενίσχυση των διδακτικών πρακτικών. Οι κοινότητες αυτές 

παρέχουν μια πλατφόρμα για την ανταλλαγή καινοτόμων μεθόδων διδασκαλίας και στρατηγικών 

στην τάξη, οδηγώντας σε βελτιωμένες παιδαγωγικές προσεγγίσεις και δεξιότητες διαχείρισης της 

τάξης. Οι κοινότητες εκπαιδευτικών είναι κόμβοι συνεχούς μάθησης και επαγγελματικής 

ανάπτυξης. Η συμμετοχή σε αυτές τις κοινότητες οδηγεί συχνά σε επιμόρφωση, καθώς οι 

εκπαιδευτικοί μοιράζονται γνώσεις σχετικά με τις τελευταίες τάσεις STEAM, την ενσωμάτωση της 

τεχνολογίας και την εκπαιδευτική έρευνα. Η συμμετοχή σε αυτές τις κοινότητες ανοίγει τεράστιες 

ευκαιρίες δικτύωσης και συνεργασίας. Αυτό μπορεί να οδηγήσει σε κοινά ερευνητικά έργα, 

διασχολικές συνεργασίες, ακόμη και διεθνείς συνεργασίες, τα οποία εμπλουτίζουν την 

επαγγελματική ζωή των εκπαιδευτικών. 

  

Το σύστημα υποστήριξης εντός αυτών των κοινοτήτων μπορεί να αποτελέσει προπύργιο κατά 

της επαγγελματικής απομόνωσης και της επαγγελματικής εξουθένωσης. Η συναισθηματική 

υποστήριξη από τους συναδέλφους, μαζί με συμβουλές και καθοδήγηση σε επαγγελματικά 

θέματα, συμβάλλει σημαντικά στην ικανοποίηση από την εργασία και τη μακροβιότητα της 

σταδιοδρομίας. Οι κοινότητες παρέχουν ευκαιρίες για τακτική ανατροφοδότηση και αναστοχασμό, 

βασικά συστατικά της επαγγελματικής ανάπτυξης. Μέσω εποικοδομητικών αξιολογήσεων από 

ομότιμους και αναστοχαστικής πρακτικής, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να βελτιώνουν συνεχώς τις 

μεθόδους διδασκαλίας τους και τις στρατηγικές εμπλοκής των μαθητών. Τέλος, οι κοινότητες 

αυτές ενισχύουν την ηγεσία και την καινοτομία μεταξύ των εκπαιδευτικών. Η έκθεση σε 

διαφορετικές προοπτικές και εμπειρίες ενθαρρύνει τους εκπαιδευτικούς να αναλάβουν ηγετικούς 

ρόλους στα εκπαιδευτικά τους περιβάλλοντα και να καινοτομούν στη διδασκαλία και το σχεδιασμό 

του αναλυτικού προγράμματος τους. 

  

Συνοψίζοντας, ο σχηματισμός ισχυρών κοινοτήτων μεταξύ των εκπαιδευτικών και των μαθητών 

του STEAM είναι ζωτικής σημασίας για την εξέλιξη της εκπαίδευσης STEAM. Αυτές οι κοινότητες 

όχι μόνο ενισχύουν την επαγγελματική ανάπτυξη των εκπαιδευτικών αλλά δημιουργούν επίσης 

ένα περιβάλλον που καλλιεργεί και συνεργάζεται με τους μαθητές για να ευδοκιμήσουν στις 

προσπάθειές τους στα STEAM. Με την κατανόηση και την καλλιέργεια αυτών των κοινοτήτων, η 

συνολική ποιότητα και αποτελεσματικότητα της εκπαίδευσης STEAM μπορεί να βελτιωθεί 

σημαντικά. 

  

 
 

 

17
.3 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

17.3 - Αξιολόγηση της συμμετοχής των μαθητών σε κοινότητες πρακτικής STEAM 

  

Οι ΚΠ είναι ομάδες ανθρώπων που μοιράζονται το ίδιο πάθος για κάτι που κάνουν και μαθαίνουν 

πώς να το κάνουν καλύτερα καθώς αλληλεπιδρούν τακτικά. Αυτή η έννοια, όταν εφαρμόζεται στην 

εκπαίδευση STEAM, περιλαμβάνει ομάδες όπου οι μαθητές συμμετέχουν ενεργά στη μάθηση και 

την εξάσκηση δραστηριοτήτων που σχετίζονται με STEAM. Η αξιολόγηση της συμμετοχής των 

μαθητών σε αυτές τις κοινότητες είναι ζωτικής σημασίας για την κατανόηση του αντίκτυπου αυτών 

των κοινοτήτων στη μάθηση, τη δέσμευση και την ανάπτυξη των μαθητών στους τομείς STEAM. 

  

Οι Συνεργαζόμενες Ομάδες STEAM δεν είναι απλώς εξωσχολικές λέσχες ή δραστηριότητες στην 

τάξη- είναι δυναμικά οικοσυστήματα όπου οι μαθητές μαθαίνουν με πράξεις, συνεργασία και 

αναστοχασμό. Αυτές οι κοινότητες μπορεί να κυμαίνονται από λέσχες ρομποτικής και εργαστήρια 

προγραμματισμού μέχρι εκθέσεις επιστήμης και εκθέσεις τέχνης. Χαρακτηρίζονται από έναν κοινό 

τομέα ενδιαφέροντος (STEAM), κοινότητα (μια ομάδα ανθρώπων που αλληλεπιδρούν και 

μαθαίνουν μαζί) και πρακτική (ένα κοινό ρεπερτόριο πόρων και εμπειριών). 

  

Σημασία της συμμετοχής των μαθητών στις Κοινότητες Πρακτικής STEAM  

  

Η συμμετοχή σε Κοινότητες Πρακτικής STEAM επιτρέπει στους μαθητές να επεκτείνουν τη 

μάθησή τους πέρα από τα παραδοσιακά όρια της τάξης. Εδώ, μπορούν να εξερευνήσουν, να 

πειραματιστούν και να ασχοληθούν με πραγματικές εφαρμογές STEAM, προωθώντας τη 

βαθύτερη κατανόηση των θεωρητικών εννοιών. Αυτές οι κοινότητες παρέχουν στους μαθητές μια 

πλατφόρμα για την ανάπτυξη κρίσιμων κοινωνικών δεξιοτήτων, όπως η ομαδική εργασία, η 

επικοινωνία, η επίλυση προβλημάτων και η ηγεσία. Οι δεξιότητες αυτές είναι απαραίτητες για την 

επιτυχία τόσο στον ακαδημαϊκό όσο και στον επαγγελματικό τομέα. Η συμμετοχή σε Κοινότητες 

Πρακτικής εκθέτει τους μαθητές σε διαφορετικές προοπτικές και ιδέες, διευρύνοντας τους 

ορίζοντές τους και ενθαρρύνοντας τη δημιουργική σκέψη και την καινοτομία. Η ενεργός 

συμμετοχή σε αυτές τις κοινότητες μπορεί επίσης να ενισχύσει το βιογραφικό σημείωμα και τις 

αιτήσεις των μαθητών για το πανεπιστήμιο, αποδεικνύοντας τη δέσμευση και την πρακτική τους 

εμπειρία στους τομείς ενδιαφέροντός τους. 

  

Μέθοδοι αξιολόγησης της συμμετοχής των μαθητών 
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Προκλήσεις στην αξιολόγηση 

  

Ποικίλα επίπεδα συμμετοχής: Οι μαθητές συμμετέχουν σε διαφορετικά επίπεδα και με 

διαφορετικούς βαθμούς δέσμευσης, καθιστώντας την τυποποιημένη αξιολόγηση δύσκολη. 
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Υποκειμενικότητα στις ποιοτικές μετρήσεις: Οι ποιοτικές αξιολογήσεις μπορεί να είναι 

υποκειμενικές και μπορεί να απαιτούν προσεκτική ερμηνεία για να διασφαλιστεί η ακρίβεια. 

  

Μακροπρόθεσμη παρακολούθηση: Η αξιολόγηση του μακροπρόθεσμου αντίκτυπου της 

συμμετοχής σε ΚΠ STEAM μπορεί να είναι δύσκολη, απαιτώντας εκτεταμένη παρακολούθηση 

και ανάλυση. 

  

 

 

Βέλτιστες πρακτικές για αποτελεσματική αξιολόγηση 

  

Προσέγγιση μεικτών μεθόδων: Ο συνδυασμός ποσοτικών και ποιοτικών μεθόδων μπορεί να 

δώσει μια πιο ολοκληρωμένη εικόνα της συμμετοχής των μαθητών και του αντίκτυπου της. 

  

Σχεδιασμός αξιολόγησης με επίκεντρο τον μαθητή: Οι αξιολογήσεις θα πρέπει να 

σχεδιάζονται με γνώμονα την εμπειρία των μαθητών, διασφαλίζοντας ότι είναι σχετικές και έχουν 

νόημα για τους συμμετέχοντες. 

  

Συνεχής βρόχος ανατροφοδότησης: Η εφαρμογή ενός συστήματος συνεχούς 

ανατροφοδότησης από τους μαθητές μπορεί να βοηθήσει στην τακτική ενημέρωση και βελτίωση 

της εμπειρίας της Συνεργασίας. 

  

Συνεργασία με εκπαιδευτικούς: Η συνεργασία με τους εκπαιδευτικούς και τους διοικητικούς 

υπαλλήλους μπορεί να βοηθήσει στην ευθυγράμμιση των ΚΠ με τους ευρύτερους εκπαιδευτικούς 

στόχους και τα αναλυτικά προγράμματα. 

  

Συμμετοχή επαγγελματιών του κλάδου: Η συμμετοχή επαγγελματιών της βιομηχανίας στις 

Κοινότητες Πρακτικής STEAM και στην αξιολόγησή τους μπορεί να προσθέσει πρακτικές γνώσεις 

και να αυξήσει τη συνάφεια αυτών των κοινοτήτων με τις πραγματικές εφαρμογές. 

  

Η αξιολόγηση της συμμετοχής των μαθητών στις Κοινότητες Πρακτικής STEAM είναι απαραίτητη 

για την κατανόηση του αντίκτυπου τους και τη συνεχή βελτίωσή τους. Αυτές οι κοινότητες 

προσφέρουν πολύτιμες ευκαιρίες στους μαθητές να ασχοληθούν σε βάθος με τα θέματα STEAM, 

να αναπτύξουν κρίσιμες δεξιότητες και να προετοιμαστούν για μελλοντικές ακαδημαϊκές και 

επαγγελματικές προσπάθειες. Μια διεξοδική, ολοκληρωμένη προσέγγιση αξιολόγησης είναι το 

κλειδί για την αποτύπωση της πραγματικής ουσίας και του αντίκτυπου αυτών των κοινοτήτων 

στην ανάπτυξη των μαθητών. 
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17.4 - Εξέταση των αλληλεπιδράσεων μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών στην 

κοινότητα 

  

Οι αλληλεπιδράσεις μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών σε μια κοινότητα STEAM είναι 

καθοριστικές για την επιτυχία της εκπαιδευτικής εμπειρίας. Αυτές οι αλληλεπιδράσεις, που 

χαρακτηρίζονται από συνεργασία, καθοδήγηση, ανατροφοδότηση και ενθάρρυνση, 

διαδραματίζουν σημαντικό ρόλο στην ενίσχυση της μάθησης των μαθητών, στην οικοδόμηση 

αυτοπεποίθησης και στην προετοιμασία τους για μελλοντική σταδιοδρομία. Η κατανόηση και η 

βελτιστοποίηση αυτών των αλληλεπιδράσεων μέσω διαφόρων μεθόδων μπορεί να οδηγήσει σε 

μια πιο αποτελεσματική και ελκυστική εκπαίδευση STEAM, συμβάλλοντας τελικά στην ανάπτυξη 

εξειδικευμένων, δημιουργικών και με αυτοπεποίθηση ατόμων, έτοιμων να αντιμετωπίσουν τις 

μελλοντικές προκλήσεις στους αντίστοιχους τομείς τους. 

  

Σε ένα εκπαιδευτικό πλαίσιο STEAM, οι αλληλεπιδράσεις μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών 

υπερβαίνουν την παραδοσιακή διδασκαλία υπό την καθοδήγηση του εκπαιδευτικού. Οι 

αλληλεπιδράσεις αυτές χαρακτηρίζονται από: 

  

Συνεργατική μάθηση: Σε αντίθεση με τις συμβατικές τάξεις, η εκπαίδευση STEAM περιλαμβάνει 

συχνά συνεργατική μάθηση, όπου εκπαιδευτικοί και μαθητές εργάζονται από κοινού σε έργα. 

Αυτή η συνεργασία προάγει τη βαθύτερη κατανόηση των εννοιών STEAM μέσω της πρακτικής 

εφαρμογής. 

  

Καθοδήγηση και καθοδήγηση: Οι εκπαιδευτικοί στις κοινότητες STEAM αναλαμβάνουν συχνά 

ρόλο μέντορα. Καθοδηγούν τους μαθητές μέσα από πολύπλοκα έργα, προσφέροντας γνώσεις 

που βασίζονται στην τεχνογνωσία και την εμπειρία τους. Αυτή η σχέση μέντορα-μέντορα ενισχύει 

τη μαθησιακή διαδικασία και παρέχει στους μαθητές πολύτιμη επαγγελματική καθοδήγηση. 

  

Ανατροφοδότηση και επικοινωνία: Η συνεχής και εποικοδομητική ανατροφοδότηση αποτελεί 

βασική πτυχή της αλληλεπίδρασης εκπαιδευτικού-μαθητή. Οι ανοιχτοί δίαυλοι επικοινωνίας 

επιτρέπουν στους μαθητές να εκφράζουν τις ιδέες τους και να λαμβάνουν ανατροφοδότηση, η 

οποία είναι ζωτικής σημασίας για την ανάπτυξη και την αυτοπεποίθησή τους. 

  

Μοντελοποίηση και επίδειξη: Στην εκπαίδευση STEAM, οι εκπαιδευτικοί συχνά επιδεικνύουν 

έννοιες και τεχνικές, παρέχοντας ένα πρακτικό μοντέλο για να το ακολουθήσουν οι μαθητές. Αυτή 
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η πρακτική προσέγγιση βοηθά τους μαθητές να κατανοήσουν πιο αποτελεσματικά τις αφηρημένες 

έννοιες. 

  

Ενθάρρυνση της έρευνας και της δημιουργικότητας: Οι εκπαιδευτικοί στις κοινότητες STEAM 

ενθαρρύνουν τους μαθητές να κάνουν ερωτήσεις, να σκέφτονται κριτικά και να είναι δημιουργικοί. 

Αυτή η προσέγγιση προάγει ένα περιβάλλον όπου οι μαθητές αισθάνονται ότι έχουν τη 

δυνατότητα να εξερευνήσουν και να καινοτομήσουν. 

  

Σημασία των αλληλεπιδράσεων εκπαιδευτικού-μαθητή 

  

Ενίσχυση της μάθησης: Οι αποτελεσματικές αλληλεπιδράσεις μπορούν να ενισχύσουν σημαντικά 

τη μάθηση των μαθητών, καθιστώντας πολύπλοκες έννοιες πιο προσιτές και ελκυστικές. Όταν οι 

μαθητές αισθάνονται ότι υποστηρίζονται και συμμετέχουν ενεργά στη μαθησιακή διαδικασία, είναι 

πιο πιθανό να αναπτύξουν βαθύτερη κατανόηση της ύλης. 

  

Οικοδόμηση εμπιστοσύνης και δεξιοτήτων: Οι θετικές αλληλεπιδράσεις με τους εκπαιδευτικούς 

συμβάλλουν στην οικοδόμηση της αυτοπεποίθησης των μαθητών και στην ανάπτυξη βασικών 

δεξιοτήτων, όπως η επίλυση προβλημάτων, η κριτική σκέψη και η ομαδική εργασία. 

  

Προώθηση θετικού μαθησιακού περιβάλλοντος: Οι εποικοδομητικές αλληλεπιδράσεις 

συμβάλλουν σε ένα θετικό μαθησιακό περιβάλλον, όπου οι μαθητές αισθάνονται ότι εκτιμώνται, 

ότι έχουν κίνητρα και ότι αποτελούν μέρος μιας κοινότητας. Αυτό το περιβάλλον ευνοεί τη μάθηση 

και την προσωπική ανάπτυξη. 

  

Προετοιμασία για μελλοντική σταδιοδρομία: Μέσα από την αλληλεπίδραση με τους 

εκπαιδευτικούς, οι μαθητές αποκτούν γνώσεις σχετικά με τις επαγγελματικές πρακτικές και τα 

πρότυπα, προετοιμάζοντας τους για μελλοντικές σταδιοδρομίες σε τομείς STEAM. 

  

Εξετάζοντας τις αλληλεπιδράσεις: Μέθοδοι και προσεγγίσεις 

Παρατήρηση και ανάλυση: Μια μέθοδος εξέτασης αυτών των αλληλεπιδράσεων είναι η 

παρατήρηση. Η παρατήρηση μαθημάτων, εργαστηρίων και ομαδικών εργασιών μπορεί να δώσει 

πληροφορίες για τη δυναμική των αλληλεπιδράσεων εκπαιδευτικού-μαθητή και τον τρόπο με τον 

οποίο επηρεάζουν τη μάθηση. 

  

Έρευνες και ανατροφοδότηση: Η διεξαγωγή ερευνών και η συλλογή ανατροφοδότησης τόσο από 

τους εκπαιδευτικούς όσο και από τους μαθητές μπορεί να βοηθήσει στην κατανόηση των 
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απόψεών τους σχετικά με την αποτελεσματικότητα των αλληλεπιδράσεων τους. Αυτή η 

ανατροφοδότηση μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τον εντοπισμό τομέων προς βελτίωση. 

  

Μελέτες περιπτώσεων: Η ανάλυση συγκεκριμένων περιπτώσεων ή παραδειγμάτων 

αλληλεπιδράσεων μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών σε διάφορα πλαίσια μπορεί να προσφέρει 

βαθύτερη κατανόηση της δυναμικής και των αποτελεσμάτων τους. 

  

Προγράμματα επαγγελματικής ανάπτυξης: Η αξιολόγηση του αντίκτυπου των προγραμμάτων 

επαγγελματικής ανάπτυξης των εκπαιδευτικών στις δεξιότητες αλληλεπίδρασής τους μπορεί να 

είναι επωφελής. Τα προγράμματα αυτά συχνά επικεντρώνονται στη βελτίωση της επικοινωνίας, 

της καθοδήγησης και των δεξιοτήτων συνεργασίας. 

  

Προκλήσεις και προβληματισμοί 

  

Διαφορετικά μαθησιακά στυλ και ανάγκες: Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να προσαρμόζουν τα στυλ 

αλληλεπίδρασής τους ώστε να ανταποκρίνονται στα διαφορετικά μαθησιακά στυλ και ανάγκες 

των μαθητών. Αυτό απαιτεί βαθιά κατανόηση των ατομικών προτιμήσεων και προκλήσεων των 

μαθητών. 

  

Διατήρηση επαγγελματικών ορίων: Η διατήρηση των επαγγελματικών ορίων είναι ζωτικής 

σημασίας για την εξασφάλιση ενός σεβασμού και αποτελεσματικού μαθησιακού περιβάλλοντος. 

  

Εξισορρόπηση της καθοδήγησης και της ανεξαρτησίας: Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να βρίσκουν μια 

ισορροπία μεταξύ της παροχής καθοδήγησης και της ανεξαρτησίας των μαθητών να εξερευνούν 

και να μαθαίνουν μόνοι τους. Η υπερβολική εμπλοκή μπορεί να εμποδίσει τη δημιουργικότητα και 

τις δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων των μαθητών. 

  

  

17.5 - Αξιολόγηση της βιωσιμότητας των κοινοτήτων STEAM 

  

Η αξιολόγηση της βιωσιμότητας των κοινοτήτων STEAM περιλαμβάνει μια σύνθετη αξιολόγηση 

της μακροπρόθεσμης βιωσιμότητάς τους, της προσαρμοστικότητας, της διαχείρισης των πόρων 

και του αντίκτυπου στη μάθηση και την ανάπτυξη. Αυτές οι κοινότητες, οι οποίες μπορεί να 

κυμαίνονται από σχολικές λέσχες έως ευρύτερα διαδικτυακά δίκτυα, είναι απαραίτητες για την 

προώθηση της συνεργατικής μάθησης και την καλλιέργεια των ενδιαφερόντων σε τομείς STEAM. 

Ωστόσο, η διασφάλιση της βιωσιμότητάς τους απαιτεί βαθιά κατανόηση των διαφόρων 

παραγόντων που συμβάλλουν στη διαρκή επιτυχία και τη σημασία τους. 
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Το κλειδί για τη βιωσιμότητα μιας κοινότητας STEAM έγκειται κυρίως στην ικανότητά της να 

διατηρεί ενεργά και αφοσιωμένα μέλη. Η υγεία μιας κοινότητας αντικατοπτρίζεται συχνά στον 

τρόπο με τον οποίο προσελκύει και διατηρεί τα μέλη της με την πάροδο του χρόνου. Οι βιώσιμες 

κοινότητες καταφέρνουν να διατηρούν τα μέλη τους δεσμευμένα παραμένοντας επίκαιρες, 

παρέχοντας σημαντικές μαθησιακές εμπειρίες και καλλιεργώντας ένα φιλόξενο και χωρίς 

αποκλεισμούς περιβάλλον. Ωστόσο, η απλή προσέλκυση μελών δεν είναι αρκετή- οι κοινότητες 

αυτές πρέπει επίσης να βρουν τρόπους να τα κρατήσουν ενεργά εμπλεκόμενα, συμβάλλοντας 

και επωφελούμενα από τους πόρους και τις δραστηριότητες της κοινότητας. Η διαχείριση των 

πόρων είναι μια άλλη κρίσιμη πτυχή της βιωσιμότητας. Αυτή περιλαμβάνει όχι μόνο τους 

φυσικούς πόρους, όπως ο εργαστηριακός εξοπλισμός και τα τεχνολογικά εργαλεία, αλλά και άυλα 

περιουσιακά στοιχεία, όπως η τεχνογνωσία, ο χρόνος και η χρηματοδότηση. Η αποτελεσματική 

διαχείριση των πόρων διασφαλίζει ότι η κοινότητα μπορεί να συνεχίσει τις δραστηριότητές της 

χωρίς αδικαιολόγητη επιβάρυνση των περιουσιακών στοιχείων και των μελών της. Επιπλέον, η 

προσαρμοστικότητα διαδραματίζει σημαντικό ρόλο στη βιωσιμότητα. Καθώς το εκπαιδευτικό 

τοπίο, η τεχνολογία και οι ανάγκες των μαθητών εξελίσσονται, το ίδιο πρέπει να κάνουν και οι 

κοινότητες αυτές. Αυτή η προσαρμοστικότητα όχι μόνο βοηθά στην προσέλκυση ποικίλων μελών, 

αλλά εξασφαλίζει επίσης ότι η κοινότητα παραμένει επίκαιρη ενόψει των μεταβαλλόμενων καιρών 

και τάσεων.Ίσως το πιο κρίσιμο μέτρο της βιωσιμότητας μιας κοινότητας είναι ο αντίκτυπός της 

στη μάθηση και την ανάπτυξη των μελών. Οι βιώσιμες κοινότητες STEAM θα πρέπει να 

προωθούν ένα περιβάλλον όπου τα μέλη μπορούν να ενισχύσουν τις δεξιότητες STEAM, την 

κριτική σκέψη και τις ικανότητες επίλυσης προβλημάτων. Αυτός ο αντίκτυπος μπορεί συχνά να 

ποσοτικοποιηθεί μέσω αξιολογήσεων των ακαδημαϊκών επιδόσεων και της ανάπτυξης 

δεξιοτήτων. Ωστόσο, ποιοτικά μέτρα όπως η ικανοποίηση των μελών, η ανατροφοδότηση και οι 

μελέτες περιπτώσεων επιτυχίας παρέχουν επίσης πολύτιμες πληροφορίες για την 

αποτελεσματικότητα της κοινότητας και τους τομείς που χρήζουν βελτίωσης. 

  

Η δομή της ηγεσίας και της διακυβέρνησης εντός της κοινότητας είναι εξίσου σημαντική. Η 

αποτελεσματική ηγεσία εξασφαλίζει σαφείς οργανωτικές δομές, διαφανείς διαδικασίες λήψης 

αποφάσεων και μια στρατηγική κατεύθυνση που ευθυγραμμίζεται με τους στόχους της 

κοινότητας. Επιπλέον, η προσφορά ευκαιριών ηγεσίας στα μέλη μπορεί να βοηθήσει στη 

διακυβέρνηση της κοινότητας και να διασφαλίσει έναν αγωγό μελλοντικών ηγετών, συμβάλλοντας 

στη μακροβιότητα και τη δυναμική της κοινότητας. Ωστόσο, διάφορες προκλήσεις μπορούν να 

εμποδίσουν τη βιωσιμότητα αυτών των κοινοτήτων. Οι μεταβαλλόμενες προτεραιότητες στην 

εκπαίδευση, η ανάγκη να συμβαδίζουν με τις ραγδαίες τεχνολογικές εξελίξεις και οι προκλήσεις 

στη διασφάλιση της πολυμορφίας και της συμμετοχικότητας είναι μερικά από τα βασικά εμπόδια. 

Οι προκλήσεις αυτές απαιτούν από τις κοινότητες να είναι ευέλικτες και προληπτικές στην 

προσέγγισή τους για τη βιωσιμότητα. 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

  

Για να ξεπεραστούν αυτές οι προκλήσεις, μπορούν να υιοθετηθούν διάφορες βέλτιστες πρακτικές. 

Η δημιουργία μιας κουλτούρας συνεχούς μάθησης και ανάπτυξης συμβάλλει στη διατήρηση της 

δέσμευσης των μελών και διασφαλίζει ότι η κοινότητα παραμένει επίκαιρη. Η οικοδόμηση 

συνεργασιών με εκπαιδευτικά ιδρύματα, βιομηχανίες και άλλους οργανισμούς μπορεί να 

προσφέρει πρόσθετους πόρους και ευκαιρίες. Η ενσωμάτωση τακτικών μηχανισμών 

ανατροφοδότησης στις λειτουργίες της κοινότητας διασφαλίζει ότι παραμένει ευθυγραμμισμένη 

με τις ανάγκες και τις προσδοκίες των μελών της. 

  

Συμπερασματικά, η αξιολόγηση της βιωσιμότητας των κοινοτήτων STEAM περιλαμβάνει μια 

πολυδιάστατη προσέγγιση που εξετάζει τον τρόπο με τον οποίο οι κοινότητες αυτές διαχειρίζονται 

τη δέσμευση των μελών τους, τους πόρους, την προσαρμοστικότητα και τον αντίκτυπο στη 

μάθηση. Με την αντιμετώπιση των προκλήσεων και την εφαρμογή βέλτιστων πρακτικών, οι 

κοινότητες αυτές μπορούν να εξασφαλίσουν τη μακροζωία τους και να συνεχίσουν να 

διαδραματίζουν κρίσιμο ρόλο στην καλλιέργεια μελλοντικών ταλέντων στους τομείς STEAM. Οι 

βιώσιμες κοινότητες STEAM όχι μόνο εμπλουτίζουν το εκπαιδευτικό τοπίο αλλά και 

προετοιμάζουν τους μαθητές να ανταποκριθούν στις προκλήσεις και τις ευκαιρίες σε έναν ταχέως 

εξελισσόμενο κόσμο. 

 

 

17.6- Τεχνολογία και εργαλεία για την κοινοτική αξιολόγηση 

  

Με την έλευση της ψηφιακής τεχνολογίας, έχει προκύψει μια σειρά εργαλείων και τεχνολογικών 

λύσεων που επιτρέπουν ακριβέστερες, αποτελεσματικότερες και πιο ολοκληρωμένες 

αξιολογήσεις. Η κατανόηση του τρόπου με τον οποίο αυτές οι τεχνολογίες και τα εργαλεία 

μπορούν να αξιοποιηθούν για την αξιολόγηση των εκπαιδευτικών κοινοτήτων είναι το κλειδί για 

να διασφαλιστεί ότι αυτές οι κοινότητες επιτυγχάνουν τους στόχους τους και προάγουν τα 

επιθυμητά εκπαιδευτικά αποτελέσματα. 

  

Ο ρόλος της τεχνολογίας στην κοινοτική αξιολόγηση είναι πολύπλευρος. Προσφέρει ένα μέσο 

συλλογής και ανάλυσης δεδομένων σχετικά με διάφορες πτυχές της λειτουργίας της κοινότητας, 

από την εμπλοκή και τη συμμετοχή των μελών έως την αποτελεσματικότητα των μαθησιακών 

δραστηριοτήτων και τον συνολικό αντίκτυπο στα εκπαιδευτικά αποτελέσματα. Η χρήση ψηφιακών 

εργαλείων επιτρέπει τη συλλογή μεγάλου όγκου δεδομένων, τα οποία, όταν αναλυθούν σωστά, 

μπορούν να προσφέρουν βαθιά γνώση των δυνατών σημείων της κοινότητας και των τομέων 

που χρήζουν βελτίωσης. 
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Ένα από τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα της χρήσης της τεχνολογίας στην κοινοτική 

αξιολόγηση είναι η δυνατότητα λεπτομερούς παρακολούθησης και ελέγχου. Οι ψηφιακές 

πλατφόρμες, όπως τα συστήματα διαχείρισης μάθησης (ΣΔΜ) και τα διαδικτυακά φόρουμ 

κοινοτήτων, μπορούν να παρακολουθούν αυτόματα τη δέσμευση των χρηστών, τα ποσοστά 

συμμετοχής και τα μοτίβα αλληλεπίδρασης. Τα δεδομένα αυτά μπορούν να αποκαλύψουν πόσο 

συχνά τα μέλη εμπλέκονται με την κοινότητα, τα είδη των αλληλεπιδράσεων που συμβαίνουν και 

το περιεχόμενο που προκαλεί το μεγαλύτερο ενδιαφέρον. Τέτοιες αναλύσεις είναι ανεκτίμητες για 

την κατανόηση της δυναμικής εντός της κοινότητας και για τον εντοπισμό τάσεων εμπλοκής. 

  

Ένα άλλο βασικό εργαλείο για την αξιολόγηση της κοινότητας είναι οι διαδικτυακές έρευνες και οι 

φόρμες ανατροφοδότησης. Αυτά τα εργαλεία διευκολύνουν τη συλλογή ποιοτικών 

ανατροφοδοτήσεων από τα μέλη της κοινότητας. Οι έρευνες μπορούν να σχεδιαστούν για την 

αξιολόγηση διαφόρων πτυχών της κοινότητας, όπως η αντιλαμβανόμενη αξία των 

δραστηριοτήτων, η ικανοποίηση από την εμπειρία της κοινότητας και οι προτάσεις βελτίωσης. Η 

ανωνυμία και η ευκολία των διαδικτυακών ερευνών έχουν συχνά ως αποτέλεσμα πιο ειλικρινή και 

ολοκληρωμένη ανατροφοδότηση. Τα προηγμένα εργαλεία ερευνών προσφέρουν επίσης 

εξελιγμένες δυνατότητες ανάλυσης δεδομένων, επιτρέποντας στους εκπαιδευτικούς και τους 

ηγέτες της κοινότητας να εντοπίζουν γρήγορα κοινά θέματα και τομείς συναίνεσης μεταξύ των 

ερωτηθέντων. 

  

Η ανάλυση κοινωνικών δικτύων (ΑΚΔ) είναι μια άλλη τεχνολογία που χρησιμοποιείται όλο και 

περισσότερο για την αξιολόγηση της κοινότητας. Η ΑΚΔ παρέχει μια οπτική και ποσοτική ανάλυση 

των κοινωνικών σχέσεων και αλληλεπιδράσεων εντός της κοινότητας. Με τη χαρτογράφηση 

αυτών των σχέσεων, η ΑΚΔ μπορεί να βοηθήσει στον εντοπισμό κεντρικών προσώπων στην 

κοινότητα, στην κατανόηση των προτύπων ροής πληροφοριών και στην αξιολόγηση της 

συνολικής συνοχής του κοινοτικού δικτύου. Οι πληροφορίες αυτές είναι ιδιαίτερα χρήσιμες για τον 

εντοπισμό των βασικών παραγόντων επιρροής και την κατανόηση του τρόπου διάδοσης των 

πληροφοριών και των ιδεών εντός της ομάδας. 

  

Τα ψηφιακά χαρτοφυλάκια και τα εργαλεία διαχείρισης έργων διαδραματίζουν επίσης κρίσιμο 

ρόλο στην αξιολόγηση των πτυχών μάθησης και ανάπτυξης των εκπαιδευτικών κοινοτήτων. Τα 

ψηφιακά χαρτοφυλάκια επιτρέπουν στους μαθητές να παρουσιάζουν το έργο τους και την πρόοδό 

τους με την πάροδο του χρόνου, παρέχοντας απτές αποδείξεις της μαθησιακής τους πορείας. 

Ομοίως, τα εργαλεία διαχείρισης έργων μπορούν να βοηθήσουν στην παρακολούθηση της 

προόδου των ομαδικών έργων, παρέχοντας πληροφορίες σχετικά με τις δεξιότητες συνεργασίας, 

τον προγραμματισμό έργων και τις δυνατότητες εκτέλεσης εντός της κοινότητας. 
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Ωστόσο, ενώ η τεχνολογία προσφέρει πολυάριθμα πλεονεκτήματα για την αξιολόγηση της 

κοινότητας, παρουσιάζει επίσης ορισμένες προκλήσεις. Μία από τις βασικές προκλήσεις είναι η 

διασφάλιση της ηθικής και υπεύθυνης χρήσης των δεδομένων που συλλέγονται. Υπάρχει επίσης 

ο κίνδυνος υπερφόρτωσης με δεδομένα, όπου ο όγκος των πληροφοριών που συλλέγονται 

μπορεί να είναι συντριπτικός και δύσκολα ερμηνεύσιμος. Για την αντιμετώπιση αυτών των 

προκλήσεων, είναι απαραίτητο να υπάρχει ένα σαφές σχέδιο αξιολόγησης, με καθορισμένους 

συγκεκριμένους στόχους και μετρήσεις. Είναι επίσης σημαντικό να χρησιμοποιούνται εργαλεία 

ανάλυσης δεδομένων που μπορούν να επεξεργάζονται αποτελεσματικά και να παρουσιάζουν τα 

δεδομένα με ουσιαστικό τρόπο. 

  

Επιπλέον, ενώ η τεχνολογία μπορεί να παρέχει πολύτιμα ποσοτικά δεδομένα, είναι σημαντικό να 

συμπληρωθούν με ποιοτικές πληροφορίες. Οι προσωπικές συνεντεύξεις, οι ομάδες εστίασης και 

οι μελέτες παρατήρησης μπορούν να παράσχουν πλαίσιο και βάθος στα δεδομένα που 

συλλέγονται, προσφέροντας μια πιο ολιστική εικόνα της λειτουργίας της κοινότητας. Δηλαδή, η 

τεχνολογία και τα ψηφιακά εργαλεία προσφέρουν ισχυρά μέσα για την αξιολόγηση των 

εκπαιδευτικών κοινοτήτων στους τομείς STEAM. Από την παρακολούθηση της εμπλοκής και της 

συμμετοχής έως την ανάλυση των μαθησιακών αποτελεσμάτων και της δυναμικής της κοινότητας, 

τα εργαλεία αυτά μπορούν να παρέχουν ολοκληρωμένες γνώσεις σχετικά με την 

αποτελεσματικότητα των κοινοτικών πρωτοβουλιών. Ωστόσο, είναι ζωτικής σημασίας η χρήση 

αυτών των εργαλείων με περίσκεψη, διασφαλίζοντας ότι η συλλογή και η ανάλυση δεδομένων 

καθοδηγούνται από σαφείς στόχους και δεοντολογικές εκτιμήσεις. Συνδυάζοντας τεχνολογικά 

εργαλεία με ποιοτικές μεθόδους, οι εκπαιδευτικοί και οι ηγέτες των κοινοτήτων μπορούν να 

αποκτήσουν μια βαθιά κατανόηση των κοινοτήτων τους, επιτρέποντάς τους να προωθήσουν πιο 

αποτελεσματικά, ελκυστικά και επιδραστικά μαθησιακά περιβάλλοντα. 
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Κεφ. 17 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία 

  

Σε αυτή την ενότητα συμπεριλάβετε με τη μορφή κουκίδων τα πιο απολύτως απαραίτητα 

σημεία-κλειδιά του κεφαλαίου για το ακροατήριό σας. 

● Η αναγνώριση και η μέτρηση των βασικών δεικτών ανάπτυξης της κοινότητας, 

όπως η δέσμευση των μελών, η κατανομή των πόρων και η επίτευξη κοινών 

στόχων, είναι ζωτικής σημασίας για την ανάπτυξη και την αποτελεσματικότητα 

των κοινοτήτων STEAM. 

● Ο αντίκτυπος των κοινοτήτων εκπαιδευτικών στην επαγγελματική ανάπτυξη είναι 

βαθύς, ενισχύοντας τις διδακτικές πρακτικές, διευκολύνοντας τη συνεχή μάθηση 

και δημιουργώντας ευκαιρίες για συνεργασία και καθοδήγηση. 

● Η αξιολόγηση της συμμετοχής των μαθητών σε κοινότητες πρακτικής STEAM είναι 

απαραίτητη για την κατανόηση του ρόλου τους στην προώθηση της μάθησης, την 

ενίσχυση της ανάπτυξης δεξιοτήτων και την οικοδόμηση ενός συνεργατικού και 

καινοτόμου εκπαιδευτικού περιβάλλοντος. 

● Η ποιότητα των αλληλεπιδράσεων μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών στις 

κοινότητες αποτελεί θεμελιώδη παράγοντα της μαθησιακής εμπειρίας, 

επηρεάζοντας την ακαδημαϊκή επιτυχία, την απόκτηση δεξιοτήτων και τη 

συνολική δυναμική της κοινότητας. 

● Η διασφάλιση της βιωσιμότητας των κοινοτήτων STEAM απαιτεί εστίαση στη 

μακροπρόθεσμη βιωσιμότητα, την προσαρμοστικότητα στις αλλαγές, την 

αποτελεσματική διαχείριση των πόρων και τη συνεχή αξιολόγηση των 

επιπτώσεων στα μαθησιακά αποτελέσματα. 

● Η αξιοποίηση της τεχνολογίας και των εργαλείων για την αξιολόγηση της κοινότητας 

είναι ζωτικής σημασίας για την απόκτηση ακριβών, ολοκληρωμένων και 

εφαρμόσιμων γνώσεων σχετικά με τη λειτουργία και την αποτελεσματικότητα των 

εκπαιδευτικών κοινοτήτων STEAM. 
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Κεφ. 18: Αξιολόγηση του σχεδιασμού αναλυτικών 
προγραμμάτων STEAM για επαγγελματική ανάπτυξη 
 
 

18.1 - Σχεδιασμός αναλυτικών προγραμμάτων για την ανάδειξη μελλοντικών 

επαγγελματιών STEAM 

  

Ο σχεδιασμός ενός αναλυτικού προγράμματος που προάγει αποτελεσματικά τους μελλοντικούς 

επαγγελματίες STEAM (Επιστήμη, Τεχνολογία, Μηχανική, Τέχνες και Μαθηματικά) είναι ένα 

κρίσιμο εγχείρημα στη σύγχρονη εκπαίδευση. Σε έναν κόσμο όπου τα όρια μεταξύ των 

επιστημονικών κλάδων είναι όλο και πιο δυσδιάκριτα και οι προκλήσεις που αντιμετωπίζουμε 

είναι πολύπλοκες και αλληλένδετες, ένα καλά σχεδιασμένο αναλυτικό πρόγραμμα STEAM 

αποτελεί ζωτικό εργαλείο για την προετοιμασία των μαθητών όχι μόνο με συγκεκριμένα σύνολα 

δεξιοτήτων αλλά και με τη νοοτροπία και την προσέγγιση που είναι απαραίτητες για την 

καινοτομία και την επίλυση προβλημάτων στον 21ο αιώνα. 

  

Η ουσία ενός αναλυτικού προγράμματος STEAM έγκειται στη διεπιστημονική προσέγγισή του, 

συνδυάζοντας την αναλυτική αυστηρότητα της επιστήμης, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των 

μαθηματικών με τη δημιουργική και κριτική σκέψη που προάγουν οι τέχνες. Αυτός ο συνδυασμός 

αποσκοπεί στην παραγωγή αποφοίτων που δεν είναι μόνο τεχνικά ικανοί αλλά και ικανοί να 

σκέφτονται δημιουργικά, να εργάζονται συνεργατικά και να προσεγγίζουν τα προβλήματα 

ολιστικά. Για να σχεδιαστεί ένα τέτοιο αναλυτικό πρόγραμμα, είναι απαραίτητο να κατανοηθούν 

πρώτα οι στόχοι της εκπαίδευσης STEAM. Αυτοί περιλαμβάνουν την ανάπτυξη της κριτικής 

σκέψης και των δεξιοτήτων επίλυσης προβλημάτων, την προώθηση της δημιουργικότητας και της 

καινοτομίας, την ενθάρρυνση της αποτελεσματικής επικοινωνίας και της συνεργασίας και την 

προετοιμασία των μαθητών για τις εξελισσόμενες απαιτήσεις του εργατικού δυναμικού και της 

κοινωνίας. Έχοντας αυτούς τους στόχους κατά νου, το αναλυτικό πρόγραμμα θα πρέπει να είναι 

δομημένο έτσι ώστε όχι μόνο να μεταδίδει γνώσεις αλλά και να αναπτύσσει αυτές τις βασικές 

δεξιότητες και ικανότητες. Ένα βασικό συστατικό ενός αποτελεσματικού αναλυτικού 

προγράμματος STEAM είναι η μάθηση με βάση το έργο (MBE). Αυτή η παιδαγωγική προσέγγιση 

εμπλέκει τους μαθητές σε πρακτικά έργα όπου πρέπει να εφαρμόσουν τις γνώσεις και τις 

δεξιότητές τους για την επίλυση προβλημάτων του πραγματικού κόσμου. Η MBE ενθαρρύνει την 

ενεργητική μάθηση, όπου οι μαθητές δεν είναι παθητικοί αποδέκτες πληροφοριών αλλά ενεργά 

συμμετέχοντες στην εκπαίδευσή τους. Η προσέγγιση αυτή έχει αποδειχθεί αποτελεσματική στην 
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ενίσχυση των κινήτρων και της δέσμευσης των μαθητών, στη βελτίωση της κατανόησης σύνθετων 

εννοιών και στην ανάπτυξη μιας σειράς δεξιοτήτων, όπως η έρευνα, η ομαδική εργασία και η 

επικοινωνία. 

  

Μια άλλη κρίσιμη πτυχή είναι η ενσωμάτωση της τεχνολογίας. Στη σημερινή ψηφιακή εποχή, ο 

τεχνολογικός αλφαβητισμός είναι απαραίτητος. Το αναλυτικό πρόγραμμα STEAM θα πρέπει να 

ενσωματώνει τη χρήση των σύγχρονων τεχνολογιών όχι μόνο ως εργαλεία για την εκμάθηση 

άλλων μαθημάτων, αλλά ως αυτοτελή αντικείμενα μελέτης. Αυτό περιλαμβάνει όχι μόνο τη 

διδασκαλία των μαθητών πώς να χρησιμοποιούν την τεχνολογία, αλλά και πώς να κατανοούν τις 

επιπτώσεις της, τις δυνατότητές της για καινοτομία και τον αντίκτυπο της στην κοινωνία και το 

περιβάλλον. Η ένταξη των τεχνών στο STEAM είναι επίσης υψίστης σημασίας. Οι τέχνες 

ενθαρρύνουν τη δημιουργική σκέψη, μια δεξιότητα που αναγνωρίζεται όλο και περισσότερο ως 

απαραίτητη σε πολλούς επαγγελματικούς τομείς. Μέσω της μελέτης των τεχνών, οι μαθητές 

μαθαίνουν να σκέφτονται αποκλίνοντας, να αμφισβητούν τους κανόνες και να οραματίζονται νέες 

δυνατότητες. Οι τέχνες παρέχουν επίσης ένα μέσο για την έκφραση και την κατανόηση σύνθετων 

ιδεών και για την αποτελεσματική επικοινωνία, δεξιότητες που είναι ζωτικής σημασίας σε κάθε 

επαγγελματικό τομέα. Επιπλέον, ένα αναλυτικό πρόγραμμα STEAM θα πρέπει να είναι 

σχεδιασμένο έτσι ώστε να είναι χωρίς αποκλεισμούς και προσβάσιμο σε όλους τους μαθητές. 

Αυτό σημαίνει ότι πρέπει να λαμβάνονται υπόψη τα διαφορετικά μαθησιακά στυλ, υπόβαθρα και 

ενδιαφέροντα και να διασφαλίζεται ότι όλοι οι μαθητές έχουν την ευκαιρία να ασχοληθούν με την 

εκπαίδευση STEAM και να επωφεληθούν από αυτήν. Αυτό μπορεί να περιλαμβάνει την 

προσφορά μιας σειράς μαθημάτων και έργων που ανταποκρίνονται σε διαφορετικά ενδιαφέροντα 

και ικανότητες, καθώς και την παροχή υποστήριξης και πόρων για να διασφαλιστεί ότι όλοι οι 

μαθητές μπορούν να συμμετέχουν πλήρως. Η αξιολόγηση σε ένα αναλυτικό πρόγραμμα STEAM 

απαιτεί επίσης προσεκτική εξέταση. Οι παραδοσιακές μέθοδοι εξέτασης μπορεί να μην 

αποτυπώνουν επαρκώς το φάσμα των δεξιοτήτων και των γνώσεων που στοχεύει να αναπτύξει 

η εκπαίδευση STEAM. Εναλλακτικές μέθοδοι αξιολόγησης, όπως τα χαρτοφυλάκια, οι 

παρουσιάσεις και οι αξιολογήσεις έργων, μπορούν να παρέχουν μια πιο ακριβή και ολιστική 

εικόνα της μάθησης και των επιτευγμάτων των μαθητών. Τέλος, η ανάπτυξη ενός αναλυτικού 

προγράμματος STEAM δεν είναι μια εφάπαξ εργασία αλλά μια συνεχής διαδικασία. Το αναλυτικό 

πρόγραμμα θα πρέπει να επανεξετάζεται και να επικαιροποιείται τακτικά, ώστε να αντικατοπτρίζει 

τις αλλαγές στην τεχνολογία, την κοινωνία και τις ανάγκες των μαθητών και των εργοδοτών. Αυτό 

απαιτεί συνεχή συνεργασία μεταξύ εκπαιδευτικών, επαγγελματιών του κλάδου και άλλων 

ενδιαφερόμενων μερών για να διασφαλιστεί ότι το αναλυτικό πρόγραμμα παραμένει σχετικό και 

αποτελεσματικό. 
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Ο σχεδιασμός ενός αναλυτικού προγράμματος για την προώθηση των μελλοντικών 

επαγγελματιών του STEAM είναι ένα πολύπλοκο αλλά ουσιαστικό έργο. Περιλαμβάνει τη 

δημιουργία ενός διεπιστημονικού, βασισμένου σε έργα και ενσωματωμένου στην τεχνολογία 

αναλυτικού προγράμματος που όχι μόνο διδάσκει συγκεκριμένες δεξιότητες αλλά και αναπτύσσει 

την κριτική σκέψη, τη δημιουργικότητα και τις ικανότητες επίλυσης προβλημάτων. Απαιτεί την 

εξέταση της συμμετοχικότητας, των εναλλακτικών μεθόδων αξιολόγησης και την τακτική 

ενημέρωση για να διασφαλιστεί η επικαιρότητά του. Αντιμετωπίζοντας αυτές τις προκλήσεις, οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να προετοιμάσουν τους μαθητές όχι μόνο για τις σημερινές θέσεις 

εργασίας, αλλά και για τις προκλήσεις και τις ευκαιρίες του μέλλοντος. 

 

 

 
  

 

18.2 - Αξιολόγηση της ενσωμάτωσης των κοινωνικών δεξιοτήτων στο αναλυτικό 

πρόγραμμα STEAM 
  

Η αξιολόγηση της ενσωμάτωσης των κοινωνικών δεξιοτήτων στο αναλυτικό πρόγραμμα STEAM 

είναι ένα διαφοροποιημένο και κρίσιμο έργο για τους εκπαιδευτικούς που στοχεύουν στην 

προετοιμασία των μαθητών για τις προκλήσεις του πραγματικού κόσμου. Σε ένα ταχέως 

μεταβαλλόμενο παγκόσμιο τοπίο, όπου η τεχνική τεχνογνωσία διαπλέκεται όλο και περισσότερο 

με τις διαπροσωπικές και γνωστικές ικανότητες, η αξία των κοινωνικών δεξιοτήτων δεν μπορεί να 

υπερεκτιμηθεί. Σε αυτό το πλαίσιο, ένα αναλυτικό πρόγραμμα STEAM που ενσωματώνει 

αποτελεσματικά τις κοινωνικές δεξιότητες είναι υψίστης σημασίας για την καλλιέργεια 

ολοκληρωμένων, προσαρμοστικών και ικανών μελλοντικών επαγγελματιών. 

  

Οι ήπιες δεξιότητες, που περιλαμβάνουν ένα φάσμα μη τεχνικών ικανοτήτων, όπως η 

επικοινωνία, η ομαδική εργασία, η κριτική σκέψη, η επίλυση προβλημάτων και η δημιουργικότητα, 

είναι απαραίτητες για την επιτυχία στα σημερινά πολύπλοκα και συνεργατικά εργασιακά 

περιβάλλοντα. Οι δεξιότητες αυτές επιτρέπουν στους μαθητές να εφαρμόζουν αποτελεσματικά 

τις τεχνικές τους γνώσεις σε ποικίλα περιβάλλοντα, να συνεργάζονται με άλλους και να 

προσαρμόζονται σε νέες προκλήσεις και καταστάσεις. Ως εκ τούτου, ένα αναλυτικό πρόγραμμα 

STEAM που ενσωματώνει κοινωνικές δεξιότητες όχι μόνο ενισχύει την τεχνική επάρκεια των 

μαθητών, αλλά και τους εξοπλίζει με τα απαραίτητα εργαλεία για να περιηγηθούν και να επιτύχουν 

στην προσωπική και επαγγελματική τους ζωή. Η ενσωμάτωση των κοινωνικών δεξιοτήτων στην 

εκπαίδευση STEAM είναι εμφανής με διάφορους τρόπους. Για παράδειγμα, η μάθηση βάσει 

έργου, μια κοινή προσέγγιση στην εκπαίδευση STEAM, απαιτεί και αναπτύσσει εγγενώς μια σειρά 

από κοινωνικές δεξιότητες. Όταν οι μαθητές συμμετέχουν σε έργα, δεν εφαρμόζουν μόνο τις 

τεχνικές τους γνώσεις αλλά μαθαίνουν επίσης να εργάζονται σε ομάδες, να επικοινωνούν ιδέες 
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και να επιλύουν προβλήματα. Ένα παράδειγμα είναι ένα έργο ρομποτικής όπου οι μαθητές 

πρέπει να συνεργαστούν για να σχεδιάσουν, να κατασκευάσουν και να προγραμματίσουν ένα 

ρομπότ. Αυτή η εργασία απαιτεί τεχνικές δεξιότητες στη μηχανική και τον προγραμματισμό, 

καθώς και ομαδική εργασία, επικοινωνία και επίλυση προβλημάτων, καθώς οι μαθητές 

συνεργάζονται, αναθέτουν καθήκοντα και ξεπερνούν εμπόδια. Ομοίως, η ένταξη των τεχνών στο 

STEAM παίζει σημαντικό ρόλο στην ενίσχυση των κοινωνικών δεξιοτήτων. Η καλλιτεχνική 

εκπαίδευση προάγει τη δημιουργικότητα, τη συναισθηματική νοημοσύνη και την ικανότητα 

κριτικής και καινοτόμου σκέψης. Για παράδειγμα, όταν οι μαθητές αναλαμβάνουν ένα έργο που 

συνδυάζει την τεχνολογία και την τέχνη, όπως η δημιουργία ενός ψηφιακού κινούμενου σχεδίου, 

δεν μαθαίνουν μόνο τεχνικές δεξιότητες στα ψηφιακά μέσα, αλλά ασκούν επίσης τη 

δημιουργικότητα, την καλλιτεχνική ευαισθησία και τις δεξιότητες αφήγησης ιστοριών. 

  

Μια άλλη πτυχή των κοινωνικών δεξιοτήτων στο αναλυτικό πρόγραμμα STEAM είναι η έμφαση 

στη στοχαστική και κριτική σκέψη. Η εκπαίδευση STEAM συχνά προκαλεί τους μαθητές να 

αμφισβητούν υποθέσεις, να σκέφτονται κριτικά για προβλήματα και να εξετάζουν τις ευρύτερες 

επιπτώσεις της εργασίας τους. Δραστηριότητες όπως συζητήσεις σχετικά με τις ηθικές πτυχές της 

τεχνολογίας ή τις περιβαλλοντικές επιπτώσεις των έργων μηχανικής ενισχύουν την κριτική σκέψη, 

την ηθική επιχειρηματολογία και την ευαισθητοποίηση σε παγκόσμια ζητήματα. Οι επικοινωνιακές 

δεξιότητες αποτελούν επίσης κρίσιμο συστατικό του αναλυτικού προγράμματος STEAM. Η 

αποτελεσματική επικοινωνία δεν αφορά μόνο τη μετάδοση πληροφοριών, αλλά και την ακρόαση, 

την κατανόηση διαφορετικών οπτικών γωνιών και την παρουσίαση ιδεών με σαφήνεια και 

πειστικότητα. Η εκπαίδευση STEAM προωθεί αυτές τις δεξιότητες μέσω δραστηριοτήτων όπως 

οι ομαδικές συζητήσεις, οι παρουσιάσεις και οι γραπτές εργασίες. Για παράδειγμα, οι μαθητές 

μπορεί να κληθούν να παρουσιάσουν τα επιστημονικά τους ευρήματα ή τις μηχανολογικές τους 

λύσεις σε ένα ακροατήριο, αναπτύσσοντας την ικανότητά τους να διατυπώνουν σύνθετες ιδέες με 

προσιτό τρόπο. 

  

Η αξιολόγηση της ενσωμάτωσης των κοινωνικών δεξιοτήτων στο αναλυτικό πρόγραμμα STEAM 

περιλαμβάνει την εξέταση του τρόπου με τον οποίο αυτά τα διάφορα στοιχεία ενσωματώνονται 

στο αναλυτικό πρόγραμμα και πόσο αποτελεσματικά διδάσκονται και μαθαίνονται. Η αξιολόγηση 

αυτή μπορεί να επιτευχθεί με διάφορες μεθόδους, όπως έρευνες μαθητών, παρατήρηση 

δραστηριοτήτων στην τάξη, αξιολόγηση εργασιών έργων και ανατροφοδότηση από 

εκπαιδευτικούς και μαθητές. Περιλαμβάνει επίσης την εξέταση της ισορροπίας μεταξύ της 

ανάπτυξης τεχνικών και κοινωνικών δεξιοτήτων, διασφαλίζοντας ότι καμία από τις δύο πτυχές δεν 

παραμελείται. Ωστόσο, υπάρχουν προκλήσεις όσον αφορά την ενσωμάτωση και την αξιολόγηση 

των κοινωνικών δεξιοτήτων στο αναλυτικό πρόγραμμα STEAM. Μια πρόκληση είναι ο 

υποκειμενικός χαρακτήρας αυτών των δεξιοτήτων, ο οποίος καθιστά δυσκολότερη τη μέτρηση και 
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την αξιολόγησή τους σε σύγκριση με τις τεχνικές δεξιότητες. Επιπλέον, μπορεί να μην έχουν όλοι 

οι εκπαιδευτικοί την κατάρτιση ή τους πόρους για την αποτελεσματική διδασκαλία και αξιολόγηση 

των κοινωνικών δεξιοτήτων. Για την αντιμετώπιση αυτών των προκλήσεων, η επαγγελματική 

ανάπτυξη των εκπαιδευτικών στον τομέα των κοινωνικών δεξιοτήτων είναι απαραίτητη. 

Επιπλέον, τα σχολεία και τα ιδρύματα μπορούν να υιοθετήσουν μεθόδους αξιολόγησης που 

αποτυπώνουν την ανάπτυξη των κοινωνικών δεξιοτήτων, όπως οι αξιολογήσεις χαρτοφυλακίου. 

  

 

 
 

 

18.3 - Μέτρηση της ετοιμότητας των μαθητών για σταδιοδρομίες STEAM 

  

Σε μια εποχή όπου οι απαιτήσεις του εργατικού δυναμικού εξελίσσονται συνεχώς και η 

ενσωμάτωση των διεπιστημονικών δεξιοτήτων γίνεται όλο και πιο σημαντική, η αξιολόγηση του 

πόσο καλά προετοιμασμένοι είναι οι μαθητές για σταδιοδρομία σε τομείς STEAM είναι απαραίτητη 

για τους εκπαιδευτικούς, τους υπεύθυνους χάραξης πολιτικής και τους ίδιους τους μαθητές. 

  

Η έννοια της ετοιμότητας στο πλαίσιο της επαγγελματικότητας STEAM υπερβαίνει την απόκτηση 

τεχνικών γνώσεων και δεξιοτήτων. Ενώ η ισχυρή θεμελίωση στις επιστήμες, την τεχνολογία, τη 

μηχανική, τις τέχνες και τα μαθηματικά είναι ζωτικής σημασίας, η πραγματική ετοιμότητα 

περιλαμβάνει επίσης κοινωνικές δεξιότητες, προσαρμοστικότητα και νοοτροπία συνεχούς 

μάθησης. Ως εκ τούτου, η μέτρηση της ετοιμότητας των μαθητών απαιτεί μια ολοκληρωμένη 

προσέγγιση που αξιολογεί τόσο τις σκληρές όσο και τις ήπιες δεξιότητες, καθώς και την ικανότητα 

εφαρμογής αυτών των δεξιοτήτων σε πραγματικές συνθήκες. 

  

Ένας από τους κύριους δείκτες της ετοιμότητας των μαθητών για σταδιοδρομία STEAM είναι η 

επάρκεια στα βασικά μαθήματα της επιστήμης, της τεχνολογίας, της μηχανικής, των τεχνών και 

των μαθηματικών. Αυτή η επάρκεια μπορεί να μετρηθεί μέσω τυποποιημένων τεστ, 

αξιολογήσεων στην τάξη και αξιολογήσεων έργων. Για παράδειγμα, η ικανότητα ενός μαθητή να 

επιλύει σύνθετα μαθηματικά προβλήματα, να διεξάγει επιστημονικά πειράματα ή να αναπτύσσει 

εφαρμογές λογισμικού παρέχει απτές αποδείξεις των τεχνικών δεξιοτήτων του. Ωστόσο, αυτές οι 

αξιολογήσεις θα πρέπει να σχεδιάζονται έτσι ώστε να ελέγχουν όχι μόνο την απομνημόνευση 

αλλά και την ικανότητα εφαρμογής εννοιών σε νέες καταστάσεις, η οποία είναι περισσότερο 

ενδεικτική της ετοιμότητας στον πραγματικό κόσμο. 

 

Παράλληλα με τις τεχνικές δεξιότητες, οι κοινωνικές δεξιότητες αναγνωρίζονται όλο και 

περισσότερο ως κρίσιμες για την επιτυχία σε επαγγέλματα STEAM. Δεξιότητες όπως η επίλυση 

προβλημάτων, η κριτική σκέψη, η δημιουργικότητα, η συνεργασία και η επικοινωνία είναι 
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απαραίτητες σχεδόν σε κάθε σύγχρονο χώρο εργασίας. Η μέτρηση αυτών των δεξιοτήτων μπορεί 

να είναι πιο δύσκολη, καθώς είναι συχνά πιο υποκειμενικές και λιγότερο μετρήσιμες από τις 

τεχνικές δεξιότητες. Ωστόσο, μέθοδοι όπως οι αξιολογήσεις από ομοτίμους, οι ομαδικές εργασίες, 

οι παρουσιάσεις και τα χαρτοφυλάκια μπορούν να παρέχουν πολύτιμες πληροφορίες για τις 

κοινωνικές δεξιότητες ενός μαθητή. Για παράδειγμα, η επίδοση ενός μαθητή σε ένα ομαδικό έργο 

μηχανικής μπορεί να αποκαλύψει όχι μόνο τις μηχανικές του δεξιότητες αλλά και την ικανότητά 

του να εργάζεται συνεργατικά, να επικοινωνεί ιδέες και να προσαρμόζεται στις προκλήσεις. 

  

Μια άλλη κρίσιμη πτυχή της ετοιμότητας είναι η πρακτική εμπειρία. Η πρακτική άσκηση, η 

μαθητεία και τα έργα του πραγματικού κόσμου προσφέρουν στους μαθητές  πρακτική εμπειρία 

στον τομέα που τους ενδιαφέρει. Αυτές οι εμπειρίες είναι ανεκτίμητες για την προετοιμασία των 

μαθητών για σταδιοδρομία στο STEAM, καθώς παρέχουν μια γεύση του εργασιακού 

περιβάλλοντος και των προσδοκιών στον τομέα που έχουν επιλέξει. Η αξιολόγηση αυτών των 

εμπειριών, μέσω ανατροφοδότησης από τον εργοδότη, αναστοχαστικών δοκιμίων ή εκθέσεων 

έργου, μπορεί να αποτελέσει μέτρο του πόσο καλά οι μαθητές μπορούν να εφαρμόσουν τις 

δεξιότητές τους σε ένα επαγγελματικό περιβάλλον. 

  

Η προσαρμοστικότητα και η νοοτροπία της συνεχούς μάθησης αποτελούν επίσης βασικά 

συστατικά της προετοιμασίας για σταδιοδρομίες STEAM. Ο ταχύς ρυθμός της τεχνολογικής 

προόδου και το διαρκώς μεταβαλλόμενο τοπίο αυτών των τομέων απαιτούν άτομα που είναι 

ευπροσάρμοστα και προσηλωμένα στη δια βίου μάθηση. Η μέτρηση αυτής της πτυχής της 

ετοιμότητας μπορεί να περιλαμβάνει την αξιολόγηση της ικανότητας των μαθητών να μαθαίνουν 

νέες τεχνολογίες, να προσαρμόζονται σε νέες έννοιες και να ενημερώνονται για τις εξελίξεις στον 

τομέα τους. Αυτό μπορεί να αξιολογηθεί με μεθόδους όπως έρευνες αυτοαξιολόγησης, 

ημερολόγια μάθησης ή αξιολογήσεις που απαιτούν από τους μαθητές να ασχοληθούν με νέες και 

αναδυόμενες τεχνολογίες. 

  

Υπάρχουν προκλήσεις στην ακριβή μέτρηση της ετοιμότητας των μαθητών για σταδιοδρομίες 

STEAM. Μια πρόκληση είναι να διασφαλιστεί ότι οι αξιολογήσεις είναι ολοκληρωμένες και 

ολιστικές, καταγράφοντας όλες τις πτυχές της ετοιμότητας. Υπάρχει επίσης ο κίνδυνος να δοθεί 

υπερβολική έμφαση στις τεχνικές δεξιότητες εις βάρος των κοινωνικών δεξιοτήτων ή το 

αντίστροφο. Επιπλέον, οι αξιολογήσεις πρέπει να είναι συναφείς και ευθυγραμμισμένες με τις 

τρέχουσες απαιτήσεις και τάσεις στους τομείς STEAM. 

  

Για την αντιμετώπιση αυτών των προκλήσεων, τα εκπαιδευτικά ιδρύματα μπορούν να 

υιοθετήσουν μια προσέγγιση αξιολόγησης με πολλαπλές μεθόδους, συνδυάζοντας τις 

παραδοσιακές εξετάσεις με αξιολογήσεις βάσει έργου, αξιολογήσεις κοινωνικών δεξιοτήτων και 
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εμπειρίες από τον πραγματικό κόσμο. Η συνεχής συνεργασία με επαγγελματίες του κλάδου 

μπορεί επίσης να βοηθήσει να διασφαλιστεί ότι το αναλυτικό πρόγραμμα και οι αξιολογήσεις 

παραμένουν συναφή και ευθυγραμμισμένα με τις ανάγκες του εργατικού δυναμικού. 

  

Συμπερασματικά, η μέτρηση της ετοιμότητας των μαθητών για σταδιοδρομία στο STEAM είναι 

μια πολύπλοκη αλλά ουσιαστική διαδικασία. Περιλαμβάνει την αξιολόγηση τεχνικών και 

κοινωνικών δεξιοτήτων, πρακτικής εμπειρίας, προσαρμοστικότητας και νοοτροπίας συνεχούς 

μάθησης. Υιοθετώντας μια ολοκληρωμένη και πολύπλευρη προσέγγιση της αξιολόγησης, οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να παρέχουν στους μαθητές μια σαφή κατανόηση της ετοιμότητας τους 

για σταδιοδρομία STEAM και να εντοπίζουν τους τομείς στους οποίους απαιτείται πρόσθετη 

υποστήριξη ή ανάπτυξη. Η προσέγγιση αυτή δεν ωφελεί μόνο τους μαθητές, αλλά διασφαλίζει 

επίσης ότι το μελλοντικό εργατικό δυναμικό είναι καλά εξοπλισμένο για να ανταποκριθεί στις 

προκλήσεις και τις ευκαιρίες των τομέων STEAM. 

 

18.4 - Αξιολόγηση παιδαγωγικών προσεγγίσεων για μελλοντικούς επαγγελματίες 

του STEAM 
  

Η αξιολόγηση των παιδαγωγικών προσεγγίσεων για τους μελλοντικούς επαγγελματίες του 

STEAM είναι μια κρίσιμη προσπάθεια στη σύγχρονη εκπαίδευση. Σε έναν κόσμο όπου η 

ενσωμάτωση ποικίλων δεξιοτήτων και η διεπιστημονική μάθηση αποτιμώνται όλο και 

περισσότερο, οι μέθοδοι που χρησιμοποιούνται για τη διδασκαλία και την εμπλοκή των μαθητών 

σε θέματα STEAM έχουν βαθιές επιπτώσεις στη μελλοντική τους ετοιμότητα σε αυτούς τους 

τομείς. Αυτή η συζήτηση θα εμβαθύνει σε διάφορες παιδαγωγικές προσεγγίσεις προσαρμοσμένες 

στην εκπαίδευση STEAM και θα αξιολογήσει την αποτελεσματικότητά τους στην προετοιμασία 

των μαθητών για σταδιοδρομία σε αυτούς τους δυναμικούς και συνεχώς εξελισσόμενους τομείς. 

Η κεντρική προϋπόθεση της αποτελεσματικής εκπαίδευσης STEAM είναι η ενσωμάτωση της 

επιστήμης, της τεχνολογίας, της μηχανικής, των τεχνών και των μαθηματικών σε μια συνεκτική 

μαθησιακή εμπειρία. Αυτή η ενσωμάτωση προωθεί μια πιο ολιστική κατανόηση κάθε θέματος, 

καταδεικνύοντας πώς αυτά συνδέονται μεταξύ τους σε πραγματικές συνθήκες. Μια 

αποτελεσματική παιδαγωγική προσέγγιση στην εκπαίδευση STEAM, επομένως, πρέπει να 

καλλιεργεί όχι μόνο τις ειδικές δεξιότητες του γνωστικού αντικειμένου, αλλά και την κριτική σκέψη, 

τη δημιουργικότητα, την επίλυση προβλημάτων και την ικανότητα συνεργασίας. 

  

Μια από τις βασικές παιδαγωγικές προσεγγίσεις στην εκπαίδευση STEAM είναι η μάθηση με 

βάση το έργο (MBE). Η MBE βυθίζει τους μαθητές σε προβλήματα του πραγματικού κόσμου, 

απαιτώντας από αυτούς να εφαρμόσουν έννοιες STEAM για να αναπτύξουν πρακτικές λύσεις. 

Για παράδειγμα, μια δραστηριότητα MBE μπορεί να περιλαμβάνει τον σχεδιασμό ενός φιλικού 
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προς το περιβάλλον κτιρίου από τους μαθητές, απαιτώντας την κατανόηση μαθηματικών εννοιών, 

φυσικής, αρχών βιώσιμου σχεδιασμού και ενδεχομένως ακόμη και στοιχείων καλλιτεχνικού 

σχεδιασμού. Αυτή η προσέγγιση ενθαρρύνει την ενεργητική μάθηση, όπου οι μαθητές δεν είναι 

παθητικοί αποδέκτες πληροφοριών αλλά ενεργά συμμετέχοντες στο εκπαιδευτικό τους ταξίδι. 

Έχει αποδειχθεί ότι η MBE ενισχύει τις δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων των μαθητών, αυξάνει 

τη δέσμευση και βελτιώνει τη διατήρηση της γνώσης. 

  

Μια άλλη αποτελεσματική προσέγγιση είναι η μάθηση με βάση τη διερεύνηση (ΜΒΔ). Η ΜΒΔ 

ενισχύει το αίσθημα της περιέργειας και ενθαρρύνει τους μαθητές να θέτουν ερωτήσεις, να 

ερευνούν και να εξερευνούν. Στην εκπαίδευση STEAM, αυτό μπορεί να περιλαμβάνει τη 

διατύπωση ενός επιστημονικού ερωτήματος και τη διεξαγωγή πειραμάτων για την εξεύρεση 

απαντήσεων. Αυτή η προσέγγιση είναι ιδιαίτερα αποτελεσματική στην ανάπτυξη δεξιοτήτων 

κριτικής σκέψης και βαθύτερης κατανόησης των επιστημονικών μεθόδων. Ωθεί τους μαθητές να 

μην μαθαίνουν απλώς για τα θέματα STEAM, αλλά να σκέφτονται σαν επιστήμονες, τεχνολόγοι, 

μηχανικοί, καλλιτέχνες και μαθηματικοί. 

  

Η συνεργατική μάθηση αποτελεί επίσης ακρογωνιαίο λίθο της αποτελεσματικής εκπαίδευσης 

STEAM. Οι μελλοντικοί επαγγελματίες του STEAM θα βρεθούν συχνά να εργάζονται σε 

διεπιστημονικές ομάδες. Οι εμπειρίες συνεργατικής μάθησης, όπου οι μαθητές εργάζονται σε 

ομάδες για την επίλυση προβλημάτων ή την ολοκλήρωση έργων, τους προετοιμάζουν για αυτή 

την πραγματικότητα. Αυτή η προσέγγιση αναπτύσσει δεξιότητες επικοινωνίας, ομαδικής εργασίας 

και την ικανότητα να εξετάζουν και να ενσωματώνουν διαφορετικές προοπτικές. 

  

Η ενσωμάτωση της τεχνολογίας στην εκπαίδευση STEAM είναι μια άλλη κρίσιμη παιδαγωγική 

προσέγγιση. Σε μια εποχή όπου η τεχνολογία διαπερνά σχεδόν όλες τις πτυχές της ζωής και της 

εργασίας, η ευχέρεια στα ψηφιακά εργαλεία και πλατφόρμες είναι απαραίτητη. Η χρήση της 

τεχνολογίας στην τάξη, είτε μέσω ασκήσεων κωδικοποίησης, είτε μέσω έργων ψηφιακού 

σχεδιασμού, είτε μέσω εικονικών προσομοιώσεων, προετοιμάζει τους μαθητές για την 

τεχνολογικά καθοδηγούμενη φύση των σύγχρονων τομέων STEAM. Επιπλέον, η τεχνολογία 

μπορεί να ενισχύσει άλλες παιδαγωγικές προσεγγίσεις, όπως η MBE (μάθηση βάσει έργου) και 

η ΜΒΔ (μάθηση βάσει διερεύνησης), καθιστώντας τες πιο ελκυστικές και αποτελεσματικές. 

  

Η ενσωμάτωση των τεχνών στην εκπαίδευση STEAM χρήζει ιδιαίτερης μνείας. Οι τέχνες, που 

συχνά παραβλέπονται στις παραδοσιακές προσεγγίσεις STEM, διαδραματίζουν ζωτικό ρόλο 

στην προώθηση της δημιουργικότητας και της καινοτομίας - δεξιότητες που αναγνωρίζονται όλο 

και περισσότερο ως ζωτικής σημασίας στα επαγγέλματα STEAM. Οι τέχνες ενθαρρύνουν τους 



 

 

 
Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 

απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ' ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 

Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 

θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 

μαθητές να σκέφτονται δημιουργικά, να προσεγγίζουν τα προβλήματα από νέες οπτικές γωνίες 

και να εκτιμούν τις αισθητικές και ανθρωπιστικές διαστάσεις των τομέων STEAM. 

  

Κατά την αξιολόγηση αυτών των παιδαγωγικών προσεγγίσεων, πρέπει να ληφθούν υπόψη 

διάφοροι παράγοντες. Η αποτελεσματικότητα κάθε προσέγγισης μπορεί να αξιολογηθεί με βάση 

την εμπλοκή των μαθητών, τη διατήρηση των γνώσεων, την ανάπτυξη δεξιοτήτων και την 

ετοιμότητα για μελλοντική μάθηση και επαγγελματικές προσπάθειες. Η ανατροφοδότηση από 

τους μαθητές και τους εκπαιδευτικούς, μαζί με τις μετρήσεις ακαδημαϊκής απόδοσης, μπορεί να 

δώσει πληροφορίες για τα δυνατά και αδύνατα σημεία κάθε προσέγγισης. Η αξιολόγηση των 

παιδαγωγικών προσεγγίσεων στην εκπαίδευση STEAM είναι ένα πολύπλοκο αλλά ουσιαστικό 

έργο. Η αποτελεσματική παιδαγωγική STEAM θα πρέπει να περιλαμβάνει μάθηση βασισμένη σε 

έργα, διερεύνηση και συνεργασία, να ενσωματώνει αποτελεσματικά την τεχνολογία και να 

περιλαμβάνει τις τέχνες. Αυτές οι προσεγγίσεις, όταν εφαρμόζονται αποτελεσματικά, 

προετοιμάζουν τους μαθητές όχι μόνο όσον αφορά τις ακαδημαϊκές γνώσεις αλλά και όσον αφορά 

την κριτική σκέψη, τη δημιουργικότητα και τις συνεργατικές δεξιότητες που απαιτούνται για τους 

μελλοντικούς επαγγελματίες του STEAM. Καθώς αυξάνεται η ζήτηση για εξειδικευμένους 

επαγγελματίες σε αυτούς τους τομείς, αυξάνεται και η ανάγκη για εκπαιδευτικές πρακτικές που 

είναι ισχυρές, δυναμικές και ανταποκρίνονται στις προκλήσεις του μέλλοντος. 

  

 
 

18.5 - Αξιολόγηση του ρόλου της καθοδήγησης στην εκπαίδευση STEAM 

  

Η καθοδήγηση στην εκπαίδευση STEAM επεκτείνεται πέρα από την παραδοσιακή δυναμική 

δασκάλου-μαθητή. Περιλαμβάνει ένα φάσμα αλληλεπιδράσεων όπου έμπειροι επαγγελματίες ή 

εκπαιδευτικοί παρέχουν καθοδήγηση, μοιράζονται γνώσεις και προσφέρουν υποστήριξη στους 

μαθητές. Αυτές οι αλληλεπιδράσεις μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την ακαδημαϊκή και 

επαγγελματική πορεία των μαθητών, παρέχοντάς τους ανεκτίμητες γνώσεις για τις πραγματικές 

εφαρμογές των σπουδών τους. 

  

Ένα από τα βασικά οφέλη της καθοδήγησης στην εκπαίδευση STEAM είναι η παροχή προτύπων. 

Οι μαθητές συχνά επωφελούνται από το να βλέπουν τον "εαυτό" τους στους μέντορές τους, ιδίως 

σε τομείς όπου μπορεί να αισθάνονται ότι υποεκπροσωπούνται. Για παράδειγμα, οι φοιτήτριες 

που ασχολούνται με τη μηχανική ή οι μαθητές μειονοτήτων σε τεχνολογικούς τομείς μπορεί να 

αισθάνονται μεγαλύτερη έμπνευση και αυτοπεποίθηση όταν τους καθοδηγούν επαγγελματίες που 

έχουν αντιμετωπίσει παρόμοιες προκλήσεις και διαδρομές. Αυτά τα πρότυπα μπορούν να 

προσφέρουν όχι μόνο καθοδήγηση σχετικά με τις τεχνικές δεξιότητες, αλλά και συμβουλές για την 

υπέρβαση των εμποδίων και των προκλήσεων που αφορούν ειδικά τους τομείς τους.  
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Η καθοδήγηση παρέχει επίσης στους μαθητές ευκαιρίες δικτύωσης, οι οποίες είναι απαραίτητες 

στον επαγγελματικό κόσμο. Μέσω των μεντόρων τους, οι μαθητές μπορούν να αποκτήσουν 

πρόσβαση σε επαγγελματικά δίκτυα που διαφορετικά θα ήταν απρόσιτα. Αυτές οι συνδέσεις 

μπορούν να οδηγήσουν σε θέσεις πρακτικής άσκησης, ευκαιρίες απασχόλησης και συνεργατικά 

έργα, παρέχοντας στους μαθητές μια πλατφόρμα για να ξεκινήσουν την καριέρα τους. Επιπλέον, 

η καθοδήγηση στην εκπαίδευση STEAM οδηγεί συχνά σε βελτιωμένες μαθησιακές εμπειρίες. Οι 

μέντορες μπορούν να προσφέρουν πρακτικές γνώσεις που γεφυρώνουν το χάσμα μεταξύ της 

θεωρίας στην τάξη και της εφαρμογής στον πραγματικό κόσμο. Για παράδειγμα, ένας μέντορας 

στον τομέα της ρομποτικής μπορεί να προσφέρει πρακτική εμπειρία με την τεχνολογία αιχμής και 

τις τρέχουσες πρακτικές της βιομηχανίας, εμπλουτίζοντας την κατανόηση και τις δεξιότητες του 

μαθητή πέρα από ό,τι είναι δυνατό σε μια παραδοσιακή τάξη. 

  

Η προσωπική και συναισθηματική υποστήριξη της καθοδήγησης είναι επίσης σημαντική. Η 

ενασχόληση με θέματα STEAM μπορεί να αποτελεί πρόκληση και οι μέντορες μπορούν να 

προσφέρουν ενθάρρυνση και κίνητρα. Μπορούν να βοηθήσουν τους μαθητές να αντιμετωπίσουν 

τις ακαδημαϊκές πιέσεις, να αναπτύξουν ανθεκτικότητα και να οικοδομήσουν μια νοοτροπία 

ανάπτυξης που είναι ζωτικής σημασίας για την επιτυχία σε αυτούς τους απαιτητικούς τομείς. Η 

αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας της καθοδήγησης στην εκπαίδευση STEAM περιλαμβάνει 

την εξέταση διαφόρων αποτελεσμάτων. Η ακαδημαϊκή βελτίωση είναι ένα μετρήσιμο αποτέλεσμα, 

αλλά άλλοι παράγοντες όπως η δέσμευση των μαθητών, η παραμονή στους τομείς STEAM και η 

εξέλιξη στην τριτοβάθμια εκπαίδευση ή στην απασχόληση σε τομείς STEAM είναι επίσης ζωτικοί 

δείκτες. Η ανατροφοδότηση από τους μαθητές σχετικά με τις εμπειρίες τους ως μέντορες μπορεί 

να προσφέρει πολύτιμες πληροφορίες για το πώς αυτές οι σχέσεις επηρεάζουν τη μάθηση και 

την ανάπτυξή τους.  

 

Επιπλέον, η επιτυχής καθοδήγηση στο STEAM απαιτεί ορισμένες προϋποθέσεις. Πρώτον, η 

διαδικασία αντιστοίχισης μεταξύ μεντόρων και καθοδηγούμενων είναι ζωτικής σημασίας. Οι 

αποτελεσματικές αντιστοιχίσεις βασίζονται συχνά σε κοινά ενδιαφέροντα, στόχους σταδιοδρομίας 

και προσωπικό υπόβαθρο. Δεύτερον, η δέσμευση του μέντορα και η ικανότητά του να παρέχει 

καθοδήγηση, πόρους και υποστήριξη είναι ουσιώδεις. Τέλος, η θεσμική υποστήριξη, όπως 

προγράμματα κατάρτισης για τους μέντορες και πόροι για τη διευκόλυνση των δραστηριοτήτων 

καθοδήγησης, μπορεί να βελτιώσει σημαντικά την εμπειρία της καθοδήγησης.  

 

Ωστόσο, υπάρχουν προκλήσεις στην εφαρμογή αποτελεσματικών προγραμμάτων καθοδήγησης 

στην εκπαίδευση STEAM. Μια πρόκληση είναι η εξασφάλιση της διαθεσιμότητας μεντόρων, ιδίως 

σε τομείς όπου οι επαγγελματίες έχουν μεγάλη ζήτηση. Μια άλλη είναι η ποιότητα της 
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καθοδήγησης- δεν είναι όλοι οι επαγγελματίες εκ φύσεως ικανοί μέντορες, επομένως η κατάρτιση 

και η υποστήριξη των μεντόρων είναι ζωτικής σημασίας. Επιπλέον, υπάρχει η πρόκληση της 

επεκτασιμότητας και της βιωσιμότητας των προγραμμάτων καθοδήγησης, ιδίως σε μεγαλύτερα 

εκπαιδευτικά περιβάλλοντα ή σε περιοχές με ελλιπείς πόρους.  

 

Η καθοδήγηση διαδραματίζει κρίσιμο ρόλο στην εκπαίδευση STEAM, προσφέροντας στους 

μαθητές πρότυπα, πρακτικές μαθησιακές εμπειρίες, ευκαιρίες δικτύωσης και συναισθηματική 

υποστήριξη. Γεφυρώνει το χάσμα μεταξύ της ακαδημαϊκής μάθησης και της επαγγελματικής 

πρακτικής, εμπλουτίζοντας το εκπαιδευτικό ταξίδι των μαθητών και προετοιμάζοντας τους για 

μελλοντική σταδιοδρομία σε τομείς STEAM. Παρόλο που υπάρχουν προκλήσεις στην εφαρμογή 

προγραμμάτων καθοδήγησης, τα δυνητικά οφέλη καθιστούν μια επένδυση που αξίζει τον κόπο. 

Η αποτελεσματική καθοδήγηση μπορεί να εμπνεύσει, να παρακινήσει και να καθοδηγήσει τους 

μαθητές, παρέχοντάς τους τα εργαλεία και την αυτοπεποίθηση που χρειάζονται για να επιτύχουν 

στις ακαδημαϊκές και επαγγελματικές τους προσπάθειες. 

  

 

 
 

 

18.6 - Αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας των στρατηγικών για την αντιμετώπιση 
των προκλήσεων στην καλλιέργεια μελλοντικών επαγγελματιών STEAM 
  

Η αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας των στρατηγικών για την αντιμετώπιση των προκλήσεων 

στην ανατροφή των μελλοντικών επαγγελματιών του STEAM είναι απαραίτητη για την πρόοδο 

και την επιτυχία αυτών των τομέων. Καθώς η ζήτηση για εξειδικευμένους επαγγελματίες σε 

αυτούς τους τομείς συνεχίζει να αυξάνεται, οι εκπαιδευτικοί και οι υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής 

αντιμετωπίζουν διάφορες προκλήσεις στην προετοιμασία των μαθητών για αυτές τις 

σταδιοδρομίες. Οι προκλήσεις αυτές περιλαμβάνουν την παρακολούθηση της ταχέως 

εξελισσόμενης τεχνολογίας, τη γεφύρωση του χάσματος δεξιοτήτων, τη διασφάλιση της 

ποικιλομορφίας και της συμμετοχικότητας και την προώθηση μιας διεπιστημονικής προσέγγισης. 

Η κατανόηση και η αντιμετώπιση αυτών των προκλήσεων μέσω αποτελεσματικών στρατηγικών 

είναι το κλειδί για τη διαμόρφωση ολοκληρωμένων, εξειδικευμένων και καινοτόμων 

επαγγελματιών STEAM. 

 

Μια σημαντική πρόκληση στην εκπαίδευση STEAM είναι να συμβαδίζει με τις τεχνολογικές 

εξελίξεις. Η ταχεία ανάπτυξη νέων τεχνολογιών και εργαλείων σημαίνει ότι αυτό που μαθαίνουν 

οι μαθητές σήμερα μπορεί να καταστεί παρωχημένο σε λίγα χρόνια. Για να το αντιμετωπίσουν 

αυτό, τα εκπαιδευτικά ιδρύματα πρέπει να υιοθετήσουν ένα δυναμικό αναλυτικό πρόγραμμα που 

ενημερώνεται τακτικά ώστε να αντικατοπτρίζει τις τελευταίες εξελίξεις. Η ενσωμάτωση 
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αναδυόμενων τεχνολογιών όπως η τεχνητή νοημοσύνη, η μηχανική μάθηση και η επιστήμη των 

δεδομένων στο αναλυτικό πρόγραμμα διασφαλίζει ότι οι μαθητές  μαθαίνουν σύγχρονο και 

σχετικό περιεχόμενο. Επιπλέον, η καλλιέργεια μιας κουλτούρας δια βίου μάθησης και 

προσαρμοστικότητας είναι ζωτικής σημασίας. Η ενθάρρυνση των μαθητών να μαθαίνουν 

συνεχώς και να προσαρμόζονται ακόμη και μετά την ολοκλήρωση της επίσημης εκπαίδευσής 

τους, τους προετοιμάζει για τη διαρκώς εξελισσόμενη φύση των τομέων STEAM. 

 

Μια άλλη πρόκληση είναι η γεφύρωση του χάσματος δεξιοτήτων, ιδίως σε τομείς όπως η κριτική 

σκέψη, η επίλυση προβλημάτων και η διεπιστημονική σκέψη. Μια αποτελεσματική στρατηγική 

είναι η εφαρμογή προσεγγίσεων μάθησης με βάση το έργο (MBE) και μάθησης με βάση τη 

διερεύνηση (ΜΒΔ). Αυτές οι μέθοδοι ενθαρρύνουν τους μαθητές να εργαστούν πάνω σε 

προβλήματα του πραγματικού κόσμου, απαιτώντας από αυτούς να εφαρμόσουν γνώσεις από 

διάφορους κλάδους, να σκεφτούν κριτικά και να βρουν καινοτόμες λύσεις. Για παράδειγμα, ένα 

έργο που απαιτεί την ανάπτυξη μιας βιώσιμης ενεργειακής λύσης θα απαιτούσε την εφαρμογή 

αρχών από την επιστήμη, τα μαθηματικά, τη μηχανική, ακόμη και τις τέχνες για τη δημιουργία 

ενός αποτελεσματικού και πρακτικού σχεδίου. Η προσέγγιση αυτή δεν αναπτύσσει μόνο τεχνικές 

δεξιότητες αλλά ενισχύει και τις κοινωνικές δεξιότητες, όπως η ομαδική εργασία, η επικοινωνία 

και η δημιουργικότητα. 

 

Η ποικιλομορφία και η συμμετοχικότητα στους τομείς STEAM αποτελούν άλλη μια σημαντική 

πρόκληση. Ιστορικά, ορισμένες ομάδες, συμπεριλαμβανομένων των γυναικών και των 

μειονοτήτων, υποεκπροσωπούνται σε αυτούς τους τομείς. Για να ξεπεραστεί αυτή η πρόκληση, 

απαιτούνται στοχευμένα προγράμματα και πρωτοβουλίες για την ενθάρρυνση της συμμετοχής 

αυτών των ομάδων. Αυτό περιλαμβάνει την προσφορά υποτροφιών, προγραμμάτων 

καθοδήγησης και πρωτοβουλιών προβολής που απευθύνονται σε αυτές τις 

υποεκπροσωπούμενες ομάδες. Επιπλέον, η δημιουργία ενός περιβάλλοντος μάθησης χωρίς 

αποκλεισμούς που σέβεται και εκτιμά τη διαφορετικότητα είναι απαραίτητη. Αυτό μπορεί να 

επιτευχθεί με την ενσωμάτωση διαφορετικών προοπτικών και παραδειγμάτων στο αναλυτικό 

πρόγραμμα και τη διασφάλιση ότι το διδακτικό υλικό και οι πόροι αντικατοπτρίζουν ένα ευρύ 

φάσμα πολιτισμών και εμπειριών. 

  

Επιπλέον, η προώθηση μιας διεπιστημονικής προσέγγισης στην εκπαίδευση STEAM είναι 

ζωτικής σημασίας. Η ενσωμάτωση των τεχνών στο STEM για τη δημιουργία του STEAM είναι μια 

απάντηση στην αυξανόμενη αναγνώριση ότι η δημιουργικότητα και η καινοτομία είναι εξίσου 

σημαντικές με τις τεχνικές δεξιότητες. Η ενθάρρυνση των μαθητών να συμμετέχουν σε 

διεπιστημονικά έργα και δραστηριότητες τους βοηθά να δουν τις συνδέσεις μεταξύ διαφορετικών 

τομέων και πώς μπορούν να αλληλοσυμπληρώνονται. Για παράδειγμα, η ενσωμάτωση της 
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σχεδιαστικής σκέψης και των καλλιτεχνικών στοιχείων σε έργα μηχανικής μπορεί να οδηγήσει σε 

πιο καινοτόμες και φιλικές προς τον χρήστη λύσεις. 

  

Η αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας αυτών των στρατηγικών περιλαμβάνει την εκτίμηση 

διαφόρων αποτελεσμάτων. Η δέσμευση και το ενδιαφέρον των μαθητών για τα θέματα STEAM 

μπορούν να μετρηθούν μέσω των ποσοστών συμμετοχής σε προγράμματα και μαθήματα 

STEAM. Οι ακαδημαϊκές επιδόσεις και η ανάπτυξη δεξιοτήτων τόσο στις τεχνικές όσο και στις 

κοινωνικές δεξιότητες αποτελούν επίσης σημαντικές μετρήσεις. Επιπλέον, η ποικιλομορφία των 

μαθητών που εγγράφονται και ολοκληρώνουν τα προγράμματα STEAM μπορεί να δείξει την 

επιτυχία των πρωτοβουλιών για την ένταξη. Τα μακροπρόθεσμα αποτελέσματα, όπως η 

επαγγελματική σταδιοδρομία και η συμβολή στον τομέα τους, αποτελούν επίσης κρίσιμα μέτρα 

επιτυχίας. 

 

Οι προκλήσεις στην εφαρμογή αυτών των στρατηγικών περιλαμβάνουν περιορισμούς πόρων, 

αντίσταση στην αλλαγή στα εκπαιδευτικά ιδρύματα και την ανάγκη για συνεχή επαγγελματική 

ανάπτυξη των εκπαιδευτικών. Η αντιμετώπιση αυτών των προκλήσεων απαιτεί δέσμευση και 

συνεργασία μεταξύ των εκπαιδευτικών, των φορέων χάραξης πολιτικής, των βιομηχανικών 

εταίρων και της κοινότητας. 

 

Εν κατακλείδι, η αντιμετώπιση των προκλήσεων στην ανατροφή των μελλοντικών επαγγελματιών 

του STEAM απαιτεί μια πολύπλευρη προσέγγιση που περιλαμβάνει την επικαιροποίηση των 

αναλυτικών προγραμμάτων ώστε να συμβαδίζουν με την τεχνολογία, την εφαρμογή 

διαδραστικών και διεπιστημονικών μεθόδων μάθησης, την προώθηση της πολυμορφίας και της 

συμμετοχικότητας και την προώθηση των κοινωνικών δεξιοτήτων παράλληλα με τις τεχνικές 

δεξιότητες. Η αποτελεσματικότητα αυτών των στρατηγικών μπορεί να αξιολογηθεί μέσω 

διαφόρων μετρήσεων, συμπεριλαμβανομένης της δέσμευσης των μαθητών, των ακαδημαϊκών 

επιδόσεων, της ποικιλομορφίας στους τομείς STEAM και της μακροπρόθεσμης επαγγελματικής 

επιτυχίας. Με την αποτελεσματική αντιμετώπιση αυτών των προκλήσεων, οι εκπαιδευτικοί και οι 

υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής μπορούν να διασφαλίσουν ότι οι μαθητές είναι καλά 

προετοιμασμένοι για να διαπρέψουν σε επαγγέλματα STEAM και να συνεισφέρουν ουσιαστικά 

στους τομείς τους. 
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Κεφ. 18 - Βασικά σημεία για τον επαγγελματία  
 

Σε αυτή την ενότητα συμπεριλάβετε με τη μορφή κουκίδων τα πιο απολύτως απαραίτητα 

σημεία-κλειδιά του κεφαλαίου για το ακροατήριό σας.  

 

● Ο σχεδιασμός ενός αποτελεσματικού αναλυτικού προγράμματος STEAM απαιτεί 

ένα αρμονικό μείγμα διεπιστημονικής μάθησης, εφαρμογών στον πραγματικό 

κόσμο και προσαρμοστικότητας για την προώθηση της ολιστικής ανάπτυξης των 

μελλοντικών επαγγελματιών STEAM. 

● Η ενσωμάτωση κοινωνικών δεξιοτήτων όπως η δημιουργικότητα, η επικοινωνία και 

η ομαδική εργασία στο αναλυτικό πρόγραμμα STEAM είναι απαραίτητη για την 

προετοιμασία των μαθητών ώστε να ανταποκριθούν στις δυναμικές απαιτήσεις των 

σύγχρονων χώρων εργασίας. 

● Η ετοιμότητα των μαθητών για σταδιοδρομία στο STEAM μετριέται καλύτερα από 

ένα συνδυασμό με τη τεχνική τους επάρκεια, τις κοινωνικές δεξιότητες, τη πρακτική 

εμπειρία και τη προσαρμοστικότητα στις νέες προκλήσεις και τεχνολογίες. 

● Η αξιολόγηση των παιδαγωγικών προσεγγίσεων στην εκπαίδευση STEAM 

αναδεικνύει τη σημασία της ενεργητικής, διερευνητικής μάθησης και των 

συνεργατικών έργων για την καλλιέργεια της κριτικής σκέψης, της 

δημιουργικότητας και του πάθους για δια βίου μάθηση. 

● Ο ρόλος της καθοδήγησης στην εκπαίδευση STEAM είναι καθοριστικός για την 

παροχή στους μαθητές πρακτικών γνώσεων, επαγγελματικής καθοδήγησης και 

ενθάρρυνσης που χρειάζονται για να πλοηγηθούν και να επιτύχουν στον τομέα που 

έχουν επιλέξει. 

● Η υπέρβαση των προκλήσεων στην ανατροφή των μελλοντικών επαγγελματιών 

του STEAM απαιτεί συνεχή καινοτομία στις εκπαιδευτικές στρατηγικές, με έμφαση 

στη συμμετοχικότητα, τη διεπιστημονική μάθηση και την ευθυγράμμιση με τις 

εξελισσόμενες ανάγκες της βιομηχανίας. 
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