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IVADAS

Svietimo srityje nuolatiné paradigmy kaita
jgauna pagreitj. Naujai atsirandantis didaktinis me-
todas, pagal kurj gamtos mokslai, technologijos, in-
Zinerija, menai ir matematika — vadinamosios STEAM
sritys — integruojami japlinkosauginj Svietimg, duoda
daug Zadanciy rezultaty.

Sio pokytio priekyje — e. mokymo programa
EcoSTEAM. Ja siekiama, kad aukstesniyjy klasiy mo-
kiniai gerai iSmanyty STEAM dalykus ir kartu ugdytysi
atsakingg potziirj j aplinka.

Sio jvado tikslas — apibidinti ECoOSTEAM e.
mokymo programos strukturg, tikslus ir didaktinius
pagrindus.

A. ECoSTEAM
E. MOKYMO PROGRAMOS PAAISKINIMAS

Programa skirta vyresniojo amziaus moki-
niams ir pagrjsta mokymosi iniciatyvos skatinimu.
Jos turinys apima platy STEAM dalyky spektrg ir yra
glaudziai susijes su aplinkosauginiu Svietimu.

Siekiama skatinti smalsumg, ugdyti kdrybis-
kuma, kritinj mastyma, gilinti savarankisko mokymosi
jgudzius.

EcoSTEAM e. mokymo programg geriausiai
galima suprasti kaip holistine, tarpdisciplinine ir nova-
toriska Svietimo programa. Ji ne tik darniai sujungia
STEAM ugdymo principus su ekologiniu rastingumu,
bet ir didina mokiniy intelektinj aktyvuma, plecia
akiratj, ugdo aplinkosauginj sgmoninguma.

B. PROGRAMOS TIKSLAI

Pagrindinis ECOSTEAM e. mokymo programos tikslas — suteikti mokiniams tvirtus ECOSTEAM dalyky pagrin-

dus ir ugdyti gily ekologinés atsakomybés jausma.

Programa siekiama ugdyti XXI amziuje buti-
nus jgudzius: problemy sprendimo, kritinio masty-
mo, karybiskumo, skaitmeninio rastingumo ir kt. Be
to, siekiama gilinti savarankiSko mokymosi jgtdzius,
skatinant mokinius patiems imtis atsakomybés uz
savo mokymosi kelia.

Antrinis, taciau ne maziau svarbus tikslas — su-
teikti pedagogams galimybe taikyti inovatyvius mo-
kymo metodus. ISsamia mokymo programa, kurioje
STEAM ugdymas derinamas su aplinkos studijomis,
siekiama pakeisti mokymo ir mokymosi aplinkg tiek
formaliojo, tiek neformaliojo ugdymo jstaigose.
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C. METODIKOS APZVALGA
-]

EcoSTEAM e. mokymo programos metodika
grindZiama aktyvaus mokymosi, tarpdalykiniy rysiy ir
j mokinj orientuotos pedagogikos principais. Progra-
ma suskirstyta j penkias pagrindines temines sritis,
kuriy kiekviena turi keturias potemes. Tokia moduliné
struktdra skatina laipsniskg mokymasi aplinkoje, ku-
rioje mokiniai gali Zingsnis po Zingsnio tobulinti savo
Zinias ir jgudZius.

Be to, metodikoje pabréziama praktiné mo-
kymosi patirtis, skatinanti mokymasi veikiant, todél
programoje pateikiama 120 uzduociy pavyzdZiy, pra-
dedant eksperimentais ir projektinémis uzduotimis,
baigiant grupinémis diskusijomis ir kritine atvejy ana-
lize. Sios uzduotys apima visas programos temas ir po-
temes.

EcoSTEAM e. programa siekia jtvirtinti inte-
graly tarpdalykinj pozidrj ir skatina mokinius ieSkoti
sgsajy tarp atskiry mokomujy dalyky ir realaus pasau-
lio iSSUkiy. Joje pabréZiamas holistinis pasaulio supra-
timas, ugdomi mokiniy gebéjimai panaudoti STEAM
jgudzius sprendziant aplinkosaugos problemas.

Apibendrinant galima teigti, kad EcoSTEAM
e. mokymo programa yra patraukli STEAM ugdymo ir
aplinkosauginio sgmoningumo sintezé. Naujovisku po-
Zitriu siekiama i$ naujo apibrézti tradicines Svietimo
normas, jdiegti mokiniams tvirtus STEAM pagrindus ir
ugdyti atsakingus pasaulio pilie¢ius. Zengiant j XXI am-
Ziy, tokios integruojancios pedagoginés sistemos yra
kaip niekada svarbios. Jos ne tik suteikia mokiniams
svarbiausiy Ziniy ir jgtdziy, bet ir ugdo aplinkosauginj
sgmoninguma, kuris yra labai svarbus misy planetos
iSsaugojimui.

EcCoSTEAM e. mokymo programa sukurta
siekiant jveikti Siuolaikinio Svietimo iSsStkius. Tai in-
tegruoto mokymo programa, jtvirtinanti paZzangy
poZzilrj j Svietimg, kurio esmé — discipliny integracija,
praktinio, aktyvaus mokymosi svarba ir ekologiskai at-
sakingy pilieciy ugdymas.

Siai programai jgyvendinti reikia pedagogy,
mokiniy ir Svietimo sistema suinteresuoty Saliy jsi-
pareigojimo ir bendradarbiavimo. Mokytojai turi bati
atviri naujy pedagoginiy strategijy, skatinanciy j mo-
kinj orientuotg mokymasi ir tarpdiscipliniSkumga, tai-
kymui.

Mokiniai taip pat turi buti pasirenge imtis
aktyvesnio vaidmens mokymosi procese: jsitraukti j
mokymosi veiklas ir naudotis savarankisko mokymosi
galimybémis. Galiausiai, administratoriai ir politikos
formuotojai turéty remti tokias programas skirda-
mi reikiamus isteklius ir skatindami Svietimo aplinka,
kurioje vertinami naujoviski, integraciniai mokymosi
metodai.

EcCOSTEAM e. mokymo programa pateikia
drgsig Svietimo ateities vizijg. Toliau plétojant ir jgy-
vendinant Sig programa, bus labai svarbu atlikti nuo-
latinius vertinimus ir prireikus jg koreguoti, kad buty
uztikrinta, jog ji atitinka savo tikslus ir tenkina besimo-
kanciyjy Svietimo poreikius. ECOSTEAM e. mokymosi
programa, kuri skatina STEAM ugdymag, aplinkosauginj
sgmoninguma ir novatoriskg pedagogika, gali svariai
prisidéti prie XXI a. Svietimo raidos.

TR e
Qs Tarpdisciplininis rysys

ECoSTEAM e.
mokymo @g Praktiné patirtis

programa

@ ) Moduliné struktira

<f/, Aplinkosauginis
—5=L samoningumas
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Il. PROGRAMOS KURIMAS

A. MOKYMOSI MODULIY APZVALGA

Programa suskirstyta j 5 pagrindines temas, kuriy kiekviena suskirstyta j 4 potemes.

. 1.1 potemé. Ekosistemy biologiné jvairove
1 PAGRINDINE TEMA. . : : .
APLINKOSAUGINIS SAMONINGUMAS IR 1.2 potem(?. At‘llekq tva‘rky'mas |'r pe!"dlrblmas o
APLINKOS ISSAUGOJIMAS 1.3 potemé. Klimato kaita ir atsinaujinantys energijos saltiniai
1.4 potemé. Tvarus gyvenimas ir ekologiskos technologijos

) 2.1 potemé. Aplinkosaugos mokslas
2 PAGRINDINE TEMA. : L . S R
STEAM INTEGRAVIMAS | APLINKOSAUGIN| 2.2 potemg. Tef:.hnoil‘ogljos‘lrhépllnkosaug_ml.an sprendimai
SVIETIMA 2.3 potemé. Inzinerija tvariai infrastrukttrai
2.4 potemé. Matematikos taikymas modeliuojant ir analizuojant aplinka

. 3.1 potemé. Aplinkosaugos problemy sprendimas
3 PAGRINDINE TEMA. . et _— y .
KORYBINIS IR KRITINIS MASTYMAS 3.2 potem(?. Pro!ektlnls rT.1a1.stymas |e.sk.ant (.evkologlskq sprendimy
EcoSTEAM UGDYME 3.3 potemé. Aplinkosauginis menas ir jo raiSka
3.4 potemé. Informacijos apie aplinka vertinimas ir analizé

4.1 potemé. Komandinis darbas ir lyderysté aplinkosauginése iniciatyvose

4 PAGRINDINE TEMA. 4.2 potemeé. Tarpdalykinis bendradarbiavimas siekiant tvariy sprendimy
BENDRADARBIAVIMAS IR BENDRAVIMAS 4.3 potemeé. Efektyvus aplinkosauginis bendravimas ir idéjy sklaida
EcoSTEAM PROJEKTUOSE 4.4 potemé. Bendruomenés jtraukimas j ECOSTEAM projektus ir partne-
ryste

5.1 potemé. Pasaulinés aplinkosaugos problemos

5 PAGRINDINE TEMA. 5.2 potemé. Vietiniai aplinkosaugos isStkiai ir jy sprendimai

APLINKOSAUGINIO SVIETIMO ) S AN .
PERSPEKTYVOS 5.3 potemé. Kultdriniai ir socialiniai aplinkosaugos aspektai

5.4 potemé. Aplinkosaugos politika ir reglamentai
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l1l. PEDAGOGINE EcoSTEAM

E. MOKYMO PROGRAMOS SISTEMA

EcoSTEAM e. mokymo programa—tai nova-
toriska pedagoginé sistema, kurioje gamtos moks-
lai, technologijos, inZinerija, menai ir matematika
(STEAM) integruojami su aplinkosauginiu Svietimu.

Programoje laikomasi savarankisko moky- EcCoSTEAM e. mokymo programa, vykdoma
mosi, klrybiskumo, kritinio mastymo ir atsakomybés Siuo kritiniu momentu, siekia suteikti besimokan-
uz aplinka principy, paremty ISTE standartais, TPACK tiesiems tarpdisciplininiy Ziniy ir jgudziy, reikalingy
sistema ir XXI amZiaus jglidZiais. Dar niekada nebuvo orientuojantis kintanc¢iame pasaulyje, ir susvelninti
taip akivaizdu, kad Svietimo modeliai turi bati tobuli- technologijy pazangos ir aplinkos tvarumo sankirtg
nami atsizvelgiant j sudétingus Siuolaikinés visuome- (Greenwood & Park, 2020).

nés ir aplinkosaugos isstkius (Smith ir Watson, 2019).
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SAVARANKISKAS MOKYMASIS

EcoSTEAM SISTEMOJE
O

EcCoSTEAM e. mokymo programos kontekste
savarankisko mokymosi (SDL) reikSmé neapsiriboja
vien tik Ziniy jgijimu. Tai yra katalizuojantis procesas,
padedantis ugdyti asmens savarankiSkumg, vidine
motyvacijg ir gebéjima prisitaikyti bei veikti nuolat
besikei¢ianciame pasaulyje. Savarankiskas mokymasis
yra ne tik pedagoginis pasirinkimas, bet ir batinybé
suteikti besimokantiesiems mastyseng ir jgudziy, rei-
kalingy mokymuisi visg gyvenimg ir kovai su jvairiapu-
siais XXI a. issukiais (Gibbons, 2002).

Visy pirma, EcoSTEAM programa, kurioje
daug démesio skiriama SDL, pripaZjsta, kaip svarbu
mokinius i$ pasyviy informacijos gavéjy paversti akty-
viais Ziniy karéjais. Sis siekis $iais laikais yra esminis,
nes gebéjimas mokytis ir mokytis iS naujo yra toks pat
svarbus kaip ir pacios Zinios (Candy, 1991).

Dél technologinés paZzangos ir aplinkosaugos
problemy tradicinis, j mokytojg orientuotas poZzitris
nepakankamai padeda parengti mokinius sudétingai ir
nenuspéjamai ateiciai. Todél SDL tampa neatsiejama
Svietimo sistemos, kuria siekiama ugdyti asmenybes,
gebancias savarankiskai mastyti ir veikti, dalimi (Broc-
kett ir Hiemstra, 1991). SDL bldinga besimokanciojo
iniciatyva, padedant kitiems arba be jy pagalbos, dia-
gnozuoti savo mokymosi poreikius, formuluoti tikslus,
numatyti mokymosi iSteklius, pasirinkti ir jgyvendinti
tinkamas mokymosi strategijas bei vertinti mokymosi
rezultatus (Knowles, 1975). ECOSTEAM programoije tai
reiskia, kad mokiniams suteikiama galimybé tyrinéti
dominancias STEAM sriciy temas ir kartu svarstyti Siy
temy poveikj aplinkos tvarumui. SDL suderinimas su
ISTE standartais yra ypac svarbus. ISTE standartuose
pabréZziama, kad svarbu ugdyti mokinius, kurie akty-
viai dalyvauja mokymosi procese ir naudojasi tech-
nologijomis, kad galéty vykdyti savo tyrimus (ISTE,
2016). Integruodama Siuos standartus, ECoSTEAM
programa ne tik remia savarankiskuma, bet ir uztikri-
na, kad mokiniai bty jgije skaitmeninio rastingumo
jgudziy, kurie vis dazniau butini tiek akademinéje, tiek
realioje aplinkoje.

Be to, SDL ECOSTEAM programoje pabréZiamas kritinio
mastymo ir problemy sprendimo jglidZiy ugdymas.

Kai mokiniai vadovauja savo mokymuisi, jie
jsitraukia j nenutrikstamg klausimy kélimo, tyriné-
jimo ir informacijos apibendrinimo ciklg (Garrison,
1997).

Sis procesas labai svarbus STEAM ugdyme,
kur sudétingos aplinkosaugos problemos reikalauja
ne tik tarpdisciplininiy Ziniy, bet ir gebéjimo kritiskai
vertinti informacija ir sitlyti inovatyvius sprendimus.
Pasauliniy aplinkosaugos i$stkiy akivaizdoje Svietimo
sistemos turi ugdyti atsakingus ir savarankiskai besi-
mokancius jaunuolius, kurie bity pasirenge spresti
kylancias problemas. SDL ECoSTEAM programa ne tik
siekiama suteikti besimokantiesiems galimybe prisi-
imti atsakomybe uZ savo iSsilavinimg, bet ir parengti
juos imtis atsakingy veiksmy aplinkosaugos srityje. Ji
ugdo mastyseng, kad mokymasis neapsiriboja klase,
yra nuolatinis procesas, apimantis pagrjsty sprendimy
priéemimg ir etiSkus veiksmus, padedancius kurti tva-
rig ateitj.

EcoSTEAM su savarankisku mokymusi

Kritinis
ISTE standartai mastymas
Skaitmeniniy jgidziy Problemos
ugdymas sprendimo jgudziy
Aplinkosaugos ugdymas Tarpdisciplininis
issukiai mokymasis
Ekologiniy problemy STEAM sriciy
sprendimas integravimas

Technologiné
pazanga Tvarumas

Technologijy s . Tvarios praktikos
vaidmuo Svietime skatinimas
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KURYBISKUMO UGDYMAS

EcoSTEAM PROGRAMOJE
e

KdrybiSkumas yra EcoSTEAM programos
rezultatas, tai ne tik ugdymo tikslas, bet ir bitina
kompetencija sprendZiant jvairialypius Siuolaikinio
pasaulio iSStkius. EcoSTEAM kontekste kirybiSku-
mas perzengia meno ribas ir apima novatoriska idé-
jy taikyma gamtos moksly, technologijy, inZinerijos
ir matematikos srityse, kurios glaudziai susijusios su
aplinkosauginiu sgmoningumu. Kaip teigia Robinso-
nas (2011), Svietimo sistemos turi skatinti kdrybis-
kumg ir atsisakyti pramoniniy standartizuoto Svie-
timo modeliy. Tai labai svarbu pasaulyje, kuriame
gebéjimas diegti naujoves ir kdrybiskai spresti su-
détingas problemas, pavyzdZiui, susijusias su aplin-
kos tvarumu, yra vertingesnis nei bet kada anksciau.

EcoSTEAM sistemoje kirybisSkumas ugdo-
mas pasitelkiant tarpdisciplinine programa, kuri ska-
tina moksleivius susieti skirtingas idéjas ir sgvokas.
Si poziarj galima pagrjsti Henrikseno (2017) darbu,
kuris teigia, kad karybiSkumas klesti discipliny san-
kirtoje. Integruojant aplinkosauginj ugdymg su STE-
AM, mokiniams suteikiama galimybé j ekologines
problemas pazvelgti kirybiskai, pasitelkiant techno-
logijas, mokslinj supratimg ir matematinj mastyma,
praturtintg meninémis ir dizaino perspektyvomis.

Be to, kirybiskumas yra labai svarbus ugdant
blsimus inovatorius, galincius kurti tvarias techno-
logijas ir praktika. ECOSTEAM programoje daugiausia
démesio skiriama praktinei, projektais pagrjstai moky-
mosi veiklai, todél sudaromos palankios sglygos kary-
biniams eksperimentams ir saviraiskai. Kurdami ir vyk-
dydami projektus, mokiniai mokosi rizikuoti, priimti
nesékme kaip mokymosigalimybeirugdytisatsparuma
—visataiyrakdrybisko mgstymo savybés (Starko, 2013).

KarybiSkumo svarbg ECoSTEAM programa dar
labiau sustiprina, nes vis labiau pripazjstama, jog tradi-
ciniy mokymo metody nepakanka, kad mokiniai bty
parengti spresti pasaulines aplinkosaugos problemas,
su kuriomis susiduriame. Programos jsipareigojimas
ugdyti ktrybiskumg padeda mokiniams ne tik suprasti
ir analizuoti pasaulj, bet ir jsivaizduoti bei kurti geres-
ne ateitj. Atsizvelgiant j tai, ECOSTEAM programa yra
Svietimo naujoviy avangardas, atspindintis peréjima
prie dinamiSkesnio, lankstesnio ir kdrybiskesnio po-
Zitrio j mokymasi, kuris yra btinas asmeniniam tobu-
[éjimui ir visuomenés paZangai.
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KRITINIS MASTYMAS

EcoSTEAM SISTEMOJE
O

Kritinis mastymas yra kertinis ECOSTEAM sis-
temos akmuo, gyvybiskai svarbus analizuojant ir api-
bendrinant informacijg musy vis sudétingesniame
pasaulyje. XXI a. jgudziy sistemoje kritinis mgstymas
jtrauktas kaip pagrindinis jgldis, padedantis orien-
tuotis informacijos sraute, budingame skaitmeniniam
amziui (Trilling ir Fadel, 2009). ECOSTEAM programoje
kritinis mastymas yra ne atskiras pazintinis jgudis, o
neatsiejama mokymosi proceso dalis, glaudziai susiju-
si su aplinkosauginiu ir STEAM ugdymu.

EcCOSTEAM programoje akcentuojamas tyri-
néjimais grjstas mokymasis skatina kritinj mastyma.
Tyrinéjimais grindZiamas mokymasis reikalauja, kad
mokiniai kelty klausimus, tyrinéty ir daryty jrodymais
pagrjstas iSvadas, taip ugdydamiesi mokslinj masty-
ma. Sis metodas atitinka Dewey (1933), kuris teige,
kad Svietimas turéty paruosti asmenis giliai ir reflek-
tyviai mastyti, kad jie galéty priimti pagrjstus sprendi-
mus demokratinéje visuomenéje.
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EcoSTEAM kontekste toks reflektyvus masty-
mas apima ir aplinkosaugg bei etinius svarstymus apie
technologijy naudojimg ir plétrg. Kritinis mastymas
EcoSTEAM programoje taip pat susijes su neatidélioti-
na batinybe ugdyti mokiniy gebéjima atskirti patikima
informacija nuo dezinformacijos, ypac aplinkosaugos
klausimais, kai vie$gjg nuomone ir politikag daznai le-
mia nepatikrinti Saltiniai.

Dalyvaudami kritinéje atvejo analizéje ir na-
grinédami realaus pasaulio scenarijus, mokiniai ugdo-
si gebéjima vertinti informacijos Saltiniy pagrjstuma
ir patikimuma, tai esminis jgtdis skatinant sgmonin-
g pilietiSkumg ir tvarig praktikg (Paul ir Elder, 2006).
Démesys problemy sprendimui per ECOSTEAM skatina
mokinius kritiSko mastymo jgldzius pritaikyti realio-
mis aplinkybémis. Sprendziant sudétingas problemas,
pavyzdziui, aplinkos tvarumo, daznai reikia sisteminio
mastymo — gebéjimo matyti, kaip dalys saveikauja vi-
sumoje. Toks kritinis mgstymas yra bitinas norint su-
prasti sudétingg Zmogaus veiklos, technologijy plétros
ir aplinkosaugos rezultaty sgveika.

Galima teigti, kad kdrybiskumo ir kritinio mas-
tymo ugdymas pagal ECOSTEAM programg yra ne tik
svarbus, bet ir bitinas, kad programa bty sékminga
ir aktuali. Sie paZinimo jgtdZiai yra pagrindas, kuriuo
remdamiesi mokiniai supras aplinkosaugos i$stkius
ir j juos reaguos. ECOSTEAM programa, taikanti no-
vatoriskg pozidrj j STEAM ugdyma, yra pavyzdys, kaip
Svietimo jstaigos gali ugdyti Siuos esminius jgldZius ir
parengti mokinius tapti mastanciais, klrybingais ir at-
sakingais ateities lyderiais.




STEAM

ATSAKOMYBE UZ APLINKA

EcoSTEAM SISTEMOJE
O

Atsakomybé uz aplinkg yra pagrindinis EcoS-
TEAM programos principas, kuris labai svarbus dél ke-
leto priezasciy. Pasaulyje, kuris susiduria su preceden-
to neturinciais ekologiniais iSStkiais, Svietimui tenka
lemiamas vaidmuo formuojant pozilrj ir veiksmus,
bltinus aplinkos tausojimui. ECOSTEAM programa, ku-
rioje jgyvendinamas tarpdisciplininis pozitris, ne tik
moko mokinius aplinkosaugos klausimy, bet ir ugdo
gily atsakomybeés jausma Zemeés ir jos ekosistemy at-
zvilgiu.

Pirma, atsakomybé uz aplinkg pagal EcoSTE-
AM programag yra labai svarbi ugdant informuotus pi-
lieCius. Kaip pazyméjo Orr (1992), dél aplinkosaugos
problemy sudétingumo reikia issilavinusiy gyvento-
ju, kurie supranta ekologinius principus ir gali priimti
pagrjstus aplinkosaugos politikos ir praktikos spren-
dimus. ECoOSTEAM programa, integruodama aplinko-
sauginj Svietimg j STEAM mokymo programa, uztikri-
na, kad mokiniai zinoty ne tik mokslinius ir techninius
aplinkosaugos problemy aspektus, bet ir socialinius,
ekonominius ir etinius.

EcoSTEAM ugdymo programa sudaryta is pen-
kiy pagrindiniy temy, kuriy kiekvieng sudaro keturios
potemeés, nagrinéjancios pagrindinius aplinkosauginio
Svietimo ir STEAM klausimus ir sgvokas. Si sistema su-
kurta taip, kad skatinty visapusiska pagrindiniy temy
supratima ir jsitraukima j jas ir kartu ugdyty jgtdzius ir
kompetencijas, svarbias XXI a. mokiniams.

Be to, tvarumo savoka yra atsakomy-
bés uz aplinkg pagrindas. Ji reiskia, kad dabar-
tiniai musy poreikiai turi bUti tenkinami nepa-
Zeidziant ateities karty galimybiy tenkinti savo
poreikius (Brundtlando komisija, 1987). ECOSTEAM
programoje tvarumas pabréziamas ne tik kaip teo-
riné tema, bet ir kaip praktika, kurig reikia jtraukti j
visas mokymosi ir kasdienio gyvenimo sritis. Prakti-
nis poZzilris j tvarumo ugdyma skatina mokinius kri-
tiskai vertinti savo vartojimo jprocius, energijos varto-
jimg ir platesnes Zmogaus veiklos pasekmes planetai.

Be to, tvarumo sgvoka yra atsakomy-
bés uz aplinkg pagrindas. Ji reiskia, kad dabar-
tiniai musy poreikiai turi bdti tenkinami nepa-
ZeidZiant ateities karty galimybiy tenkinti savo
poreikius (Brundtlando komisija, 1987). ECoSTEAM
programoje tvarumas pabréziamas ne tik kaip teo-
riné tema, bet ir kaip praktika, kurig reikia jtraukti j
visas mokymosi ir kasdienio gyvenimo sritis. Prakti-
nis pozilris j tvarumo ugdyma skatina mokinius kri-
tiskai vertinti savo vartojimo jprocius, energijos varto-
jima ir platesnes Zmogaus veiklos pasekmes planetai.
Atsakomybés uz aplinkg svarba ECoSTEAM programo-
je taip pat apima empatijos ir etinio supratimo ugdy-
ma. Tyrinédami Zzmogaus ir gamtos sistemy tarpusavio
sgsajas, mokiniai ugdosi empatijos jausmg kitoms ra-
$ims ir ekosistemoms. Sis empatiskas supratimas yra
labai svarbus ugdant etine sampratg, kuri pripazjsta
visy gyvybés formy prigimtine verte ir iSkelia moralinj
imperatyva saugoti aplinkg (Noddings, 1984).
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EcoSTEAM programoje numatyta atsakomy-
bé uz aplinka taip pat padeda ugdyti sisteminj mas-
tyma — holistinj poZzilrj j sudétingos sagveikos ir grjz-
tamojo rysio cikly ekologinése ir Zmogaus sukurtose
sistemose supratimg (Capra, 1996). Sisteminis mas-
tymas yra labai svarbus sprendziant aplinkosaugos
problemas, nes jis leidZia mokiniams jZvelgti ne tik
linijinius priezasties ir pasekmés rysius, bet ir apsvars-
tyti platesnes veiksmy ir politikos pasekmes. Skatin-
dama sisteminj mastymg, ECoSTEAM programa pa-
rengia mokinius visapusiskai suprasti aplinkosaugos
problemas, kurioms btina iesSkoti tvariy sprendimy.

Programos jsipareigojimas prisiimti atsako-
mybe uZ aplinkos apsaugg atitinka didéjantj pasau-
linj sutarimg dél aplinkos tvarumo svarbos, kuris at-
sispindi tarptautiniuose susitarimuose, pavyzdZiui,
Jungtiniy Tauty darnaus vystymosi tiksluose (JT DVT).
Siuose tiksluose pabréziama, kad reikia vietimo, ku-
ris suteikty besimokantiems Ziniy, jglidZiy, nuostaty
ir vertybiy, reikalingy prisidéti prie tvaresnio pasaulio
kdrimo (Jungtinés Tautos, 2015).

Pedagoginiy metody

ebulinivas Vietiniy i8$tkiy palyginimas

Pasauliniy problemy

Technologiniy Ziniy taikymas supratimas

Technologijy

integracija Holistinis poziuris

Kurybiskumas ir
kritinis mastymas

Ekologisky sprendimy kirimas

Kritiné aplinkos informacijos
analizé

12

Atsakomybé uZ aplinkg yra labai svarbus
EcoSTEAM programos aspektas, nes mokiniai ruosia-
mi spresti XXI a. aplinkosaugos issukius, remiantis Zi-
niomis, empatija, etiniu supratimu ir gebéjimu veikti.
Tarpdalykinis programos pobidis uztikrina, kad mo-
vuoti ieskoti tvarios praktikos bei jg jgyvendinti. Ug-
dydama valdymo ir atsakomybés jausmg, ECOSTEAM
programa ne tik moko mokinius pazinti aplinkg, bet
ir formuoja ateities aplinkosaugos lyderius ir inovato-
rius.

EcoSTEAM ugdymo programa sudaryta i$ pen-
kiy pagrindiniy temy, kuriy kiekvieng sudaro keturios
potemeés, nagrinéjancios pagrindinius aplinkosauginio
$vietimo ir STEAM klausimus ir sgvokas. Si sistema su-
kurta taip, kad skatinty visapusiSkg pagrindiniy temy
supratima ir jsitraukima j jas ir kartu ugdyty jgadzius ir
kompetencijas, svarbias XXI a. mokiniams.




STEAM

Norint sukurti iSsamig ugdymo programos, apimancios tokias jvairias ir svarbias temas, sistema, reikia inte-
gruoti turinio Zinias (CK), pedagogines Zinias (PK) ir technologines Zinias (TK), kaip siGloma TPACK sistemoje (Mishra ir
Koehler, 2006). Be to, suderinimas su ISTE standartais jtvirtina batinybe mokiniams mokymosi procese veiksmingai ir
atsakingai naudotis technologijomis, nes XXI a. jgidZiai orientuoti j svarbiausius gebéjimus, reikalingus sékmei Siuo-
laikiniame pasaulyje (ISTE, 2016; Trilling & Fadel, 2009).

1 PAGRINDINE TEMA.
APLINKOSAUGINIS
SAMONINGUMAS IR
APLINKOS
ISSAUGOJIMAS

2 PAGRINDINE TEMA.
STEAM INTEGRAVIMAS ]
APLINKOSAUGIN] SVIETIMA

3 PAGRINDINE TEMA.
KURYBINIS
IR KRITINIS MASTYMAS
ECOSTEAM UGDYME

4 PAGRINDINE TEMA.
BENDRADARBIAVIMAS IR BEN-
DRAVIMAS ECOSTEAM
PROJEKTUOSE

5 PAGRINDINE TEMA.
APLINKOSAUGINIO SVIETIMO
PERSPEKTYVOS

Sioje temoje pateikiamos pagrindinés Zinios apie ekologijos
principus ir aplinkos tvarkyma. Labai svarbu, kad moksleiviai, aktyviai
mokydamiesi, remdamiesi tyrinéjimais, gilintysi j biologine jvairove,
ekosistemas, atlieky tvarkymga, klimato kaitg ir tvary gyvenima. Nau-
dodamiesi skaitmeninémis platformomis, skirtomis modeliavimui ir
pasauliniy duomeny analizei, mokiniai gali tyrinéti Zmogaus veiklos po-
veikj klimatui ir ekosistemoms, tai atitinka 3 ISTE standartg ,Ziniy kons-
truktorius” (ISTE, 2016).

Sioje temoje, integruojant STEAM dalykus, sprendziamos aplin-
kosaugos problemos. Mokiniai taikys mokslinius metodus, kad suprasty
aplinkos tyrimus, naudos technologijas sprendimams kurti, projektuos
tvarig infrastruktdrg ir taikys matematika aplinkosaugos modeliavimui.
Si tema jtvirtina XXI a. problemy sprendimo ir kritinio mastymo jgidzius
(Trilling ir Fadel, 2009).

Sioje temoje daugiausia démesio skiriama aplinkosaugos pro-
blemy sprendimui ir praktiniam mastymui, mokiniai skatinami bati ka-
rybiski ir kritiski. Sitlomos veiklos skatina interpretuoti aplinkos meng
ir analizuoti informacija, o tai atitinka 4 ISTE standartg , Inovatyvus di-
zaineris” ir 1 ISTE standartg ,,Jgalus mokinys“, skatinantj savarankiSkuma
mokantis (ISTE, 2016).

Si tema sililo mokiniams komandinj darba ir vadovavima aplin-
kosaugos projektams, taikant tarpdisciplininj bendradarbiavimg ir
veiksmingg bendravima. Si tema atitinka 7-3 ISTE standartg ,Visuotinis
bendradarbis®, nes skatina mokinius dirbti su bendraamziais ir bendruo-
menés nariais kuriant tvarius sprendimus (ISTE, 2016).

Si tema nagrinéja pasaulio ir lokalias aplinkosaugos problemas,
kult@rinius ir socialinius jy aspektus bei aplinkosaugos politikos ir teisés
akty poveikj, ugdo sagmoninguma ir pilietinj rastinguma — pagrindinius
XXI a. jgudziy komponentus (Trilling & Fadel, 2009).
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Kiekviena pagrindiné tema bus jgyvendi- EcoSTEAM ugdymo programa sudaryta i$
nama taikant strategijas, pagrjstas TPACK ir sude- penkiy pagrindiniy temy, kuriy kiekvieng sudaro ke-
rintas su ISTE standartais bei 21 amZiaus jgidziais: turios potemes, nagrinéjancios pagrindinius aplinko-

- aktyvus mokymasis. Mokiniai dalyvaus prak- sauginio Svietimo ir STEAM klausimus ir sgvokas. Si
tinéje veikloje, eksperimentuose ir lauko darbuose, sistema sukurta taip, kad skatinty visapusiska pagrin-
praktikoje jtvirtins TPACK CK ir PK integraluma, dau- diniy temy supratima, jsitraukima j jas ir kartu ugdyty
giausia déemesio skirs aplinkosaugos temoms; jgudZius ir kompetencijas, svarbias XXI a. mokiniams.

- technologijy integracija. Skaitmeniniy jran-
kiy ir iStekliy naudojimas skatins gilesnj aplinkosaugos
sgvoky supratimg, suderintg su TK ir ISTE standartais;

- kritinis ir kdrybinis mastymas. Patirda-
mi projektinés veiklos iSstkius, mokiniai kurs no-
vatoriskus aplinkosaugos problemy sprendimus;

- pasauliniai rySiai. Naudodamiesi technologi-
jomis mokiniai uzmegs rysius su bendraamZiais is viso
pasaulio ir dalinsis jZvalgomis bei pozilriu j aplinko-
saugos problemas.

EcoSTEAM ugdymo programa

Tarpdalykiné integracija

Sujungia turinio,
pedagogines ir L .
technologines Zinias. Technologijy integracija

UZtikrina technologijy

Ekologijos principai navdojima atitinkantj XXT
a. jgud2ivs.

Sutelkia démesj j biologine

jvairove ir ekosistemas.

STEAM taikymas

. Naudoja STEAM disciplinas
ApI|nkosaggos aplinkos problemoms
problemy sprendimas spresti.

Skatina kritinj mgstyma ir
kdrybiskuma,.
Globals rysiai
Skatina bendradarbiavima

ir komunikacijg visame
pasaulyje.
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Sios sistemos esmé — skatinti aplinkosauginj
sgmoninguma ir aplinkos iSsaugojima. Mokiniai gi-
linasi j biologinés jvairovés ir ekosistemy subtilybes,
tyrinéja subtilia pusiausvyra, kuri palaiko gyvybe. Jie
tiria atlieky tvarkyma ir perdirbima, susipazjsta su
Zzmogaus veiklos pédsaku ir galimybémis taikyti tvarig
praktika.

Sis metodas atitinka TPACK sistema, kurioje
pabréziama technologiniy, pedagoginiy ir turinio Zi-
niy sasaja, uztikrinanti, kad technologijy naudojimas
pagerins mokymosi rezultatus.

Kdrybiskumas ir kritinis mastymas, kaip jau minéta,
apima visg mokymo programg, nes mokiniai spren-
dzia sudétingas aplinkosaugos problemas.

Jie taiko praktinj mastymg, kad sukurty ekologiSkus
sprendimus, o pasitelke aplinkosaugos meng randa
iSraiskingy ir paveikiy budy, kaip perteikti aplinkos
tausojimo svarba.

15

Sis kiirybinis procesas, paremtas kritine aplin-
kos informacijos analize, padeda ugdyti novatoriskai
mastanciy Zmoniy, gebanciy j aplinkosaugos iSstkius
Zvelgti tiek analitiskai, tiek karybiskai ir giliai, karta.

Galiausiai, sistema apima visapusiska pozitrj,
nes j jg jtraukti pasauliniy ir lokaliy aplinkosaugos pro-
blemy sprendimy paieskos. Mokiniai skatinami aplin-
kosaugos problemas, su kuriomis susiduria bendruo-
menés visame pasaulyje, palyginti su problemomis, su
kuriomis susiduria jy lokali bendruomené.

Si dviguba perspektyva ne tik praturtins su-
pratimg apie aplinkosaugos problemas, bet ir ugdys
pasaulio pilie¢io savimone, padedancig orientuotis
aktualijose ir prisidéti prie sudétingo pasaulinés aplin-
kosaugos politikos kirimo.




sreav I I
IV. [VADAS | EcoSTEAM PROGRAMA

PrieS pradedant gilintis j programos ypatumus, bltina susipaZinti
su pagrindiniais ECOSTEAM principais. Si programa — tai naujovi$kas gamtos
moksly, technologijy, inZinerijos, meny ir matematikos (STEAM) derinys,
A. GAIRES MOKYTOJAMS, KAIP kuriame daug démesio skiriama aplinkosauginiam Svietimui. Mokiniai ve-

JGYVENDINTI PROGRAMA dami j kelione, kuri ne tik praplés jy akiratj, pagilins intelektinj iSprusimg,
bet ir jskiepys gily atsakomybés uz aplinkg jausma. Siekiama ugdyti tokius
jgudzius, kaip kritinis mastymas, krybiskumas, skaitmeninis rastingumas ir
gilus supratimas apie aplinkos tvarkyma.

Kiekvienas programos EcoSTEAM modulis yra sudedamoji da-
lis, padedanti visapusiskai suprasti STEAM ir aplinkosaugos problemas.
Programa suskirstyta j pagrindines temas ir potemes, kuriy kiekviena
skirta konkrecioms STEAM ir aplinkosauginio Svietimo sritims. Moky-
MODULIY JGYVENDINIMAS tojo vaidmuo — pristatyti Siuos modulius taikant jvairius aktyvaus mo-
kymosi metodus, skatinti jsitraukima j praktine veiklg. Skaitmeniniy
priemoniy integravimas ne tik padarys mokymosi patirtj dinamiskes-
ne, bet ir jgalins pasiekti programos technologinio rastingumo tikslus.

EcoSTEAM programoje labai svarbu taikyti inovatyvius moky-
mo metodus. Nuo tradicinio, paskaitomis grindzZiamo mokymo pereina-
ma prie labiau j mokinius orientuoto metodo. Tai reiSkia, kad reikia ska-
tinti savarankiSska mokymasi, kai mokiniai aktyviai dalyvauja mokymosi
PEDAGOGINIAI METODAI procese. Padedama jiems susieti skirtingus STEAM dalykus su realiomis
aplinkosaugos problemomis. Per tyrinéjimais grindZiama mokymasi ir
problemy sprendimo pratybas skatinamas kritinis ir kirybinis mgstyma. Mo-
kytojo vaidmuo — vadovauti, palengvinti ir jkvépti, o ne tik perteikti Zinias.

Reguliarus vertinimas ir konstruktyvus grjztamasis rysys yra svar-
biausi veiksmingo mokymosi veiksniai. Naudojami formuojamojo vertini-

VERTINIMAS IR mo metodai, kad siekiant jvertinti mokiniy Zinias ir atitinkamai pakoreguoti
GR]JZTAMASIS RYSYS mokymo strategijas. Grjztamasis rysys turéty bati savalaikis, konkretus ir
skirtas paskatinti mokinius apmastyti mokymosi procesg ir nustatyti tobu-

lintinas sritis.
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Siuolaikiniame skaitmeniniame amZiuje veiksmingas technologi-
jy integravimas j Svietimg yra negincijamas. Susipazjstama su jvairiomis
skaitmeninémis priemonémis ir istekliais, kurie gali pagerinti ECOSTEAM
temy mokymosi patirtj. Skatinami mokiniai naudoti technologijas ne tik
tyrimams ir projektams rengti, bet ir bendradarbiavimui klaséje ir su
bendraamziais visame pasaulyje.

TECHNOLOGIJY NAUDOIJIMAS

Veiksmingas klasés valdymas yra labai svarbus siekiant islaikyti
aplinka, palankig aktyviam mokymuisi ir bendradarbiavimui. Parengia-
mos grupés dinamikos valdymo strategijos, uztikrinancios, kad koman-
KLASES VALDYMO STRATEGIJOS dinis darbas ir bendri projektai buty produktyvis ir jtraukis. Taikoma
jtraukiojo mokymo praktika, kad bity patenkinti skirtingi mokiniy po-
reikius ir uztikrinta, jog kiekvienas mokinys galéty naudotis mokymosi
medziaga ir visapusiSkai dalyvauti programoje.

Pedagogai dalyvauja profesinio tobuléjimo renginiuose, kuriuo-
se daugiausia démesio skiriama STEAM ugdymui, aplinkosaugos klausi-
PROFESINIS TOBULEJIMAS mams ir inovatyviems mokymo metodams. Dalyvaujama seminaruose,
mokymuose ir jungiamasi prie praktiky bendruomenés, kurioje pedago-
gai dalijasi iStekliais, patirtimi ir geriausios patirties pavyzdziais.

ISskirtinis ECOSTEAM programos aspektas — bendruomenés da-
lyvavimas. leSkoma galimybiy j mokyma jtraukti bendruomene. Tai gali
BENDRUOMENES DALYVAVIMAS blti bendradarbiavimas su vietos aplinkosaugos organizacijomis, ben-
druomeneés projekty vykdymas arba kviestiniai lektoriai, kurie dalijasi
praktine patirtimi.
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Reguliariai vertinamas mokymo veiksmingumas ir ECOSTEAM pro-
gramos poveikis mokiniams. Naudojamasi jvairiomis vertinimo priemo-
VERTINIMAS IR REFLEKSIJA némis ir mokiniy atsiliepimais, kad baty aisku, kas pasiteisina ir kg reikia
tobulinti. Reflektuojama mokymo patirtis, ieSkoma pokyciy ir taikomos
strategijos, atitinkancios besikeic¢iancius mokiniy poreikius.

EcoSTEAM mokytojai atlieka svarby vaidmenj formuojant mokiniy
suvokima ir sgveikg su juos supanciu pasauliu. Jgyvendinant Sias gaires,
suteikiama patraukli, visapusiska ir paveiki ugdymo patirtis, kuri parengia

evv —

ISVADA

mokoma, bet ir jkvepiama nauja ekologiskai sgmoningy ir technologiSkai
iSprususiy mokiniy karta.
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B. PEDAGOGINES

VEIKLOS PLANAVIMO ISTEKLIAI
O

® ECOSTEAM mokymo programos sistema. Siame i$samia-

me vadove aprasomi kiekvieno modulio tikslai, turinys ir struktdra.

1. MOKYMO PROGRAMY e I$samis veiklos planai: Galimybeé susipaZinti su parengtais kie-

VADOVAI IR VEIKLOS PLANAI kvienos temos veiklos planais, mokymosi tikslais, veiklos aprasymais ir
tvarkarasciais supaprastins planavimo procesg.

o Svietimo programiné jranga ir programos. Naudokite programi-
ne jrangg ir programeéles, kurios palengvina interaktyvy STEAM dalyky ir
aplinkosauginio Svietimo mokymasi.

e Virtualios mokymosi aplinkos. Tokias platformas kaip ,Google
Classroom” ar ,Moodle“ galima naudoti interaktyviai internetinei moky-
mosi erdvei sukurti, siekiant palengvinti bendravimg, uzduociy pateikima,
grjztamojo rysSio gavima.

2. SKAITMENINES PRIEMONES
IR PLATFORMOS

e Eksperimenty rinkiniai ir reikmenys. Tokiy dalyky, kaip gam-
tos mokslai ir inZinerija, praktiniy eksperimenty rinkiniai ir reikmenys,
pritaikyti prie mokymo programos, gali labai pagerinti mokymosi patirt;.

3. PRAKTINE e Meno reikmenys. Uztikrinkite, kad kirybiniy projekty, ypac pa-
MOKYMOSI MEDZIAGA moky, kuriose menas siejamas su aplinkosaugos temomis, metu bty dai-
|és reikmeny atsargy.

e \Vaizdo ir dokumentiniai filmai. Su STEAM ir aplinko-
saugos temomis susijusiy mokomuyjy vaizdo jrasy ir dokumenti-
niy filmy sarasai gali blti vertinga papildoma medziaga mokymuisi.
4. DAUGIALYPES TERPES e Interaktyvios simuliacijos. Tokios priemonés kaip PhET interak-

ISTEKLIAI tyvios simuliacijos gamtos mokslams ir matematikai gali padéti patraukliai
iliustruoti sudétingas sgvokas.
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5. ATVEJY TYRIMAI IR REALAUS
GYVENIMO PAVYZDZIAI

6. BENDRADARBIAVIMO
PRIEMONES

Mokymo
programos

Praktinés
medziagos

Atvejy tyrimai

e Atvejo analizés rinkiniai. Prieiga prie atvejo studi-
ju, kuriose iSrySkinamas realus STEAM pritaikymas aplinkosau-
gos srityje, gali padaryti mokymasi aktualesnj ir patrauklesnj.

e Sveciy praneséjy serija. Skaitomi STEAM sriciy specialisty ar
aplinkosaugos gynéjy pranesimai gali suteikti praktiniy jzvalgy ir jkvépimo.

e Internetinés bendradarbiavimo platformos. Grupiniams pro-
jektams galima naudoti tokias platformas kaip ,Microsoft Teams”“ ar
»Slack”, kurios palengvina mokiniy bendravimg ir bendradarbiavima.

® Projekty valdymo jrankiai. Tokios platformos kaip ,Trello” ar
,Asana“ gali padéti mokiniams veiksmingai valdyti komandinius projektus
ir iSmokyti vertingy organizaciniy jgtdziy.

Pedagoginés
veiklos planavimo istekliai

D Skaitmeniniai

jrankiai

«— OO Daugialypés
DD terpés istekliai

Bendradarbiavimo
jrankiai

— &
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V. BANDOMASIS PROGRAMOS

DIEGIMAS
[ —

EcoSTEAM e. mokymo programos bandomasis etapas yra labai svar-
bus Zingsnis vertinant jos veiksmingumg ir uztikrinant pritaikomuma jvairio-
se Svietimo aplinkose. Kiekviena Salis partneré, dalyvaujanti projekte, jgy-
vendins programa atrinktose klasése, kad jvertinty jos poveikj mokytojams ir
mokiniams.

BANDOMOJO PROGRAMOS DIEGIMO METODIKOS ETAPAI

DALYVAUJANCIY MOKYKLY IR MOKYTOJY ATRANKA

A. BANDOMOJO PROGRAMOS
JGYVENDINIMO KIEKVIENOJE

SALYJE
METODIKOS APRASYMAS

Mokyklos, atitinkancios ECOSTEAM programos tikslus, bus atrinktos dalyvauti programoje. Siekiant uztikrinti
sklandy programos jgyvendinimg, mokytojai bus mokomi naudotis programoje nurodytomis metodikomis.

BANDOMOSIOS GRUPES

KiekvienaSalis partneréis skirtingy mokymosilygiy mokiniy sudarys bandomajg grupe. Taip bus uztikrinama, kad
programabutyiSbandytajvairiose mokiniy grupése, atsizvelgiantjjyissilavinimg, mokymosigebéjimusirkitasaplinkybes.

PAMOKOS JGYVENDINIMAS

Mokytojai jgyvendins pamoky planus, parengtus pagal EcoSTEAM programg. Pamokose bus nagri-
néjamos jvairios temos, susijusios su STEAM ugdymu, pagrindiné i$ jy — aplinkosauginis sgmoningumas.

KLASES STEBEJIMAS IR DUOMENUY RINKIMAS

Bandomojo etapo metu mokytojy bus prasoma stebéti ir fiksuoti mokiniy jsitraukimg, dalyvavi-
mga ir mokymosi rezultatus. Visoms Salims partneréms bus pateiktos nuoseklaus duomeny rinkimo gairés.

MOKYTOJUY ATSILIEPIMALI
Mokytojai dalyvaus grjztamojo rySio sesijose, kuriose dalysis pamoky jgyvendinimo pa-
tirtimi. Jie uZpildys vertinimo formas, kuriose jvertins pamoky plany aiSkumg, veiklos veiksmin-
guma, iSskirs sunkumus, su kuriais susidiré bandomajame etape. Mokytojai dalyvaus grjztamo-
jo rysio sesijose, kuriose dalysis pamoky jgyvendinimo patirtimi. Jie uzpildys vertinimo formas, kuriose
jvertins pamoky plany aiskuma, veiklos veiksminguma, iSskirs sunkumus, su kuriais susiduré bandomajame etape.

MOKINIY ATSILIEPIMAI

KiekvienaSalis partnereéis skirtingy mokymosilygiy mokiniysudarys bandomajg grupe. Taip bus uztikrinama, kad
programabityisbandytajvairiose mokiniygrupése, atsizvelgiantjjyissilavinimg, mokymosigebéjimusirkitasaplinkybes.

21



ecoseam [N

B. BANDOMUJY PROJEKTY Bandomojo etapo metu surinkti duomenys bus analizuojami sie-
DUOMENUY RINKIMO IR ANALIZES kiant nustatyti pagrindines sékmeés ir tobulinimo sritis.

PROCESAI

KIEKYBINIY DUOMENUY RINKIMAS
Mokytojai naudos standartizuotas vertinimo formas, kad pateikty kiekybinius duomenis apie mokiniy pasie-
kimus ir jsitraukima. Tai apims tokius rodiklius, kaip testy rezultatai, veiklos baigimo rodikliai ir dalyvavimo klaséje

lygis.
KRYZMINE SALIY PARTNERIY ANALIZE

Bus renkami ir lyginami kiekvienos Salies partnerés duomenys, kad bity galima suprasti, kaip programa vei-
kia skirtingomis Svietimo sglygomis. Atliekant Sig Saliy analize bus iSryskinti visi kultGiriniai ar regioniniai veiksniai,
galintys turéti jtakos programos jgyvendinimui ir veiksmingumui.

KOKYBINIY DUOMENUY RINKIMAS

Mokytojai ir mokiniai pateiks kokybinius atsiliepimus apie savo patirtj dalyvaujant programoje. Si informacija
bus renkama skirtingais bidais: interviu, tiksliniy grupiy refleksijos ir rasytinés refleksijos. Gautos jZzvalgos padés nu-
statyti sritis, kuriose programa buvo sékminga, ir sritis, kurias reikia koreguoti.

GALUTINES ATASKAITOS RENGIMAS
Bandomojo etapo pabaigoje bus parengta i§sami ataskaita. Sioje ataskaitoje bus pateiktos isamios kie-
kvienos Salies partnerés iSvados, pasitlymai dél patobulinimy ir rekomendacijos dél programos taikymo platesnei
auditorijai.

Bandomujy projekty
duomeny rinkimo ir analizés
procesai

KryZmine Kokybiniai Ataskaitos
analizé duomenys rengimas
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A. EcoSTEAM E. MOKYMO PROGRAMOS

LAUKIAMU REZULTATY APZVALGA
[

E. mokymo programa EcoSTEAM - tai pasikei- Si novatoriska programa sujungia geriau-
tes pozidris j aplinkosauginio $vietimo ir gamtos moksly, sia  aktyvaus mokymosi, savarankisko  ugdymo-
technologijy, inZinerijos, meny ir matematikos (STEAM) siir kritinio mastymo praktika, todel ji yra nau-

integravima. Programa kruopsciai parengta taip, kad
mokiniai jgyty tarpdisciplininiy jgldZiy ir aplinkosaugi-

evyv —

nio sgmoningumo, butino XXI a. iSSukiams spresti tvaru-

mo ir klimato kaitos kontekste.

DIDESNE MOKINIY STEAM
KOMPETENCUA

APLINKOSAUGINIO
SAMONINGUMO IR
ATSAKOMYBES
SKATINIMAS

KRITINIY XXI AMZIAUS JGUDZIY
UGDYMAS

MOKYTOJY JGALINIMAS
NAUDOTIS INOVATYVIOMIS
PEDAGOGINEMIS
PRIEMONEMIS

dinga priemoné  viso pasaulio

platesnei bendruomenei.

Mokiniai jgis tvirtg STEAM discipliny pagrinda, jskaitant svarbiau-
sius mokslinius, technologinius ir matematinius jgldZius. Jie taip pat is-
moks taikyti Siuos gebéjimus realiomis aplinkosaugos salygomis, pavyz-
dZiui, analizuoti klimato kaitos poveikj, kurti tvarius sprendimus ir naudoti
technologijas aplinkos stebésenai ir inovacijoms.

Vienas i$ pagrindiniy programos tiksly — suteikti gily supratimg
apie aplinkosaugos problemas, jskaitant Zmogaus poveikj ekosistemoms,
biologine jvairove ir klimato kaitg. Vykdydami praktinius projektus ir uzsié-
mimus, mokiniai ne tik jgis Ziniy, bet ir iSsiugdys atsakomybés uz aplinkos
tvarkyma jausma. Tai jgalins juos imtis veiksmy savo bendruomenése, ska-
tinant tvarig praktika ir pasisakant uz aplinkos apsauga.

Programoje akcentuojamas pagrindiniy XXI amziaus jgudziy, tokiy
kaip problemy sprendimas, kirybiSkumas, bendradarbiavimas, skaitme-
ninis rastingumas, ugdymas. Mokiniai dalyvaus praktine veikla grindzia-
mame mokymosi procese, skatinanciame kritiskai ir kdrybiSkai mastyti,
spresti sudétingas problemas ir efektyviai perteikti gautus rezultatus. Sie
jgudziai batini ne tik asmeninei ir akademinei sékmei, bet ir labai svarbis
ateities darbo rinkai.

EcoSTEAM suteikia mokytojams iSsamig sistema ir istekliy, kad ga-
léty taikyti inovatyvius tarpdalykinio mokymo metodus. Pedagogams bus
naudinga mokytis naujy didaktiniy metody, jskaitant technologijy naudo-
jima, aktyvaus mokymosi metodus ir aplinkosauginj Svietima. Tai padidins
jy gebéjimg sudominti mokinius ir sukurti dinamiska, prasmingg mokymo-
si patirtj.
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MOKYMOSI
BENDRADARBIAUJANT APLINKOS
KURIMAS

BENDRADARBIAVIMAS SU
VIETOS IR PASAULIO
BENDRUOMENE

MODULINE STRUKTURA IR
PRITAIKOMUMAS

Skatindama komandinj darbg ir tarpdalykinj bendradarbiavimg,
programa EcoSTEAM kuria mokymosi aplinkg, kurioje mokiniai ir mokyto-
jai gali keistis idéjomis, rengti bendrus projektus ir mokytis vieni i$ kity. Sis
bendradarbiavimo metodas padeda jveikti tradicinius dalykinius barjerus
ir skatina holistinj supratimg, kaip STEAM dalykai siejami su realiais aplin-
kosaugos issikiais.

Programoje pabréziama lokalaus ir globalaus poZidrio j aplinko-
saugos problemas svarba. Mokiniai dalyvaus sprendZiant vietines aplinko-
saugos problemas ir kartu susipazins su pasaulinémis iniciatyvomis, kurios
padés suvokti platesnj jy veiklos rezultaty konteksta. Sis dvigubas déme-
sys skatina pasaulinio pilietiSkumo jausma ir motyvuoja mokinius prisidéti
prie pasauliniy pastangy siekiant tvarumo.

Vienas iS ECOSTEAM programos privalumy yra jos pritaikomumas.
Moduliné strukttra leidzZia jg pritaikyti jvairioms Svietimo jstaigoms — nuo
vietiniy pradiniy mokykly iki tarptautiniy institucijy. Pritaikomumas reis-
kia, kad mokymo programag galima pritaikyti skirtingoms mokiniy amziaus
grupéms, skirtingiems mokymosi poreikiams ir jvairiam kultdriniam kon-
tekstui, todél Si programa yra vertinga priemoné jvairioms Svietimo aplin-

EcoSTEAM e. mokymo programos
laukiamy rezultaty apzvalga

STEAM
Kompetencija

—

XXI amziaus O Mokytojy

=

jgudziai /- Q9 jgalinimas

iy
S\

{ A
ka Pritaikomumas
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B. ILGALAIKIAI PROGRAMOS TIKSLAI
O

EcoSTEAM e. mokymo programa — tai ne trum-
palaiké Svietimo iniciatyva, o j ateitj orientuota strategi-
ja, kuria siekiama ilgalaikiy ir veiksmingy pokyciy Svieti-

mo srityje ir uz jos riby.

PASAULIO APLINKOSAUGOS
LYDERIY KARTOS
KURIMAS

APLINKOSAUGINIO SVIETIMO IN-
TEGRAVIMAS
]| PAGRINDINES MOKYMO
PROGRAMAS VISAME PASAULYJE

TVARIOS TECHNOLOGINES
INOVACLIOS

PASAULINIO ECOSTEAM
PEDAGOGUY IR INSTITUCIY
TINKLO KURIMAS

Igalaikiai programos tikslai yra plataus uzmo-
jo — siekiama ugdyti ekologiskai sgmoningg, technolo-
giSkai iSprususig ir socialiai atsakingg besimokanciyjy
karta.

Svarbiausias ECOSTEAM programos tikslas — suteikti mokiniams ga-
limybe tapti aplinkos tvarumo lyderiais. Programos metu mokiniai jgis Ziniy,
jgudziyirnuostaty, reikalingyteigiamiemsaplinkosaugos pokyciamsvietosir
pasaulio mastu skatinti.Jie bus pasirenge propaguotitvarig politikg, kurti no-
vatoriskusaplinkosaugos problemysprendimusirjkvéptikitusimtisveiksmuy.

Svarbiausias ilgalaikis tikslas — placiai jdiegti aplinkosauginj Svieti-
ma kaip neatsiejamg mokykly mokymo programy dalj visame pasaulyje.
Programa EcoSTEAM siekiama pateikti pavyzdj, kaip aplinkosaugos klausi-
mus galima sklandZiai integruoti j pagrindinius STEAM dalykus, skatinant
Svietimo jstaigas teikti pirmenybe tvarumui ir ekologiniam rastingumui
kaip pagrindiniams mokymo komponentams.

Programa skatina naudoti technologijas kaip priemone aplinko-
saugos problemoms spresti. ligalaikéje perspektyvoje ji siekia jkvépti naujg
technologiniy inovacijy bangg, orientuotg j tvaruma, kai mokiniai yra ne
tik pasyvis technologijy naudotojai, bet ir aktyvus tvariy sprendimy ka-
réjai. Tai gali bati jvairls sprendimai — nuo ekologijos inZineriniy projekty
krimo iki programinés jrangos, analizuojancios anglies pédsaka, kdrimo.

Programa EcoSTEAM numato sukurti pasauline pedagogy ir insti-
tucijy, siekianciy aplinkosauginio $vietimo, bendruomene. Sis tinklas tap-
ty platforma, kurioje baty galima dalytis iStekliais, keistis gergja patirtimi
ir bendradarbiauti vykdant bendrus Svietimo projektus. Sukurdama tokig
bendruomene, programa tikisi palengvinti nuolatinj aplinkosauginio ir
STEAM Svietimo tobulinima bei inovacijy taikyma.
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TVARIY MOKYKLY IR
BENDRUOMENIY KURIMAS

APLINKOSAUGOS IR STEAM
MOKYMASIS VISA GYVENIMA

PRISIDEJIMAS PRIE VISUOTINIY
TVARUMO TIKSLY (DVT)
JGYVENDINIMO

Programos EcoSTEAM tikslas — jkvépti mokyklas taikyti tva-
rig praktika per pamokas ir kitoje savo veikloje. Mokyklos gali im-
tis priemoniy, kad sumazinty anglies dioksido iSmetimg, gali jgy-
vendinti perdirbimo programas ir jtraukti mokinius | tvarumo
projektus savo bendruomenése. Laikui bégant Sios pastangos prisidés
prie tvaresniy mokykly, kartu ir prie tvaresniy bendruomeniy kdrimo.

Programa EcoSTEAM skirta skatinti mokymasi visg gyvenimg, ypac
atsakomybés uz aplinkg ir STEAM srityse. Programoje dalyvaujantiems
mokiniams bus jskiepyta aistra mokytis, kuri neapsiribos vien tik pamoko-
mis: ji motyvuos ir toliau gilintis j aplinkosaugos problemas, nuolat domeé-
tis mokslo ir technologijy pazanga ir visg gyvenimg pasisakyti uz tvaruma.

Programa suderinta su Jungtiniy Tauty darnaus vystymosi tikslais,
ypac tais, kurie susije su Svietimu, klimato kaita, Svaria energija ir tvariomis
bendruomenémis. llgalaikéje perspektyvoje programa EcoSTEAM siekia-
ma prisidéti prie Siy tiksly jgyvendinimo suteikiant naujajai kartai Ziniy,
jgudziy ir vertybiy, reikalingy darniam vystymuisi skatinti ir pasauliniams
aplinkosaugos isStkiams spresti.
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ISVADOS

Apibendrinant galima teigti, kad e. mokymo
programa EcoSTEAM — tai novatoriskas ir visapusiskas
poZiris j Siuolaikinj Svietima. Ji ne tik skatina gily STE-
AM dalyky supratimg ir kompetencijg, bet ir pabrézia
atsakomybés uz aplinkg svarbg formuojant ateities
kartas. Rengdama mokinius ir pedagogus spresti su-
deétingus pasaulinius i$stkius, programa siekia palikti
pédsaka tiek Svietimo, tiek aplinkosaugos srityje.

Sios programos bandomasis jgyvendinimas
jvairiose Salyse partnerése yra tik pirmas Zingsnis sie-
kiant Siy tiksly. Programa reikSmingai prisidés kuriant
tvaresne ir teisingesne ateitj. Suteikdama besimokan-
tiesiems priemoniy, Ziniy ir aistros buti atsakingais
planetos valdytojais, programa EcoSTEAM gali iS es-
meés pakeisti tai, kaip ugdome busimas kartas.
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