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EcoSTEAM
1. ECOSTEAM Gelistirme Projesi

EcoSTEAM Development, STEAM Egitimini cevreleyen yontem ve pedagojilerin anlasilmasini ve
bunlarin oOzellikle cevresel sirdurilebilirlik ve iklim degisikliginin etkilerinin azaltilmasi alaninda
ortaokul 6grencilerinin gevre bilincini ve farkindaligini artiran 6grenme faaliyetlerinin ve projelerin
gelistiriimesini nasil etkili bir sekilde destekledigini gelistirmeyi amaglayan Erasmus + tarafindan
finanse edilen bir projedir. Cesitli yenilik¢i egitim girisimlerine katkida bulunurken gencler arasinda
bilimsel konulara olan ilgiyi artirmayi, 6grencilerin bilimsel vatandasliklarini ve AB icinde STEAM
alanlarinda gelecekte istihdam edilebilirliklerini daha da gelistirmeyi amaglamaktadir.

Ayrica EcoSTEAM, kitanin dort farkli bolgesinden ve 6tesinden (Kibris, Litvanya, Kuzey Makedonya ve
Turkiye) uzmanlari bir araya getirerek Avrupa'daki STEAM egitim aglarini giclendirmeyi
amaclamaktadir. Glglendirilen isbirligi, gelecekteki STEAM faaliyet pilotlarini gergeklestirmek ve
bunlarin 6grenci performansi, bilimsel vatandaslik ve sofistike tiiketim tGzerindeki etkilerini daha fazla
analiz etmek i¢in kullanilacaktir. Nihayetinde proje, STEAM Egitiminin cevresel eylemlilik unsurlarini
iceren etkilerine dair daha net bir anlayis olusturmayi amaglamaktadir. Pilot programlar, ilgili kiiresel
egitim, sosyal ve cevresel sorunlarin Ustesinden gelmeye ve cevresel ve bilimsel agidan sofistike
gelecek vatandaslara duyulan ihtiyaca odaklanan ortak cabalarin mevcut momentumunu

bilgilendirecektir.
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e-Kilavuza Giris

STEAM Egitimi ve Ogrenimi Nedir?

EcoSTEAM e-Kilavuzu, egitimcileri ve 6grencileri ekolojik okuryazarlik ve STEAM (Bilim, Teknoloji,
Mihendislik, Sanat ve Matematik) egitimini anlaml, uygulamali 6grenme deneyimlerine entegre
etmek icin gerekli araglar, stratejiler ve icgorilerle gliclendirmek Uzere tasarlanmis ¢igir acan bir
kaynaktir. Kiresel toplum iklim degisikligi, biyocesitlilik kaybi ve kaynaklarin tiikenmesi gibi benzeri
gortlmemis cevresel zorluklarla karsi karsiya oldugundan, egitimde yenilik¢i yaklasimlara duyulan
ihtiyac hic bu kadar kritik olmamisti. ECOSTEAM egitimi, akademik disiplinler ile ekolojik farkindahk
arasinda kopri kurarak, gercek diinyadaki strdarilebilirlik sorunlarini yaraticilik, elestirel diisinme ve
ishirligi ile ele almak icin donanimli yeni bir 6grenci neslini tesvik etmektedir.

Bu e-Kilavuz, ECOSTEAM ilkelerini egitim slirecine dahil etmek icin kapsamli bir cerceve sunmakta ve
uygulama icin hem teorik temeller hem de pratik araclar saglamaktadir. En iyi uygulamalardan, cesitli
egitim baglamlarindaki pilot projelerden elde edilen i¢gorilerden ve farkl disiplinler ve Glkelerdeki
egitimcilerin kolektif uzmanhgindan yararlanmaktadir. Sorgulamaya dayali ve proje temelli 6grenmeye
vurgu yapan EcoSTEAM vyaklasimi, egitimdeki geleneksel silolari yikmayi, disiplinler arasi problem
¢6zmeyi tesvik etmeyi ve 6grenciler ile gevre arasinda daha derin bir bag kurmayi amaglamaktadir.

Bu e-Kilavuz, diinya ¢apindaki okullar, 6gretmenler ve egitimciler igcin hem bir egitim kilavuzu hem de
bir ilham kaynagi olarak hizmet verecek sekilde yapilandiriimistir. B6lim 1, STEAM ve EcoSTEAM'in
temelilkelerini ortaya koyarak 21. ylzyil egitiminde ekolojik okuryazarligin Gnemini vurgulayan saglam
bir teorik cerceve sunmaktadir. Bolim 2, bu ilkeleri uygulanabilir metodolojilere donistlirerek
EcoSTEAM etkinliklerini siniflara ve agik hava ortamlarina entegre etmek igin pratik érnekler ve ayrintih
talimatlar sunmaktadir. Bolim 3, EcoSTEAM egitiminin etkisini artirmak icin yerel katiimin ve
disiplinler arasi ekip ¢alismasinin dnemini vurgulayarak isbirligi ve topluluk ortakliklarinin potansiyelini
arastirmaktadir. Son olarak Boliim 4, 6grencileri okullarinda ve toplumlarinda degisim ajanlari olarak
glclendirmek icin tasarlanmis bir liderlik girisimi olan EcoSTEAM El¢i Programi kavramini
tanitmaktadir.
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Yenilikgi 6gretim uygulamalarini strdirilebilirlik odagiyla birlestiren EcoSTEAM e-Kilavuzu,
egitimcileri, 6grencileri elestirel diisinmeye, yaratici yenilikler yapmaya ve kiiresel ekolojik zorluklar
karsisinda sorumlu davranmaya tesvik etmek icin ihtiya¢c duyduklar bilgi ve kaynaklarla
donatmaktadir. Bu kilavuz sadece ekolojik okuryazarligin gelistiriimesine zemin hazirlamakla kalmiyor,
ayni zamanda ekip calismasi, iletisim ve teknolojik yeterlilik gibi temel becerileri de tesvik ediyor. ister
EcoSTEAM ilkelerini mifredatiniza entegre etmek isteyen bir egitimci, ister strdirilebilirlik egitimini
olceklendirmekle ilgilenen bir politika yapici olun, bu e-Kilavuz 6grenme ortamlarini doniistirmek ve
gelecek nesilleri sirdrulebilir bir gelecege hazirlamak icin degerli bir yol haritasi sunmaktadir.
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EcoSTEAM'in Cevre Egitimindeki Rolii

EcoSTEAM egitimi, cevre egitiminin tesvik edilmesinde ve Sirdirilebilir Kalkinma Hedeflerine (SKH)
ulasiimasina katkida bulunulmasinda énemli bir rol oynamaktadir. 2015 yilinda Birlesmis Milletler
Genel Kurulu, 2016-2030 dénemiicin 17 SKH kabul etmistir. Tim 192 Uye Ulke bu hedefleri 2030 yilina
kadar uygulamayi taahhit etmistir. SKH'ler, cevrenin korunmasi, ekonomik kalkinma ve sosyal refah
olmak Uzere lg¢ esit derecede 6nemli politika alaninda belirli gbrevler ve gostergeler sistemine
dayanan sirdirtlebilir yonelik kiiresel bir taahhidi temsil etmektedir. SKH'ler iklim degisikligi,
biyolojik cesitlilik kaybi ve kaynaklarin tiikenmesi gibi ¢evresel zorluklarin ele alinmasinda kiiresel
isbirliginin 6nemini vurgulamaktadir.

Doga bilimleri, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematigi ekoloji ve sirdirlebilirlik ilkeleriyle
bitinlestiren ECOSTEAM egitimi, SKH'lerin uygulanmasina 6nemli 6lctide katkida bulunabilir. Elestirel
distinmeyi tesvik eder, sirdirilebilir ¢ozimler bulmada yaraticiligl ve yenilikciligi destekler, cevre
icin sorumluluk duygusunu gelistirir ve strdirulebilir ¢dziimler olusturmak icin gereken teknolojik ve
miihendislik becerilerini gelistirir. ECOSTEAM asagidaki SKH'lerin gerceklestiriimesine dogrudan

katkida bulunur:

4 QUALITY
EDUCATION

4. Hedef: Kaliteli Egitim

Bu hedefin 6zii, herkes icin erisilebilir, kaliteli egitim saglamak ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik
etmektir.

EcoSTEAM egitim sistemi, proje tabanl etkinlikler ve arastirma gibi aktif 6grenme yontemlerine dayali
deneyimsel 6grenmeyi tesvik eder. Ornegin, yenilenebilir enerji veya cevresel izleme ile ilgili projeler
yuratilmektedir. Elestirel dislinme, problem ¢ézme ve yaraticilik becerilerini gelistirmek icin gerekli
olan konulari mifredata entegre eder. Bunlar, 6grencilerin karmasik ¢agdas zorluklari anlamalarina
ve "yesil" ekonomiyle ilgili gelecekteki mesleklere yardimci olur. Bu yaklasim 6grencileri motive eder
ve 6grenme slirecini daha ilgi cekici ve anlamli hale getirir.
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CLEAN WATER
AND SANITATION

6. Hedef: Temiz Su ve Sanitasyon
Bu hedefin 6z, temiz ve iyi yonetilen suyun herkes icin erisilebilir olmasini saglamaktir.

EcoSTEAM, su aritma teknolojilerinin arastiriimasi ve gelistirilmesi, su tasarrufu ¢éziimlerinin
kesfedilmesi, su kaynaklarinin izlenmesi ve kirliligin azaltiimasina yonelik projeler sunmaktadir.
Ogrenciler su filtreleri olusturabilir, su dagitim sistemlerini modelleyebilir veya yerel bolgelerindeki
su kalitesini arastirabilirler. Bu, su kaynaklarinin 6nemi ve onlari koruma ihtiyaci konusunda bir
anlayis gelistirir.

7. Hedef: Erisilebilir ve Temiz Enerji
Bu hedefin 6zii, temiz, ¢evre dostu yenilenebilir enerjiye erisim saglamaktir.

EcoSTEAM, 6grencileri yenilenebilir enerji kaynaklarini (glines, riizgar, jeotermal), enerji verimliligini
ve surdurilebilir enerji teknolojilerini kesfetmeye tesvik eder. Glines paneli modelleri olusturuyor,
rlizgar tlirbini calisma prensiplerini inceliyor ve enerji tiketim verilerini analiz ediyorlar. Bu, iklim
degisikligiyle micadele i¢in stirdirilebilir enerjiye gegisin Gnemini anlamalarina yardimci olur.
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SUSTAINABLE CITIES
AND COMMUNITIES

i

11. Hedef: Surdiiriilebilir Sehirler ve Toplumlar
Bu hedefin 6zii, herkes icin yasanabilir, glivenli, modern ve siirdirilebilir sehirler yaratmaktir.

EcoSTEAM, siirdiiriilebilir sehir planlamasi, "yesil" mimari, strdirilebilir ulasim, atik yonetimi ve
hava kalitesinin iyilestirilmesi ile ilgili proje tabanli faaliyetler sunmaktadir. Ogrenciler "yesil"
binalar tasarlar, atik ayristirma sistemleri olusturur ve trafik akislarinin cevresel etkilerini analiz
eder. Bu sayede sirdirilebilir sehirler kavraminin ve bunlarin yasam kalitesini artirmadaki
oneminin anlasiimasi tesvik edilmektedir.

RESPONSIBLE
CONSUMPTION
AND PRODUCTION

12. Hedef: Sorumlu Kaynak Kullanimi
Bu hedefin 6z, surdirdlebilir tiiketim ve tretim kaliplarinin saglanmasidir. ECOSTEAM atik

azaltma, geri donistm, stirdirulebilir tiiketim ve Gretim odakl proje faaliyetleri sunmaktadir.
Ogrenciler geri déniisiim projeleri gelistirmekte, (iriin yasam déngiilerini incelemekte ve
slrdurilebilir tiketim konusunda bilgilendirme kampanyalari diizenlemektedir. Bu sayede,
kaynaklarin sinirhligi ve sorumlu bir sekilde kullanilmasinin gerekliligi konusunda bir anlayis
gelistiriimektedir.
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CLIMATE
ACTION

13. Hedef: iklim Eylemi
Bu hedefin 6z, iklim degisikligiyle micadele etmek, asiri iklim olaylarini nlemek ve bunlarin

sonuglarina hazirlanmak igin acilen harekete gecmektir.

EcoSTEAM, 6grencilerin iklim degisikliginin nedenlerini ve etkilerini anlamalarina yardimci olur ve
onlari sera gazi emisyonlarini azaltmak ve iklim degisikligine uyum saglamak icin ¢éziimler bulmaya
tesvik eder.

Ogrenciler iklim verilerini analiz eder, iklim degisikliginin etkilerini tahmin eden modeller olusturur
veya yenilenebilir enerji ve eneriji tasarrufu ile ilgili projelere katilirlar.

15 ONLA
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15. Hedef: Siirdirulebilir Arazi Kullanim
Bu hedefin 6z0, karasal ekosistemleri korumak ve restore etmek, bu ekosistemlerin sturdirulebilir

kullanimini tesvik etmek, orman kaynaklarini sorumlu bir sekilde yonetmek, ¢éllesmeyle miicadele
etmek, toprak bozulmasini durdurmak ve tersine cevirmek ve biyolojik cesitlilik kaybini
durdurmaktir.

EcoSTEAM biyocesitlilik arastirmasi, orman koruma, toprak ve ekosistem restorasyonuna odaklanan
projeler sunmaktadir. Ogrenciler bitki ve hayvan tiirlerini inceleyebilir, orman restorasyon planlari
gelistirebilir veya toprak kalitesini analiz edebilir. Bu, ekosistemlerin dneminin ve onlari koruma
ihtiyacinin anlasiimasini tesvik eder.

- Co-funded by
the European Union

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen géris ve disiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Ulusal
Ajans'in géris ve distincelerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de Ulusal Ajans bunlardan sorumlu tutulamaz.

14



=coSTEAM

Ozetle, ECOSTEAM egitim sistemi, dgrencilerin cevresel zorluklari ¢cdzmede yaratici ve yenilikgi
disliinme becerilerini gelistirir, yenilikciligi ve yaraticilig tesvik eder, sorunlari ¢esitli
perspektiflerden ele almayi tesvik eder, islevsel estetik ¢ozlimler arar ve ¢evrenin korunmasi igin
sorumluluk alr.

EcoSTEAM sistemi, stirdirilebilir coziimlere duyulan acil ihtiyaci ele alarak ve 6grencileri 21. yizyil
icin gerekli olan yaraticilik ve ekolojik farkindalik becerileriyle donatarak egitim yaklasiminda bir
degisimi savunmaktadir. STEAM disiplinlerini cevre egitimi ile birlestiren ECOSTEAM, sorumlu bir
sekilde yenilikler yaratabilecek ve daha saglikh bir gezegene katkida bulunabilecek bir neslin
temelini atmaktadir.
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Boliim 2: Metodoloji - ECOSTEAM'in Uygulanmasi icin Pratik
Yaklasimlar
2.1 Giris

Eco STEAM ilkelerinin egitimde uygulanmasi, cevre bilinci ile disiplinler arasi 6grenme arasindaki

boslugu doldurmaktadir. Bu bolim, dort farkli Gilkede pilot olarak uygulanan metodolojileri ve
pratik 6rnekleri sunarak bu faaliyetlerin okula ve dogal cevreye nasil entegre edilebilecegini

gostermektedir. Esnek, uyarlanabilir ve pratik yaklasimlar sunarak 6gretmenler, gercek diinyadaki

cevresel zorluklari ele almalari icin 6grencilere ilham vermeye tesvik edilmektedir. Paylasilan
ornekler, isbirliginin, elestirel disiinmenin ve farkli becerilerin uygulanmasinin dnemini

vurgulamakta ve cagdas egitim hedefleriyle uyumlu bitlnsel bir 68renme yaklasimi sunmaktadir.

2.2.

EcoSTEAM Faaliyetlerinin Entegrasyonuna iliskin Pratik Ornekler

2.2.1. Yerel Biyogesitliligi Kesfetmek

Amag: Yerel biyolojik cesitliligin arastiriimasi ve belgelenmesi yoluyla 6grenciler arasinda bilimsel
farkindalik gelistirmek ve ekolojik bilinci tesvik etmek.

Uygulama:

e Hazirlik: Ogrencileri gruplara ayirin ve her gruba yerel bir parkta veya dogal alanda
belirli bir tahsis edin. Ogrencileri not defterleri, kameralar ve yerel flora ve fauna icin

tanimlama rehberleri ile donatin.

e Saha calismasi: Ogrenciler tiirleri belgelendirir, ekosistem sagligini degerlendirir
ve kirlilik veya habitat tahribati belirtileri gibi gbzlemleri kaydeder.

e Analiz: Ogrenciler, elektronik tablolar ve haritalama uygulamalari gibi dijital araclari
kullanarak topladiklari verileri analiz ederler.

e Sunum: Gruplar bulgularini PowerPoint, Canva, Prezi veya Google Slides gibi
multimedya araclarini kullanarak ekosistem sagligindaki roliinii ve korunmasinin énemini
vurgulayarak sunar.

Sonug: Bu etkinlik, 68rencilerin saha ¢alismasi becerilerini, veri analizi yeterliliklerini ve ekip

calismasini gelistirmelerine yardimci olmakla kalmayip ayni zamanda yerel ¢cevreleriyle daha derin

bir bag kurmalarini da tesvik etmektedir. Yerel biyolojik ¢esitliligi kesfederek ve belgeleyerek
ogrenciler ekolojik sliregler, korumanin 6nemi ve insan faaliyetlerinin ekosistemler {izerindeki
etkisi hakkinda ilk elden deneyim kazanirlar. Dijital araglarin ve multimedya sunumlarinin
kullanimi, 6grencilerin
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teknolojik okuryazarlik ve iletisim becerileri. Bu uyarlanabilir etkinlik, 6grencilerin biyogesitliligin
korunmasinin savunuculari olmalarini saglar ve kendi toplumlarinda strdirilebilir cevre
uygulamalarina katkida bulunmalari igin onlara ilham verir.

2.2.2. Su Kalitesinin Arastirilmasi

Amag: Pratik analizler yoluyla su kalitesinin 6nemi hakkinda farkindalik yaratmak. Su kalitesinin
anlasilmasi, cevresel stirdirilebilirlik konusunda farkindaligin artiriimasi icin gereklidir.

Uygulama:

e Hazrlik: Ogrencilere laboratuvar uygulamalari tanitilir ve pH, nitrit, klor analizi icin test
seritleri verilir.

e Deneyler: Ogrenciler su érnekleri toplar ve pH, nitrat seviyeleri ve berraklik gibi
parametreleri degerlendirmek icin testler yapar.

e Analiz: Gruplar sonuglari analiz eder, potansiyel kirlilik kaynaklarini belirler ve su
kalitesini iyilestirmek igin ¢dziimler 6nerir.

e Tartisma: Etkinlik, su kirliliginin ekosistemler ve insan sagligi izerindeki etkileri
hakkinda sunumlar ve tartismalarla sona erer.

Sonug: Bu yaklasim sadece ¢evre kimyasinin anlasilmasini saglamakla kalmaz, ayni zamanda
isbirligini, elestirel dlisinmeyi ve problem ¢6zmeyi de tesvik eder. Laboratuvar bulgularini
gercek diinyadaki ekolojik zorluklarla iliskilendiren 6grenciler, suyun korunmasi ve sirdurilebilir
uygulamalarin 6nemi konusunda daha derin bir takdir gelistirirler.

Ayrica bu etkinlik, 6grencileri harekete gecmeye, temiz su girisimlerini savunmaya ve su kirliligiyle
miicadele icin yenilik¢i ¢oziimler kesfetmeye tesvik cevre yonetimini desteklemektedir.

2.2.3. Sisedeki Doga: Kapali Bir Ekosistem Olusturmak

Hedefler: Ogrencilerin biyolojik, kimyasal ve miihendislik ilkelerini birlestirerek bir sise icinde
kendi kendini idame ettiren bir ekosistem inga etmelerini saglamak.

Uygulama:

e insaat: Ogrenciler toprak, bitki ve kiiclik omurgasizlari kapali bir kaba yerlestirir.
Sistemi korumak icin 1stk, nem ve hava sirkiilasyonu dengesini saglarlar.
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e izleme: Birkag hafta boyunca dgrenciler ekosistemdeki degisiklikleri izler. Bitki
blylmesini, yogusma ve buharlasma dongiilerini, ayrisma siireglerini ve diger dogal olaylari
belgeleyin.

e Deneyler: Isik yogunlugu, toprak bilesimi veya belirli organizmalarin varlig gibi farkl
degiskenleri test edin. Ekosistem sirdirlebilirligini destekleyen temel faktorleri belirlemek
icin farkli gruplardan elde edilen sonuglari karsilastirin.

e Diisiinme ve Analiz: Cesitli ekosistem bilesenleri arasindaki etkilesimleri tartisin.
insan faaliyetlerinin dogal sistemleri nasil etkileyebilecegini kesfedin. Bu minyatiir
sistemlerin daha blylik dogal ekosistemleri nasil yansittigini analiz edin.

Sonug: Bu yaratici etkinlik, 6grencilerin kendi kendini idame ettiren bir ortam yaratmalarina ve
izlemelerine olanak taniyarak ekosistem dinamikleri konusundaki anlayislarini
derinlestirmektedir. Biyoloji, kimya, sanat ve miihendisligi entegre ederek sorgulama ve problem
¢6zme ruhunu tesvik eder. Ayni zamanda, ekolojik farkindalgi tesvik eder ve dogal
ekosistemlerin korunmasina yénelik ¢éziimlere ilham verir.

2.2.4. Yenilenebilir Enerji Coziimlerinin Analizi

Amag: Miihendislik yaraticiligini ve yenilenebilir enerji teknolojilerinin anlagilmasini tesvik
etmek.

Uygulama:

e Giris: Ogrenciler videolar ve rehberli tartismalar araciligiyla giines, riizgar ve hidroelektrik
dahil olmak (izere gesitli yenilenebilir enerji kaynaklarini kesfederler.

e Uygulamal Etkinlik: Gruplar, kolayca temin edilebilen malzemeleri kullanarak riizgar
turbinleri veya glines enerijisiyle calisan cihazlar gibi basit modeller insa eder.

e Test ve analiz: Ogrenciler modellerini farkli kosullar altinda (6rnegin, degisen isik
yogunlugu veya riizgar hizlari) test eder ve performans verilerini toplar.

e Tartisma ve : Sonuglar paylasilir ve enerji verimliligi, stirdurulebilirlik ve iklim degisikligi ile
ilgili daha genis tartismalarla iliskilendirilir.

Sonug: Bu etkinlik sadece miihendislik, teknoloji ve ¢cevre bilimini entegre etmekle kalmaz, ayni
zamanda ogrencileri slirdurilebilir enerji coziimleri ve bunlarin gercek diinyadaki uygulamalari
hakkinda elestirel diisinmeye tesvik eder. Modeller kurup test ederek 6grenciler pratik problem
¢6zme becerilerini, ekip calismasini ve yaraticiliklarini gelistirirler. Uygulamali yaklasim, teorik
bilgileri somut sonuglarla iliskilendirmelerine yardimci olarak yenilenebilir enerjinin iklim
degisikligiyle mlicadeledeki rollinlin daha iyi anlasiimasini saglar. Strdurilebilirlik ve teknolojik
yenilikler hakkindaki tartismalar, 6grencilere daha yesil bir gelecege katkida bulunmalari ve
bilim, teknoloji ve mihendislik alanlarindaki kariyerleri kesfetmeleri icin ilham veriyor.
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2.2.5. Kentsel Biyogesitliligin Haritalanmasi

Amacg: Kentsel biyogesitliligi analiz etmek igin CBS araglarinin kullanimini tesvik etmek.
Uygulama:

1 Hazirhk: Ogretmenler kentsel biyocesitlilik kavramini tanitir ve dgrencileri yesil
alanlarin haritasini ¢cikarmak igin CBS yazilimini kullanma konusunda egitir.

2 Saha Etkinligi: Ogrenciler kentsel parklarda veya okul bahcelerinde flora ve faunayi
tespit edip belgeleyerek GPS koordinatlarini ve fotograflarini kaydederler.

3 Haritalama: Ogrenciler, CBS araclarini kullanarak biyolojik cesitliligin yogun
oldugu noktalari ve korunmasi gereken alanlari gésteren haritalar
olustururlar.

Tartisma: Ogrenciler kentsel biyogesitliligin korunmasi icin stratejiler dnerir.

Sonug CBS araclarini kullanarak 6grenciler, modern ¢evre ve kent ¢alismalarinda temel beceriler
olan mekansal analiz, veri gorsellestirme ve ¢evresel planlama konularinda degerli deneyimler
kazanmaktadir. Bu etkinlik sadece bilim, teknoloji ve cografyay bir araya getirmekle kalmaz,
ayni zamanda elestirel disinme ve problem ¢dzme becerilerini de tesvik eder. Kentsel
biyocesitlilik haritalamasinin pratik dogasi, 6grencilerin teorik bilgileri gercek diinya
uygulamalariyla iliskilendirmelerine yardimci olarak, kentsel alanlarda koruma icin karsilasilan
zorluklar ve firsatlar konusunda farkindaliklarini artirmakta ve 6grencilere biyogesitliligi kentsel
planlama ve sirdirilebilir kentsel gelisime entegre etmek igin yenilik¢i ¢dziimler distiinmeleri
konusunda ilham vermektedir.

2.2.6. Geri Doniisiim ve Atiklarin Yaratici Kullanimi

Amag: Yaratici projeler araciligiyla geri donlisim ve atik azaltmanin 6nemi konusunda farkindalk
yaratmak.
Uygulama:
e Giris: Ogrencilere geri déniisiim kavramlari ve cevresel faydalari tanitilir.
e Pratik Etkinlik: Gruplar plastik, kagit ve metal gibi malzemeler toplar ve dekorasyon,
kullanigli esyalar veya sanat eserleri gibi yeni trinler yaratir.
e Test etme: Gruplar, olusturulan iriinlerin dayanikhhgini ve kullanilabilirligini tartigir.
e Yansima: Ogrencilerin projelerini sunduklari ve atik azaltmanin énemini tartistiklari
bir sergi dlizenlenir.
Sonug: Geri donisim ve atiklarin yaratici kullanimi, 6grencileri atilan malzemeleri faydali veya
sanatsal nesnelere donistiliren pratik ve yenilik¢i projelere dahil ederek ¢evre bilincini gelistirir.
Bu uygulamali yaklasim sadece strdirilebilirligi tesvik etmekle kalmiyor, ayni zamanda
yaraticilik, ekip calismasi ve problem ¢ézme becerilerini de gelistiriyor. Bir sergi dlizenleyerek,
ogrenciler fikirlerini etkili bir sekilde iletmeyi 6grenir ve baskalarina benimsemeleri igin ilham
verirler.
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cevreye duyarl davranis. Ayrica bu etkinlik, bireysel eylemlerin atik azaltma lizerindeki daha
genis etkisini vurgulamakta ve glinliik yasamda beceriklilik ve strdirulebilirlik klttrinG tesvik
etmektedir.

2.2.7. Kompostlama ve Organik Bahgecilik

Amag: Kompost olusturma ve organik bitki yetistirme yoluyla stirdirulebilir uygulamalari tesvik
etmek.
Uygulama:

e Hazirlik: Ogrenciler kompostlama siireci ve organik maddenin dnemi hakkinda bilgi

edinirler.

e Pratik Etkinlik: Birkag gruba ayrilarak biyolojik olarak pargalanabilen atiklari toplarlar ve

kompost olustururlar.

e Bahgecilik: Kompost, okulda veya okul bahgesinde bitki, cicek yetistirmek icin

kullanilabilir.

e Yansima: Ogrenciler kompostlama ve organik bahceciligin faydalarini tartisir. Sonug:
Kompostlama ve organik bahgecilik, 6grencilerin biyolojik olarak pargalanabilen atiklari bitki
blylimesini destekleyen besin acisindan zengin komposta donistirerek stirdirilebilir yontemler
uygulamalarina olanak tanir. Bu etkinlik cevre bilincini gelistirir ve daha saglikh bir ekosistem igin
organik maddenin geri déniisiimiiniin faydalarini vurgular. Ogrenciler bu siirdiiriilebilir
uygulamalari glinliik yasamlarinda benimseyebilir ve daha yesil toplumlari savunmalari icin onlara
ilham verebilir.

2.2.8. Gida israfinin Etkisi

Amag: Gida atiklarinin ¢evresel etkileri konusunda farkindalik yaratmak ve sorumlu aliskanliklari
tesvik etmek.
Uygulama:
e Giris: Ogretmen gida israfinin kiiresel isinmaya ve kaynak kaybina nasil katkida
bulundugunu aciklar.
e Pratik Etkinlik: Ogrenciler evde veya okulda gida atiklarinin bir giinlGgiinii tutar ve
azaltma firsatlarini belirler.
e Yaratici Coziimler: Gruplar, yemek artiklarini degerlendirmek igin yeni tarifler
olusturmak veya kompost yapmak stratejiler dnerir.
e Yansima: Gida israfini azaltmaya yonelik en iyi uygulamalar ve bunun siirdirilebilirlik
Uzerindeki etkisi tizerine bir tartisma diizenlenmistir.
Sonug: Gida israfinin etkisini kesfetmek, 6grencilerin kiiresel 1sinma ve kaynaklarin tiikenmesi gibi
cevresel sorunlara katkisini anlamalarina yardimci olur. Yaratici ¢éziimler ve yansitici tartismalar
yoluyla, gida israfini azaltmak ve glinliik yasamda sirdurlebilirligi tesvik etmek icin sorumlu
aliskanliklar ve pratik stratejiler gelistirirler.
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2.2.9. iklim Degisikligi ve STEAM Coziimleri

Amag: iklim degisikliginin nedenleri ve sonuglari hakkinda elestirel diistinmeyi tesvik etmek ve
yaratici STEAM tabanli ¢oziimleri kesfetmek.
Uygulama:
e Giris: Ogretmenler CO2 emisyon grafikleri ve sicaklik trendleri gibi gérsel
materyalleri kullanarak iklim degisikligini tartisirlar.
e Pratik Etkinlik: Ogrenciler, emisyonlari azaltmak icin kentsel yesil catilar veya evler icin
glines panelleri gibi modeller tasarlar.
e Test etme: Ogrenciler fikirlerini 3D modeller veya dijital simiilasyonlar araciliiyla sunarlar.
e Yansima: Bu ¢c6ziimlerin kendi toplumlarinda nasil uygulanabilecegi lizerine bir grup
tartismasi yapilir.
Sonug: iklim degisikligi ve STEAM cdziimleri konulu etkinlik, 6grencileri iklim degisikliginin etkilerini
azaltmaya yonelik pratik modeller tasarlamaya tesvik ederek elestirel diisinme ve yaraticilig
gelistirmektedir. Tartismalar ve yenilikci projeler araciligiyla 6grenciler, kendi toplumlarinda
surdarilebilir gozimler i¢in uygulanabilir stratejiler kesfederler.

2.2.10. Gelecek icin Plastik Yaratin - Biyoplastik Torba

Hedefler: Geleneksel plastiklerin ¢cevresel etkilerini ve biyoplastiklerin potansiyelini anlamak ve
biyolojik olarak pargalanabilen plastikler olusturma konusunda pratik deneyim kazanmak.
Ogrenciler, geleneksel plastiklere alternatif olarak biyoplastikler olusturarak siirdiiriilebilir
malzemeleri kesfederler. Uygulama:

e  Hazirhk: Ogretmenler geleneksel plastiklerin neden oldugu cevresel sorunlari ve
biyoplastiklerin potansiyelini aciklar.

e Deneyler: Ogrenciler nisasta ve jelatin gibi dogal malzemeler kullanarak biyoplastik
torbalar olustururlar.

e  Yansima: Gruplar biyoplastiklerinin 6zelliklerini analiz eder ve sirdirilebilir
alternatifler olarak uygulanabilirliklerini tartisir.
Sonug: Ogrenciler biyoplastikler olusturup degerlendirerek plastik kirliligine karsi stirdiiriilebilir
¢o6zimler hakkinda bilgi edinirler. Bu etkinlik onlarin gevre bilincini, yenilikgiligini ve bilimi kiresel
sorunlara uygulama becerilerini gelistirir. Ayrica, ¢evreyi daha blyik 6lcekte olumlu yonde
etkileyebilecek stirdirilebilir malzemeler gelistirme ve uygulama konusunda elestirel
diisinmeleriicin onlara ilham verir.

2.3. Eko STEAM ilkelerinin Giinliik Uygulamalara Dahil Edilmesi
Eko STEAM ilkeleri, asagidaki adimlar araciligiyla glinliik 6gretim uygulamalarina entegre edilebilir:

1. Problem Tabanli Projeler:
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Ogretmenler, atik ydnetimi veya hava kirliligi gibi yerel cevre sorunlariyla ilgili
senaryolar olusturur. Ogrenciler siirdirilebilir ¢dziimler 6nermek icin gruplar halinde
cahsirlar.

2. Siniflarda Eko STEAM Késeleri:

Bagimsiz 6grenci arastirmalari icin geri donlstiim malzemeleri, bitkiler veya
deneysel araglarla bir kése olusturun.

3. Dersler Arasi Entegrasyon:

Matematik derslerinde cevresel verileri analiz edin veya sanat derslerinde iklim
degisikliginin etkilerinin gorsel temsillerini .

4. Topluluk Mini Projeleri:

Ogrencileri yerel parklari temizlemek veya siirdiiriilebilirlik farkindalik
kampanyalari diizenlemek gibi faaliyetlere dahil edin.

5. Dijital Araglarin Kullanimi:

Teknolojiyi cevresel konularla iliskilendirmek icin similasyonlar, haritalama ve veri
analizi icin yazihm kullanmak.

6. Yerel Baglam ilham::

Yenilenebilir enerji kaynaklarinin kullaniimasi veya yerel biyocesitliligin korunmasi
gibi yerel toplumla ilgili 6rnekleri ve faaliyetleri entegre edin.

2.4. Materyal ve Aktiviteleri Kullanmanin Alternatif Yollari

1.

Modiiler Faaliyetler:
EcoSTEAM faaliyetleri daha kicik modillere bolinerek uygulamada esneklik

saglanabilir.

Ornek: Ogretmenler tiim biyogesitlilik faaliyetini tamamlamak vyerine, tiirlerin
tanimlanmasi veya kirliligin yerel ekosistemler (zerindeki etkisinin analiz edilmesi gibi
belirli konulara odaklanabilirler.

Rehberlik: Sireyi, karmasikhgl ve kapsami belirli ders hedeflerine gore uyarlamayi
kolaylastirmak i¢in her modiil igin kisa talimatlar saglayin.

Dersler Arasi Entegrasyon:
EcoSTEAM etkinlikleri, cesitli derslere entegre edilerek disiplinler arasi 6grenmeyi tesvik eder:

Bilim: Malzemelerin kimyasal 6zelliklerinin arastiriimasi veya hava ve su kalitesinin
Olgllmesi.

Teknoloji: Verileri gorsellestirmek, infografikler olusturmak veya simtlasyonlar
calistirmak icin uygulamalari kullanmak.

Sanat: Eko-posterler, dijital illlistrasyonlar veya surdirilebilir tasarim

konseptleri gibi yaratici projeler gelistirmek.
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e Sosyal Bilimler: Kiiresel ve yerel cevre politikalarini ve bunlarin toplumlar (izerindeki
etkilerini analiz etme.
3. Bireysel ve Grup Ogrenimi igin Destek:
Ogretmenler etkinlikleri gesitli 5grenme yéntemlerine uyarlayabilirler:
e Bireysel Ogrenme: Ogrenciler, yerel kirlilikle ilgili veri setlerini analiz etmek gibi
kisisellestirilmis projeler Gizerinde calisabilirler.
e Grup Calismasi: Ogrenciler, siirdirilebilir teknolojiler icin prototipler veya ekosistem
modelleri gibi karmasik projeleri ishirligi icinde olusturabilirler.
4. Farkh Egitim Baglamlari i¢in Adaptasyon:
EcoSTEAM etkinlikleri cesitli cografi, kiiltlrel ve egitim ortamlarina gore uyarlanabilir:
e Kentsel Alanlar: Hava kirliligi analizi, atik su veya kentsel biyogesitlilige odaklanin.
e Kirsal Alanlar: Tarimin ekosistemler tGzerindeki etkisini kesfedin.
e Kaynaklarin Sinirli Oldugu Ortamlar: Pratik faaliyetler icin hazir ve kolay uyarlanabilir
malzemeler kullanin.
5. Tiim Ogrenciler icin Kapsayicilik ve Uygulanabilirlik:
EcoSTEAM etkinlikleri, 6zel ihtiyaclari veya sinirli yetenekleri olan 6grencileri kapsayacak sekilde
ayarlanabilir:
e Materyal Uyarlamasi: Erisilebilir ve kullanimi kolay materyallerin yani sira
erisilebilirlik 6zelliklerine sahip dijital araglar (6rn. metinden sese, blyltilmis
metin) saglayin.
e Farkhlastirilmig Yaklagim: Tim 6grencilerin yeteneklerine gére katilmalarina olanak
taniyan, farkli karmasiklik diizeylerine sahip gérevler sunun.
e Ekip Destegi: isbirligini ve bilgi paylasimini tesvik etmek icin farkl yeteneklere
sahip 6grencileri ekiplere dahil edin.
e Duyusal Alternatifler: Belirli zorluklari olan 6grenciler icin dokunsal, gérsel veya isitsel
unsurlar iceren etkinlikler sunun.
6. Esnek Malzeme Kullanim::
Ogretim materyallerinin bazi bélimleri tiim planlardan bagimsiz olarak kullanilabilir:
e Belirli Gorevlere Odaklanin: Ogretmenler, tam kesifler yerine veri analizi, yaratici
sunum veya uygulamali deneyler gibi belirli bélimleri segebilirler.
e Zaman Uyarlamasi: Farkli programlara uymasi icin faaliyetlerin kisa ve genisletilmis
versiyonlarini saglayin.
e Kisisellestirme: Etkinlikleri 6grencilerin ilgi alanlarina veya glincel konulara gére uyarlayin
Miufredat.
e Sinif Biiyiikliigii Uyarlamasi: Etkinlikler daha kiiclik gruplar icin daha interaktif
olabilirken, daha buyik siniflar gérevleri alt gruplara bélebilir.
7. Degerlendirme ve Ozdegerlendirme igin Destek:
e Yaraticihg, ekip calismasini ve teknik becerileri degerlendirmek igin dereceli
puanlama anahtarlari gibi belirli degerlendirme araglarini dahil edin.
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e Ogrencilerin ilerlemelerini degerlendirmelerine yardimci olmak igin kisa anketler
veya tartismalar yoluyla disiinmeyi tesvik edin.
8. Dijital Kaynaklarin Kullanimu:
e Sanal beyaz tahtalar veya proje yonetim araclari gibi isbirligine dayali calisma icin
etkilesimli platformlardan yararlanin.
e Ogrenme siirecini destekleyen videolara, simiilasyonlara ve ¢evrimigi kilavuzlara
erisim saglayin.
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2.5. Eco STEAM Gelistirme Projesine Katilan Egitimcilerden Oneriler ve

Diisiinceler
Asagidaki bolim, projeye katilan Ulkelerin her birinden 6gretmenlerin izlenimlerinin yani sira Eco STEAM

Development projesi ve farkh egitim baglamlarindaki faaliyetlerine iliskin diisiincelerini, deneyimlerini ve
geri bildirimlerini icermektedir.

Tanja Kirovska Georgievska
SOU Gymnasium "Goce Delchev", Kuzey Makedonya

Teorik ve uygulamali 6gretime dayali 15 yillik deneyime sahip Kimya Ogretmeni

Uygulanan faaliyetler ve deneyimler

1. EcoSTEAM Ekibi

Ogretmen ekibinin bir pargasi olarak, faaliyet planlarinin hazirlanmasi ve uygulanmasinin yani sira
mifredatin pilot uygulamasina da katildim.

Ekipteki 6gretmenler, cevre egitiminde kiiresel ve yerel perspektifleri analiz ederek ve bunlari etkinlik
planlarinda uygulayarak yiiksek diizeyde arastirma becerileri gosterdiler. Birlikte, 6gretim slirecinde
uygulanabilir ve yaratici ¢oziimler sunarken yerel cevre sorunlarinin ¢éziilmesine ve ¢evresel
surdirilebilirlige katkida bulunabilecek etkinlikler olusturduk.

2. Faaliyetler ve yansimalar

Ogrencilerle yapilan ¢alisma ve etkinlikler, deneysel calismanin kontrol ve organize edilmesini, bilimsel
yontemlerin yaratici problem ¢6zme ile birlestirilmesini iceriyordu. Pilot faaliyetlerde, 6grenme
sirecinde yerel olarak ilgili drneklerin kullanilmasina ihtiya¢ duyulmustur. Deneyleri izlemek icin ek
ekipmana ihtiya¢ duyuldugu fark edilse de, faaliyetler mevcut kaynaklara basarili bir sekilde adapte
edilerek etkili 6grenme saglandi.

3. Geri bildirim

Projeyi son derece profesyonel bir gelisim deneyimi olarak gériiyorum. Arastirma ve uygulamali
deneylere dayanan yenilik¢i 68renme yontemleri, STEAM disiplinlerinin (Bilim, Teknoloji, Mihendislik,
Sanat ve Matematik) daha derinlemesine anlasilmasini sagladi.

Co-funded by
the European Union
Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen géris ve disiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Ulusal
Ajans'in géris ve distincelerini yansitmak zorunda dedgildir. Ne Avrupa Birligi ne de Ulusal Ajans bunlardan sorumlu tutulamaz.

25



¥ EcoSTEAM

EcoSTEAM etkinlikleri, 6grenmenin teorik ve pratik yonlerini birlestirmenin yaraticilig tesvik ettigini ve
ogrencilere gelecek icin stirdirilebilir coziimler diistinmeleri konusunda ilham verdigini gosterdi. Bu,
hem 6grenciler hem de 6gretmenler icin olaganisti bir deneyim oldu ve interaktif ve yenilik¢i 6grenme
icin yeni firsatlar yaratti.

Dalia Liutkiené
Kur$énai Laurynas lvinskis Gymnasium, Litvanya

Bir okulda 36 yillik calisma deneyimine sahip fizik 6gretmeni.

EcoSTEAM etkinlikleri, 6grencilerin aktif olarak katildiklari, isbirligi yaptiklari ve bliyik ilgi gosterdikleri
etkinlikler olarak basarili olmustur. Bu faaliyetler yaraticiligi, sirdirilebilirlik anlayisini ve ¢evre dostu
malzemelerin kullanimini tesvik ederek 6grencilerin sadece yeni bilgiler edinmelerini degil ayni zamanda
pratik beceriler gelistirmelerini de sagladi. lyi diisiiniilmiis planlar ve ilgi cekici gérevler sayesinde
Ogrenciler 6zglirce deneyler yapabilmis ve basarilarinin tadini ¢ikararak yaratici diisiincelerinin
gelismesine katkida bulunmuslardir.

Loukia Kouloumi
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Limasol, Kibris'taki Katholikis Okulu
Fen Egitimcisi, Konu Uzmanhgi: Fizik ve Kimya

Deneyim: Ortadgretimde 10 yili agskin 6gretmenlik deneyimi, sorgulamaya dayali 6grenmeyi ve
uygulamali deneyleri derslere dahil etmeye odaklaniyor.

Pilot Uygulamadaki Rolii:
e Surdirulebilir kalkinma ve gelismeye odaklanan faaliyet planlarinin secilmesi ve uygulanmasi
surdurilebilirlik.
o Ogrenci liderliginde kolaylastiriimis deneyler, yaraticilik firsatlari, topluluk kavrami ve
sinif ortaminda isbirlikgi bir anlayis.
Yansimalar:
e Ogrencilerin, programin pratik yénleri konusunda 6ézellikle heyecan duyduklarini belirtti.
Ders.
e Yenilenebilir enerji uygulamalari gibi daha yerel 6rneklerin dahil edilmesi dnerildi
Kibris'ta, dersleri daha da iliskilendirilebilir hale getirmek icin.
Geri bildirim:
e ilave 6zel ekipman ihtiyacinin altini cizmis, ancak ekipmanin uyarlanabilirligini vmiistir.
mevcut kaynaklara yonelik faaliyetler.
e Pilot uygulamayi degerli bir mesleki gelisim deneyimi olarak tanimladi ve i¢goriiler sundu
yenilikci STEAM metodolojilerine donlistirmistir.

i |
Erol INCEKARA

Sevkiye Ozel Fen, Tiirkiye

20 yillik deneyime sahip ICT Ogretmeni.

Uygulanan Faaliyetler ve Deneyimler:

Genis deneyime sahip bir ICT 6g8retmeni olarak, ECOSTEAM etkinliklerinin tesvik ettigi disiplinler arasi
yaklasim 6zellikle ilgimi ¢ekti. "Yenilenebilir Enerji Coziimlerinin Analizi" ve "Kentsel Biyocesitliligin
Haritalanmasi" gibi faaliyetlere odaklandim. Bu etkinlikler CBS yazilimi ve veri analiz programlari gibi
dijital araglari ekolojik kavramlarla birlestirmemi sagladi,
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Ogrencilerim icin benzersiz bir 5grenme deneyimi tesvik etmek. ICT'yi ECOSTEAM cercevesine entegre
etmek, 6gretim uygulamama yeni bir bakis agisi getirdi.

Ornegin, yenilenebilir enerji konulu etkinlik sirasinda égrenciler giines ve riizgar enerjisi modellerini
tasarlamak ve test etmek icin simiilasyon yazilimi kullandilar. Bu entegrasyon, 6grencilerin yenilenebilir
enerji ilkelerini anlamalarina yardimci olmakla kalmamis, ayni zamanda 6zel yazilim araglarini kullanma
konusundaki teknik becerilerini de gelistirmistir. Benzer sekilde, biyocesitlilik haritalama faaliyetinde
ogrenciler, yerel bolgelerindeki yesil alanlari icin jeo-uzamsal teknolojileri uygulayarak BiT ile cevre
bilincini birlestirdiler.

Gozlemler ve Diislinceler:

EcoSTEAM etkinliklerinin en dikkat cekici yonlerinden biri, 6grenci katiliminin ve merakinin yiksek
diizeyde olmasiydi. Projelerin uygulamal dogasi, 6grencileri aktif olarak katilmaya ve yeni fikirler
kesfetmeye tesvik etti. Daha 6nce geleneksel ICT derslerine sinirli ilgi gésteren 6grenciler, ekolojik ve
gercek yasam uygulamalari dahil edildiginde daha ilgili hale geldi. Ornegin, kentsel biyocesitlilik
haritalama projesinden elde edilen verileri analiz ettigimizde, 6grenciler teknolojinin cevresel ¢coziimlere
nasil katkida bulunabilecegini anlama konusunda artan bir heves gosterdiler.

Bununla birlikte, bazi BiT araclarinin karmasikhgini 6grencilerin farkl beceri diizeylerine uyarlamada
zorluklar gézlemledim. , bazi 6grenciler gelismis CBS 6zelliklerini kullanmada basarili olurken, digerleri
daha basit araclara veya daha ayrintili rehberlige ihtiya¢c duyuyordu. Bu sorunu ¢ézmek igin
farklilastirilmis goérevler sundum ve 6grencilerin yeteneklerine goére katkida bulunmalarina izin verirken
gruplar icinde isbirligini tesvik ettim.

iyilestirme Onerileri:

1. EcoSTEAM cercevesi saglam olsa da, faaliyetlere daha fazla yerel 6rnek dahil edilmesi
iliskilendirilebilirligi artirabilir. Ornegin, yerel yenilenebilir enerji projelerinden veya yakindaki
ekolojik rezervlerden elde edilen verilerin kullanilmasi, 6grenciler ile icerik arasinda daha gticlii
bir baglanti kuracaktir.

2. Ogretmenlere CBS, kodlama platformlari veya simiilasyon yazilimi gibi gelismis BIT
araglarinin kullanimi konusunda ek egitim verilmesi, faaliyetlerin genel etkinligini
artiracaktir.

3. Farkli karmasiklik diizeylerine sahip modiiler BIT kaynaklari gelistirmek, gretmenlerin
etkinlikleri farkh 6grenci gruplarina gére uyarlamasina yardimci olabilir.

4. Biyolojik gesitliligin haritalanmasi gibi bazi faaliyetler, 6grencilerin daha derin arastirmalar
yapmalarina ve projelerini iyilestirmelerine olanak tanimak icin daha uzun bir zaman
cizelgesinden faydalanabilir.

5. CBS yazilimi lisanslari veya ylksek kaliteli veri setleri gibi daha gelismis ICT araglarina ve
kaynaklarina erisim, 6grenme deneyimini ve sonuglarini gelistirecektir.

- Co-funded by
the European Union

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen géris ve disiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Ulusal
Ajans'in goris ve disiincelerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de Ulusal Ajans bunlardan sorumlu tutulamaz.

28



=coSTEAM

Boliim 3: isbirligi ve Topluluk Ortakliklari
EcoSTEAM i¢in Ortakliklar Olusturma

Yerel Paydaglarla Sinerji Olusturulmasi

Yerel isletmeler, kiltir kurumlari ve teknoloji merkezleriyle ortakliklar kurmak EcoSTEAM
girisiminin temel taslarindan biridir. Bu tir isbirlikleri kaynaklari gelistirir ve 68renme olanaklarini
cesitlendirerek zenginlestirilmis bir egitim deneyimi saglar. Bunu tesis etmek igin

1. Karsilikh Hedefler Koyun: EcoSTEAM'i stirdiirilebilirlik, yenilikcilik veya toplum katilimi gibi
kurumsal degerleriyle uyumlu bir girisim olarak sunarak potansiyel ortaklarin ilgisini cekin.

a. Misyonlarini ve degerlerini anlamak icin yerel isletmeler, kiiltir kurumlari ve teknoloji
merkezleri gibi potansiyel ortaklari arastirin. Ornegin, siirdiiriilebilirlik veya inovasyon
konusunda kararli isletmelere ve cevre bilincini tesvik eden kiiltliir merkezlerine
yaklasin.

b. EcoSTEAM'in hedeflerini dncelikleriyle uyumlu hale getirmek igin ilk toplantilari diizenleyin
ve toplumsal etki, kurumsal sosyal sorumluluk veya marka gortnrligu gibi karsilikli
faydalari vurgulayin.

2. Mevcut Aglan Giiglendirin: Uygun ortaklari belirleyin ve yerel is dlinyasi, egitim dernekleri
ve toplum o6rgutleri icindeki aglari kullanin.

a. Okullar ve STK'lar zaten gesitli paydaslarla iliskilerini stirdlirmektedir. ECOSTEAM'i
sergilemek ve potansiyel isbirlikcilerle baglanti kurmak icin yerel is fuarlari, egitim
konferanslari ve topluluk forumlari gibi platformlari kullanin.

b. Fakllte ve velileri kaynak, uzmanlk veya finansman katkisinda bulunabilecek kurulus
veya kisileri 6nermeye tegvik edin.

3. Pilot isbirligi Projeleri: Teknoloji uzmanlarindan konuk konferanslar veya yerel isletmelerle
ortak strdurilebilirlik projeleri gibi kiiglik, odaklanmis isbirlikleriyle baslayin.
a. Ortakhklarin etkinligini test etmek igin kiiglik 6lgekli bir girisim uygulayin.
«  Ornek: yerel bir firin, 6grencilerin gida atiklari icin kompostlama ¢éziimleri tirettikleri,
bilim, ¢evre bilinci ve girisimcilik becerilerini harmanladiklari bir projeye sponsor
olabilir.

4. Anlagmalar Olusturun: Her bir ortagin rollerini, sorumluluklarini ve beklentilerini 6zetleyen
mutabakat notlari gelistirin.

a. lsbirliginin kapsamini net bir sekilde ortaya koyan ayrintil mutabakat zabitlari (MoU) veya
ortaklk anlasmalari hazirlayin. Hesap verebilirligi saglamak icin belirli rolleri, zaman
cizelgelerini, ciktilari ve degerlendirme kriterlerini ekleyin.

»  Ornek: Bir teknoloji merkezi, okul yayinlarinda tanitim goériinirligi karsiliginda
programlama ve robotik tizerine atolye ¢calismalari saglamayi kabul edebilir.
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5. Ortakliklar Degerlendirin ve Siirdiiriin: isbirliklerinin etkisini degerlendirmek icin geri
bildirim mekanizmalari ve uzun vadeli basari icin bunlari iyilestirin.
a. lsbirliklerinin etkisini 6lgmek igin égrenciler, 6gretmenler ve ortaklar icin anketler gibi
araclar gelistirin.
b. Hedeflerive degisen ihtiyaglari iyilestirmek icin ortaklarla diizenli gbzden gegirmeler gergeklestirin.

c. Medya kampanyalari veya yillik ECOSTEAM fuarlari araciligiyla basarili isbirliklerini
sergileyerek uzun vadeli baghligi motive edin.

Ornek Olay incelemesi: Siirdiiriilebilir Uygulamalar igin Okul-is Diinyasi isbirligi

Ornekler:

1. Yerelisletmeler sinif projeleri icin geri dénistirilebilir malzemeler sirdirilebilirlik ilkelerinin
pratik uygulamasini gosterebilir. Bu isbirligi blylik olasilikla maliyetleri en aza indirecek, toplum
katilimini tesvik edecek ve gercek diinyadaki cevresel sorumlulugu sergileyecektir.

2. Bir ortaokulun yerel bir geri dontisim fabrikasiyla isbirligi yapmasi, gercek diinya uygulamalarini
mifredata entegre edecek bir fikirdir. Fabrika, miihendislik ve sanat projeleri igin plastik ve
metal gibi kullanilmis malzemeler saglayabilir. Ogrenciler geri dénustiiriilmis Griinlerin
prototiplerinin tasarimcilari olabilir, sirdirulebilirlik, tasarim diislincesi ve ¢cevresel sorumluluk
hakkinda bilgi edinebilirler. Bu isbirligi proje maliyetlerini diisiirmis ve okul ile toplum
arasindaki baglari giiclendirmistir.

Disiplinlerarasi isbirligi

EcoSTEAM'i Dersler Arasinda Entegre Etme Stratejileri
Disiplinler arasi isbirligi, farkl konu alanlarini birbirine baglayarak EcoSTEAM'in etkisini artirir. Etkili
stratejiler sunlari icerir:

1. Tema Tabanli Projeler: Biyoloji, teknoloji ve sanati birlestiren stirdirilebilir bir bahce tasarlamak
gibi birden fazla disiplinin katkisini gerektiren projeler gelistirin.

a. Bilim: Glines enerjisinin prensiplerini ve karbon emisyonlarinin azaltilmasi Gizerindeki
etkisini anlamak.

b. Matematik: Enerji verimliligi ve maliyet tasarruflarinin hesaplanmasi.
c. Teknoloji ve Miihendislik: Glines enerjisiyle ¢alisan cihazlarin tasarlanmasi ve test edilmesi.

d. Sanat: Glines enerjisi kullanimini tesvik etmek icin gorsel kampanyalar veya modeller
olusturmak. Ogrenciler birlikte calisarak karmasik konular hakkinda biitiinciil bir
anlayis gelistirirler.

2. Ortak Saha Gezileri: Disiplinler arasi bilgiyi vurgulayan deneyimsel 6grenme firsatlari
saglamak i¢in kdltir kurumlari veya eko-parklarla ortaklik.

a. Biyoloji 6grencileri flora ve faunayi belgeliyor.
b. Cografya 6grencileri ekosistemlerin haritasini ¢ikariyor.
c. Sanat 6grencileri daha sonraki projeler icin dogal cevreyi ciziyor.
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d. Teknoloji 6grencileri kesiflerini gelistirmek icin dronlar veya AR araglari kullanmaktadir. Bu
deneyimler, 6grencilerin gesitli alanlarin birbirine bagliligini gérmelerine yardimci olur.

3. Dis Kuruluslarla Ortak Girisimler: Surdirilebilirlikte yenilenebilir enerji veya robotik Uzerine
atolye ¢alismalariigin arastirma kurumlari veya STK'larla isbirligi yapin.

a. Suyun korunmasina odaklanan bir STK, 6grencilerin su filtreleme sistemleri hakkinda bilgi
edindikleri ve basit malzemeler kullanarak prototipler tasarladiklari bir atélye ¢alismasi
gelistirebilir. Bu, ekolojik ve strddrilebilirlikle ilgili baska herhangi bir konu i¢in de gecerli
olabilir.

b. Bir Universite, iklim degisikligi konusunda farkindalik yaratan kodlama uygulamalarina iliskin
bir proje icin konuk dersler verebilir veya mentorluk saglayabilir.

Ekip Temelli Ogrenimin Tesvik Edilmesi

Farkl branglardaki 6gretmenler birlikte mifredat gelistirebilir ve ECOSTEAM temalarinin garanti altina
alabilir.

1. Ornekler:
a. Temiz su projesi: Temiz su konulu bir proje, su kalitesini test etmek i¢in bilim, veri analizi icin
teknoloji ve farkindalik kampanyalari olusturmak icin sanat icerebilir.
b. Yesil yasam modull sunlariigerebilir:
» Ev Ekonomisi: enerji tasarruflu evlerin tasarimi.
= Fizik: yahitim 6zelliklerinin ve enerji tiiketiminin hesaplanmasi.
= Sanat: surdurilebilir malzemeler kullanilarak mimari modellerin olusturulmasi.

Ortakliklar Yoluyla Disiplinler Arasi Entegrasyonun Gelistirilmesi: Dis uzmanligin dahil edilmesi de bilgi
bosluklarini kapatabilir.

Ornekler:

1. Uzman Liderliginde Atolye Galismalari: Atlye ¢alismalarina ev sahipligi yapmak igin
tniversitelerle veya belirli teknoloji merkezleriyle isbirligi yapin. Ornegin, bir artirilmis gerceklik
(AR) oturumu, AR'nin iklim degisikligi verilerini nasil gorsellestirebilecegini, bilim, teknoloji ve
sosyal calismalari nasil birbirine baglayabilecegini gosterebilir.

2. Stajlar ve Gergek Diinya Uygulamalari: Yerel endistriler veya arastirma laboratuvarlari ile staj
programlari gelistirerek 6grencilerin ECOSTEAM bilgilerini gergek diinya baglamlarinda
uygulamalarina olanak taniyin. Ornegin, bir yenilenebilir enerji sirketi 6grencilere siirdiiriilebilir
enerji prototipleri gelistirme konusunda danismanlik yapabilir.

3. Ogrenci Calismalarinin Sergilenmesi: Ogrencilerin disiplinler arasi isbirligiyle gelistirdikleri
projeleri tanittiklari sergilere ev sahipligi yapin. Su filtreleme sistemleri, enerji tasarruflu konut
modelleri veya gevresel farkindalik kampanyalari gibi yenilikleri gormeleri icin ortaklari,
ebeveynleri ve topluluk Uyelerini davet edin.
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Boluim 4: Okulda Bir ECOSTEAM El¢i Programi Olusturmak

EcoSTEAM Elgi Programi, 6grencilere okullarinda ve toplumlarinda siirdiirilebilirlik sampiyonlari
olmalari icin ilham vermeyi, onlari egitmeyi ve gliclendirmeyi amacglamaktadir. STEAM egitimi ve ekolojik
okuryazarlik ilkelerini bir araya getiren program, 6grencilerin liderlik rollerini Gstlenmeleri, 21. ylzyil
becerilerini gelistirmeleri ve yerel cevrelerinde sirdirilebilir uygulamalari tesvik etmeleri igin bir
platform olusturmaktadir. Bu bolim, 6grencileri sirdirilebilirlik elgileri olarak ise alma, egitme ve
katihmlarini saglama adimlarini iceren bir ECOSTEAM El¢i Programi olusturmak igin bir cerceve
cizmektedir.

4.1 EcoSTEAM El¢i Programinin Hedefleri

1. Ogrenciler, gretmenler ve daha genis toplum arasinda cevresel zorluklar ve ¢éziimler
konusunda farkindaligi artirmak.

2. Ogrencileri stirdirilebilirligin etkili savunuculari haline getirmek icin liderlik, ekip ¢calismasi ve
iletisim becerileriyle donatmak.

3. Ogrencilere EcoSTEAM ilkelerini ekolojik ve toplumsal zorluklari ele alan gercek hayat
projelerinde uygulama firsatlari saglamak.

4. Bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematigi ekolojik okuryazarlikla birlestirerek
disiplinler arasi 6grenmeyi tesvik edin.

5. Okullarda, toplumun geneline yayilan bir cevresel sorumluluk ve yenilikgilik kiiltari olusturmak.

Empowering Future Leaders Through ECOSTEAM and Sustainability

Environmental
Cultural Awareness
Innovation .
Raising awareness
of environmental
challenges and
solutions among
stakeholders.

Fostering a culture
of environmental
responsibility and
innovation.

EcoSTEAM A
Ambassador
Interdisciplinary Program / Skill
Learning Development

Equipping students
that integrates with essential skills

science, technology, ) for sustainability
art, and more. - advocacy.

Promoting learning

Providing
opportunities for
practical application
of EcoSTEAM
principles
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4.2 EcoSTEAM El¢i Programi Olusturma Adimlari

Adim 1: Program Planlama ve Hedefler

Programin ulasmayi hedefledigi belirli sonuglari tanimlayin (6rnegin, iklim degisikligi
konusunda farkindalik yaratmak, okul atiklarini azaltmak veya yenilenebilir eneriji

projelerini tesvik etmek).

Programi denetlemek icin 6gretmenler, yoneticiler ve dis ortaklardan olusan bir grup olusturun.
Program icin fon, malzeme ve zaman ayirin. Ek kaynak veya sponsorluk saglamak icin

yerel isletmeler veya gevre orgitleriyle baglanti kurun.

Adim 2: EcoSTEAM Elgilerinin ise Alinmasi

Programi siirdiiriilebilirlik ve STEAM alanlarina ilgi duyan 6grencilere agin. Farkli yas
gruplarindan ve ge¢cmislerden katilimi tesvik edin.

Basvuru Siireci:

Elci olmanin sorumluluklarini ve faydalarini 6zetleyen basvuru formlarini 6grencilere .
Surdurdlebilirlige olan ilgileri ve programa nasil katkida planladiklari hakkinda sorular ekleyin.
Heyecan, yaraticilik ve liderlik potansiyeline gore bir elgi ekibi segin.

Adim 3: Egitim ve Kapasite Gelistirme

Oryantasyon Atdlyesi:

Elgilere ECOSTEAM ilkelerini ve programin hedeflerini tanitin.

Liderlik, iletisim ve ekip ¢alismasi becerileri konusunda egitim verin.

Beceri Gelistirme Modiilleri:

Ogrencileri biyocesitlilik, iklim degisikligi ve atik ydnetimi gibi konularda egitin.
Surdurlebilir gozimler yaratmak igin bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematigin
nasll birlestirilecegini 6gretin.

Elcileri kampanya diizenleme, topluluk 6niinde konusma ve atélye calismalarini kolaylastirma konularinda
egitin.

Elgileri, program boyunca rehberlik saglayabilecek 6gretmenler veya yerel cevre
uzmanlari ile eslestirin.

Adim 4: Projelerin Tasarlanmasi ve Uygulanmasi

Okul Temelli Projeler:

Okullarda geri doniisim programlari olusturun ve 6grencileri ve personeli katilmaya tesvik edin.
Cevre dostu okul bahgeleri, kent bahgeleri veya aga¢ dikme girisimleri gelistirin.

Okullarda eneriji tiiketimi denetimleri yapmak ve iyilestirme icin coziimler 6nermek.

Toplumsal Sosyal Yardim:

iklim degisikligi veya su tasarrufu gibi siirdiirilebilirlik konularinda farkindalik
kampanyalari diizenleyin.

Atik yonetimi veya biyocesitlilik kaybi gibi cevresel sorunlari ele almak igin yerel
topluluklarla isbirligi yapin.

Yaratici Projeler:
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o Surdurulebilirlik temalarina odaklanan sanat sergileri, bilim fuarlari veya inovasyon
yarismalari diizenleyin.

o Cevre bilincini tesvik eden multimedya projeleri olusturmak igin dijital araglari kullanin.

Adim 5: izleme ve Degerlendirme
e ilerlemeyi takip etmek, fikirleri paylasmak ve zorluklari ele almak icin elcilerle diizenli
kontroller planlayin.

e Projelerin ve elgi faaliyetlerinin etkisini degerlendirmek icin anketler, milakatlar ve gozlemler
kullanin.

e Geri Bildirim Mekanizmalan:

o Programin etkinligi hakkinda 6grencilerden, 6gretmenlerden ve toplumdan geri bildirim
toplayin.

o Gelecekteki girisimleriiyilestirmek ve iyilestirme alanlarini belirlemek igin geri bildirimleri kullanin.

Adim 6: Tanima ve Kutlama
e Katilimci elgiler igin takdir belgeleri saglayin ve okul etkinlikleri sirasinda katkilarini kabul
edin.
e Elcilerin projelerini ve sonuglarini sunduklari sergiler, fuarlar veya toplantilar
dizenleyin.
e Yeni katihmcilara mentorluk yapmak ve siirdirulebilirlik gabalarina katkida bulunmaya
devam etmek icin eski elgilerden olusan bir ag kurmak.

4.3 Ogretmenlerin ve Yoneticilerin Rolii

e Ogretmenler, projelerine rehberlik ederek, kaynak saglayarak ve mentorluk sunarak elcileri
desteklemede hayati bir rol oynamaktadir.

e Yoneticiler, programin okulun misyonuyla uyumlu olmasini saglar ve girisimi stirdiirmek igin
kaynak tahsis eder.

4.4 EcoSTEAM Elgi Programinin Faydalari
Ogrenciler igin:
e Liderlik, ishirligi ve elestirel diisinme becerilerini gelistirmek.
e EcoSTEAM ilkelerive strdirilebilirlik projeleriile uygulamali deneyim kazanin.
e Cevresel degisimin savunuculari olarak giiven olusturun.
Okullar igin:
e Sirdurilebilirlik ve yenilikgilik kiltiriin tesvik edin.
e Okulun gevre egitiminde bir lider olarak itibarini artirmak.
e Yerel topluluklar ve paydaslarla daha giglii iliskiler kurun.
Topluluklar igin:
e Yerel cevre sorunlari ve ¢oziimleri hakkinda farkindalik yaratmak.
e Surdirulebilir uygulamalara yonelik kolektif eyleme ilham verin.
e Okullar, isletmeler ve toplum kuruluslari arasindaki ortakliklari gliglendirmek.
4.5 Zorluklar ve ¢ozimler
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e Zorluklar: Proje uygulamasi icin sinirl kaynaklar.

Coziim: Yerel isletmeler, STK'lar veya devlet kurumlari ile sponsorluklar ve isbirlikleri arayin.
e Zorluk: Elgilerin uzun vadeli katilimini saglamak.

Coziim: Surekli mentorluk ve liderlik rolleri veya ileri egitim gibi bliyiime firsatlari saglayin.
e Zorluk: Projelerin farkli egitim ortamlarina uyarlanmasi.

Cozim: Farkli okul ortamlarina uyarlanabilen esnek, modiiler faaliyetler tasarlayin.

Sonug

EcoSTEAM e-Kilavuzu, disiplinler arasi STEAM egitiminin glicll yonlerini ekolojik okuryazarhgin kritik
aciliyetiyle birlestiren donulstiricl bir egitim yaklasimini temsil etmektedir.

Yenilikci 6gretim stratejileri ve gercek diinyadaki ¢cevresel zorluklarin entegrasyonu sayesinde bu kilavuz,
egitimcileri sadece bilimsel okuryazar degil ayni zamanda ekolojik olarak sorumlu bir 6grenci nesli
yetistirmeleri icin gliclendirmektedir. ECOSTEAM cercevesi ile egitimciler ve 6grenciler, geleneksel egitim
sinirlarini asarak bilim, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematigin kesisimini kesfederek acil
surdurulebilirlik sorunlarini ele alabilecek donanima sahip olacaklardir.

Bolimler boyunca e-Kilavuz, egitimcilere ECOSTEAM ilkelerini etkili bir sekilde uygulamalari icin acik ve
uygulanabilir bir yol sunar. Rehber, temel kavramlardan pratik metodolojilere kadar, 6grenciler arasinda
yaraticiligi, elestirel disinmeyi ve isbirligini tesvik etmek igin araglar sunmaktadir.

Deneyimsel 6grenmeye verdigi 6nem, 6grencilerin asagidaki konularla miicadelede ilk elden deneyim kazanmalarini
saglar

Biyogesitlilik calismalari, yenilenebilir enerji projeleri veya siirdurilebilir kentsel tasarim yoluyla gergek

diinyadaki ekolojik sorunlar. Farkli 6rnekler ve uyarlanabilir faaliyetler sunan e-Kilavuz, ECOSTEAM

egitiminin cesitli egitim baglamlarina ve ortamlarina uyarlanabilmesini saglayarak diinyanin dort bir

yanindaki egitimciler icin erisilebilir hale getirmektedir.

EcoSTEAM e-Kilavuzu, sirdirilebilirlik egitiminin etkisini artirmada igbirliginin ve topluluk ortakliklarinin
degerini de vurgulamaktadir. Rehber, okullar, isletmeler ve yerel kuruluslar arasindaki baglantilari tesvik
ederek, anlamli bir cevresel degisim yaratmak icin gereken kolektif cabayi vurgulamaktadir. Ayrica,
EcoSTEAM Elgi Programi'nin tanitimi, 6grenci liderliginin dnemini vurgulayarak geng 6grencilere
toplumlarinda strdirilebilirligi tesvik etmede aktif rol almalari icin ilham veriyor.

Egitimciler, politika yapicilar ve paydaslar 21. ylzyilin zorluklarini ele almaya devam ederken, ECOSTEAM
e-Kilavuzu anlaml bir degisim icin hayati bir kaynak gérevi gérmektedir. Ekolojik farkindalk, disiplinler
arasi 6grenme ve yenilikci problem ¢ézmeye oncelik veren egitim paradigmalarinda bir degisim
cagrisinda bulunmaktadir. Egitimciler, bu kilavuzda 6zetlenen strateji ve ilkeleri benimseyerek siniflarini
strdurilebilirlik egitiminin merkezlerine donistirme ve 6grencileri yalnizca gelecekteki kariyerleri icin
degil, ayni zamanda gezegenin bekgileri olarak rolleri icin de hazirlama firsatina sahiptir.

Sonug olarak, ECOSTEAM e-Kilavuzu bir 6gretim kaynagindan ¢ok daha fazlasidir; bir eylem cagrisidir.
Egitimcileri, degisim icin katalizor olarak rollerini benimsemeye tesvik eder ve 6grencileri asagidakilerle
donatir
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Surdurlebilir bir gelecek yaratmak icin gerekli beceri, bilgi ve degerler. ECOSTEAM yaklasimi, ekolojik
sorumluluk ve disiplinler arasi isbirligi kiltlrin( tesvik ederek daha parlak, daha yesil ve daha adil bir
diinyanin yolunu agmaktadir. Birlikte, egitim ve inovasyon yoluyla, gelecek nesli strdirilebilirlik

micadelesine ylikselmeleri ve gezegenimizi korumaya yonelik kiiresel cabaya anlamli bir sekilde katkida
bulunmalari icin gliclendirebiliriz.
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