FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.1. Cevre Girisimlerinde Ekip Calismasi ve Cevresel Eylem igin Etkili Ekipler Kurmak
ve iletisim Liderlik

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, 6grencilerin ¢evresel girisimler baglaminda ekip ¢alismasi ve liderlik konusundaki

genel bakis) anlayis ve becerilerini gelistirmek igin tasarlanmistir. interaktif alistirmalar ve gercek diinya
senaryolari araciligiyla 6grenciler etkili ekip kurma dinamiklerini, liderlik tarzlarini ve bunlarin
basarili cevre projeleri tizerindeki etkilerini kesfedeceklerdir.

AYAR Konum: Grup etkinlikleri ve tartismalar icin uygun sinif veya acik hava ortami.

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi (grup basina 4-5 dgrenci).

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Flip chartlar veya beyaz tahtalar
Markorler ve kalemler

Sunumlar icin projektor
Aktiviteler igin talimatlar iceren el brosurleri
Arastirma ve sunumlar igin dijital cihaz (tablet veya dizilsti bilgisayar)



Ogrenme Ciktilari - Cevre projelerinde etkili ekip ¢alismasi ve liderlik ilkelerini anlamak.
- Gatisma ¢ozme, iletisim ve isbirligine dayal karar verme becerilerini gelistirmek.
- Kuiguk olgekli bir gevre projesinin planlanmasi ve yiritilmesinde liderlik teorilerini uygulama.

Faaliyet igerikleri Teorik Béliim (Siire: 60 dakika):
Bu oturum, cevresel stirdirulebilirlik projeleri baglaminda liderlik ve ekip ¢alismasinin 6nemli yonlerini
derinlemesine incelemektedir. Etkili ekiplerin dinamiklerini ve basarili ¢evre girisimlerini
yonlendirebilecek cesitli liderlik tarzlarini anlamayi vurgular.

e Ekip Dinamiklerine Giris: Etkili ekipler olusturmaya katkida bulunan temel unsurlari kesfederek
baslayin. Acik iletisim, rol netligi, gliven ve kolektif problem ¢6zme becerilerinin 6nemini tartisin.
Bu unsurlarin gevre projeleri Gzerinde calisan ekiplerin verimliligine ve basarisina nasil katkida
bulundugunu vurgulayin.

e Liderlik Tarzlar ve Etkileri:

o Doniisiimsel Liderlik: Donlstimci liderlerin, ekibin hedeflerini daha biyuk bir amagla
uyumlu hale getirerek ekip tyelerine nasil ilham verip motive edebileceklerini tartisin;
bu, ¢evre savunuculugunda ¢cok 6nemlidir.

o lIslemsel Liderlik: Yapilandiriimis gérevler ve 6diil ve ceza sistemleri de dahil olmak iizere
islemsel liderlik mekanizmalarini ve bu tarzin gevre projelerinin yonetiminde ne zaman
etkili olabilecegini kesfedin.

o Hizmetkar Liderlik: Liderin komutan yerine destekgi roliine odaklanan, ekip
operasyonlarini  kolaylastiran ve 0Ozellikle toplum temelli projelerde (Uyeleri
potansiyellerine ulasmalari igin gliglendiren hizmetkar liderligi tanitin.

o Durumsal Liderlik: Strdurilebilirlik projelerinde oldugu gibi dinamik proje ortamlarinda
ozellikle yararli olabilecek, liderlerin tarzlarini ekibin ihtiyaglarina ve proje asamasina
gore ayarladiklari durumsal liderlik kavramini agiklayin.

o Liderlikte Kiiltiirel ve Etik Hususlar: Kiiltiirel baglamlarin liderlik tarzlarini ve ekip dinamiklerini
nasil etkileyebilecegini tartisin. Cevresel liderligin kapsayicilik, adalet ve topluma ve ekolojik
refaha karsi sorumluluk gibi etik sonuglarini g6z 6niinde bulundurun.

e Vaka Galismalan: Farkh liderlik tarzlari tarafindan yonetilen basarili cevre projelerinin gergek
diinya orneklerini inceleyin. Uygulanan liderlik tarzlarini ve ekip ¢alismasi stratejilerini goz
onlinde bulundurarak bu projeleri neyin basaril kildigini analiz edin.

e Paydagslarla iletisim Kurma: Toplum (yeleri, devlet kurumlari ve 6zel sektérler de dahil olmak
Uzere cesitli paydaglarla iliski kurmada liderlerin roliinii vurgulayin. Etkili mizakere, ¢atisma
¢0zUmi ve paydas yonetimi igin stratejileri tartisin.

o (Cevresel Liderlikte Zorluklar: Direngle basa ¢ikma, kaynak sinirlamalarinin Gstesinden gelme ve
kamuoyu denetimiyle basa ¢ikma gibi ¢cevre projelerinde liderlerin karsilastigl yaygin zorluklari
ele alin. Bu zorluklari etkili bir sekilde asmak icin stratejiler sunun.

Tartisma ipuglar:

e Sizce bir cevre projesinde bir lider icin en 6nemli 6zellikler nelerdir?

e Cevresel bir baglamda bir liderlik tarzinin digerlerinden daha etkili olabilecegi herhangi bir durum
disunebiliyor musunuz?

e Liderler ekiplerinin motivasyonunu ve uzun vadeli cevresel hedeflere bagliligini nasil saglayabilir?
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Gorev 1: Ekip Olusturma Egzersizi (Stire: 30 dakika)

Adim 1: Ekip tiyeleri arasinda asinalik ve giiven olusturmak icin buz kirma etkinligi (6rnegin, iki Gergek
ve Bir Yalan). Adim 2: Cevresel zorluklari simile eden problem ¢ézme egzersizlerine katilin (6rnegin,
sinirli bir bltce dahilinde bir atik geri dontisim kampanyasi tasarlamak). Adim 3: Alistirma sirasindaki
dinamikler lizerine diistinlin, ekip calismasi agisindan nelerin iyi gittigini ve nelerin gelistirilebilecegini
tartisin.

Gorev 2: Liderlik Rol Oyunu (Siire: 60 dakika)

Adim 1: Cesitli liderlik tarzlarina gore ekip tyelerine farkl liderlik rolleri atayin. Adim 2: Ekibin yerel bir
toplum temizleme etkinligi planlamasi ve uygulamasi gereken bir senaryo sunun. Adim 3: Ekip
tyelerinin liderlik rollerini dontstimli olarak Ustlendigi simile edilmis bir ortamda plani uygulayin.
Adim 4: Farkh liderlik tarzlarinin etkinligine ve ekip performansi ve proje sonuglari Gizerindeki etkisine
odaklanarak alistirmayi sorgulayin.

Gorev 3: Bir Cevre Projesi Planlayin ve Sunun (Siire: 60 dakika)

Adim 1: Ogrenilen becerileri kullanarak, her grup kendi okuluna veya topluluguna uygun gercek
diinyadan bir gevre projesi planlar. Adim 2: Hedefler, gerekli kaynaklar, zaman cizelgesi ve beklenen
etkiyi iceren bir proje teklifi gelistirin. 3. Adim: Bir paydas sunumunu taklit ederek 6neriyi sinifa sunun.
Adim 4: Sinif, fizibilite, yaraticilik, cevresel etki ve iletisimin netligi gibi kriterlere gore en iyi projeyi
oylar.

Degerlendirmeler Ekip isbirligi ve dinamikleri.
Liderlik etkinligi ve uyum yetenegi.
Cevresel proje teklifinin kalitesi ve fizibilitesi.
Proje sunumunun netligi ve ikna ediciligi.

Temel Yetkinlikler Liderlik ve ekip yonetimi
Stratejik planlama ve yiritme
iletisim ve topluluk éniinde konusma
Elestirel diisinme ve problem ¢dézme

Eco STEAM ile Eko - Cevresel problem ¢dzme.

Baglantil

aglantiiar Bilim - Problemleri ¢6zmek igin bilimsel ilkeleri uygulamak.

Miihendislik - Mihendislik ilkelerinin uygulanmasi.

Sanat - Proje tasariminda yaraticihigin kullanilmasi.

Matematik - Proje planlamasinda sayisal beceriler.

Referanslar

Notlar Bu etkinlik, 6grencilerin 6nerdikleri cevre girisimlerini okullarinda veya yerel topluluklarinda
uyguladiklari uzun vadeli bir projeye donusebilir.

Cevre Girisimlerinde Ekip Calismasi ve Liderlik Faaliyeti i¢in Degerlendirme Kriterleri Tablosu
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Mevcut

Degerlendirme Kriterleri Puanlar Yorumlar
1. Ekip Dinamiklerinin 10 Ogrencilerin etkili ekip dinamigi kavramlarini ve bunlarin cevre projelerindeki dnemini
Anlasiimasi ne kadar iyi kavradiklarini degerlendirmek.
2. Liderlik Stillerinin 10 Ogrencilerin farkl liderlik tarzlarini simiile edilmis senaryolarda uygun sekilde
Uygulanmasi tanimlama ve uygulama becerilerini degerlendirmek.
3. iletisim Becerileri 10 EdeLcl;ér:]((jj(ierivne sunumlarda iletisimin netligini, etkinligini ve uyarlanabilirligini

PR Etkinlikler sirasinda 6g8rencilerin catismalari ¢cézmek ve ekip uyumunu sirdirmek icin
4. Gatisma Gozamil 10 kullandiklan stratejileri degerlendirin.
5. Problem Gézmede Yaraticilik 10 igg:rlir;]gﬁ\i/r:esel zorluklar i¢in dnerilen ¢dzUmlerin yaraticiligini ve etkinligini
6. Paydag Katilim 10 .Ogr_e_ncnerln rol yapma §enaryqlgr| sirasinda varsayimsal paydaslarla ne kadar etkili

iletisim kurduklarini degerlendirin.

7. Proje Teklifinin Kalitesi 20 gzg)et?ggglﬁﬁan gelistirilen proje teklifinin eksiksizligini, fizibilitesini ve cevresel etkisini
8. Ekip isbirligi ve Katilim H 10 ‘ Faaliyet boyunca tim ekip Uyelerinin isbirligi ve aktif katihm duzeyini degerlendiriniz.
9. Yansitma ve Geri Bildirim 10 Ogrencilerin performanslarini yansitma ve akranlarina yapici geri bildirim saglama

becerilerini degerlendirmek.

Toplam Puan: 100
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Baghgi
4. EcoSTEAM isbirligi ve iletisim 4.1. Cevre Girisimlerinde Ekip Calismasi ve Balmumu Artiklarindan Mum Yapimi.

Liderlik

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Ogrenciler mum kalintilarini, eski mum kaplarini toplayacak ve mum artiklarindan nasil mum
genel bakis) yapilacagina dair bilgi arayacaklar; mum yapiminin temel adimlarini 6grenecekler; bu faaliyette
uygulanabilecek ekonomik faaliyetin ana ilkeleriyle tanisacaklar.

Bu etkinlik 6grencileri ¢cevreyi korumaya tesvik edecektir. Balmumu kalintilarini mumlara
donusturerek atiklari azaltacak ve gevre bilincini tesvik edeceklerdir.

AYAR Sicak bir tabak ile donatilmis bir sinif.
Egitim baglami: ekip galismasi ve 6grenme.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Mum artiklari, fitil, fitil tutucu (eski bir mumdan olabilir), mum kavanozlari (eski mumlardan kalmis
olabilir), kap (mumu eritmek i¢in), makas, kase (suyu isitmak ve erimis mum kabini igine
yerlestirmek icin), tahta cubuklar (fitili yerinde tutmak igin), ocak goz, bilgisayar (tablet veya
telefon), kagit, kalem.



Ogrenme Ciktilari - Ortak bir hedefe ulasmak igin baskalariyla isbirligi yapin - mumlar olusturun. Bu, iletisimi, liderligi ve ekip
calismasini tesvik eder.

- Mum yapimi i¢cin malzeme toplamayi ve hazirlamayi 6grenin; iretim maliyetlerini hesaplayin; Gretim
maliyetlerine gore bir mumun fiyatini nasil belirleyeceginizi anlayin; karin ne oldugunu anlayin.

- Mum yapiminin bir tanimini hazirlayin, sonuglar gikarin.

Faaliyet icerikleri Faaliyet 1: Ekonomik Faaliyete Giris. Mum yapim sireci icin hazirlk.
Teorik boliim (Siire: 15 dakika): Uretimin ne anlama geldigi ve ekonomiyle nasil iliskili oldugu, atiklarin
azaltilmasinin kaynaklari nasil koruyabilecegi tizerine tartisma. Uretim nedir?

e Mal ve hizmet yaratmak icin Uretim kaynaklarinin (emek, sermaye, dogal kaynaklar, vb.)
kullanilmasi. (https://zodynas.vz.lt/Production).

e mal ve hizmet yaratma siireci. Uretim faaliyeti, bazi nesnelerden diger nesnelerin elde edildigi
bir dizi teknolojidir. Uretim faaliyetinde, is araclarini, is nesnelerini (liretim araglarini
olustururlar), isgliclind, is Grlnlerini (Gretim faaliyetinin sonuglari) ve bu unsurlari bir Gretim
sistemine baglayan teknik-organizasyonel iliskileri ayirt etmek gerekir. (https://e-
terminai.lt/economics/production).

Ogrenciler asagidaki gibi ekonomik kavramlarla tanisirlar:

e Uretim maliyetleri (Mallarin Gretimi icin tiketilen kaynaklarin parasal toplami),

e fiyat (Bir Grlnin bir biriminin parasal degerlemesi. Tiketicilerin tirline sahip olma veya kullanma
ya da hizmeti kullanma hakki karsiliginda degis tokus ettikleri bir Girlin veya hizmet igin 6denen
para miktaridir),

e kir (Elde edilen gelirler ile katlanilan maliyetler arasindaki fark). (https://e-
terminai.lt/economics/costs)

Ogrenciler bu bilgileri, iirettikleri mumun ne kadara mal oldugunu, nasil satilabilecegini ve bunun
ekonomik kavramlarla nasil iligkili oldugunu degerlendirmek icin uygulayacaklardir.

Gorev 1 (Siire: 10 dakika): Ogrenciler 4-5 kisilik gruplara ayrilir; kendi aralarinda galismayi dagrtir ve
planlarlar.

Gérev 2 (Siire: 20 dakika): Ogrenciler balmumu kalintilarini ve diger malzemeleri nasil toplayacaklarini ve
bunlari Uretim igin nasil hazirlayacaklarini tartisir/bulurlar; mum yapimi hakkinda bilgi icin internete
bakarlar; mum yapimi igin hangi ara¢ ve malzemelere ihtiya¢ duyulacaktir.

Videolar:
DIY: Mum Artiklarindan Mum Nasil Yapilir
https://www.youtube.com/watch?v=9qrVVwmRSpY

Genel bakis: Eski mum artiklarindan nasil yeni mumlar yaptigimi gésteren video.
Sure Yaklasik 4:19 dakika

Mum Balmumunu YENIDEN KULLANMAK icin Eski Mum Balmumu Nasil Eritilerek Yeni Mumlara
Donastaraltr!

https://www.youtube.com/watch?v=cUYYDZ4LFEs

Genel bakis: Bu videoda eski mum kavanozlarindaki tim balmumunu eritme siirecimiz, mum fitilinizi
yerlestirmek icin nasil bir kilavuz olusturacaginiz ve balmumunu yeniden kullandiginiz yeni kavanozunuza
nasil dokeceginiz gosterilecektir.

Sire Yaklasik 5:28 dakika

Gorev 3 (Sure: birkag giin): Balmumu ve diger malzemelerin toplanmasi (Ev 6devi olabilir).
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Ogrenciler balmumu kalintilari toplar (evlerinden, tanidiklarindan, spor salonu gevresinden). Ornegin,
spor salonundan veya yerel topluluktan balmumu kalintilari getirmelerini isteyen duyurular hazirlayin.

Etkinlik 2: Balmumu Artiklarindan Mum Yapimi, Mum Uretiminde Ekonomik Kavramlar.

Gorev 1 (Siire: 2 saat): Mum Yapimi.

Adim 1: Her grup kendi mum tasarimini secer, mumlari yapar, susler (1,5 saat)
Adim 2: Ogrenciler mum Uretim maliyetini hesaplar. (15 dk.)

Adim 3: Mumun satis fiyatini belirleyin. (5 dk.)

Adim 4: Uretilen mumun maliyet fiyati ile yasadiklari cevrede satilan mumlarin fiyatlarini karsilastirin. (10
dk.)

Video:

Bir Uriin veya Hizmetin Fiyati Nasil Belirlenir?
https://www.youtube.com/watch?v=XnL9xN 8UrA

Genel Bakis: Bu video, bir trtinlin fiyatina nelerin girdigi hakkindadir.
Sure Yaklasik 2:51 dakika

Gorev 2 (Siire: 30 dakika): Son Calisma. Yansima.

Ogrenciler mum yapiminin bir tanimini hazirlar, mum yapim siirecinde ekonomik ilkelerin nasil
uygulandigina ve bu faaliyetin gevrenin korunmasina nasil katkida bulunduguna dair sonuglar sunar.

Nihai sonug bir not ile degerlendirilir. (Degerlendirme Tablosu No.1)

Siniftaki tim 6grenciler degerlendirmeye dahil edilebilir.

Her 6grenci ¢alismaya katkisini kendi kendine degerlendirir.

Ogrenciler, internet (izerinden ve anketler araciigiyla oy kullanarak en iyi mumlari yapmak igin
yarisabilirler.

Degerlendirme sunlari dikkate alir: Giretilen mum (tasarimi, dekorasyonu), agiklama, maliyet fiyatinin
hesaplanmasi ve sonuglar.

iletisim yetkinligi

Bilissel yeterlilik

Yaraticilik yetkinligi

Dijital yetkinlik

Eko - mum yapimi igin ¢evre dostu malzemeler se¢mek.

Bilim - mum yapimi igin kimya bilgisi; ¢evre bilimleri - sirdirilebilirlik diistincesinin tesvik edilmesi.
Teknoloji - yaratim slirecinde bilgisayar kullanimi.

Muihendislik - mum kalintilarini geri donistiirmek ve tiretim siirecini optimize etmek igin etkili yontemler.
Sanat - gorsel olarak gekici mumlar tGretmek.

Matematik - mum Uretiminin maliyetini ve fiyatini hesaplama.

https://zodynas.vz.lt/Gamyba
https://e-terminai.lt/ekonomika/gamyba
https://e-terminai.lt/ekonomika/kastai
https://www.youtube.com/watch?v=9qrVVwmRSpY
https://www.youtube.com/watch?v=cUYYDZA4LFEs
https://www.youtube.com/watch?v=XnL9xN_8UrA


https://www.youtube.com/watch?v=XnL9xN_8UrA
https://zodynas.vz.lt/Gamyba
https://e-terminai.lt/ekonomika/gamyba
https://e-terminai.lt/ekonomika/kastai
https://www.youtube.com/watch?v=9qrVVwmRSpY
https://www.youtube.com/watch?v=cUYYDZ4LFEs
https://www.youtube.com/watch?v=XnL9xN_8UrA

Notlar Faaliyet en az iki oturumu kapsar: ilk oturumda Faaliyet 1 ve 2 tamamlanir; Faaliyet 3 biraz zaman alabilir
(6rnegin bir hafta veya bir ay) ve ev ddevi olarak yurGtdlir; bir sonraki oturumda Faaliyet 4 ve 5

gergeklestirilir.

Balmumu kalintilari ve diger malzemeler seanstan dnce toplanabilir.

Degerlendirme Tablosu No. 1.

Mum tasarimi, dekorasyon _ /2
Maliyet fiyatinin hesaplanmasi /2
Sonuglar /2
Agiklama
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
4. Eco-STEAM projelerinde 4.1. Cevresel girisimlerde ekip calismasi ve Daha temiz bir gevre igin bir girisim baslatmak
isbirligi ve iletisim liderlik Gzere motivasyon brosiirli hazirlanmasi

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bélumii (veya faaliyete Bu oturum, 6grencilerin daha temiz cevre konusunda farkindalik yaratan gorsel olarak etkili el
genel bakis) ilanlari olusturma anlayisini derinlestirmek icin tasarlanmistir.

Bu etkinlik planini takip ederek, 6grencilerinizi yaraticiliklarini ve tasarim becerilerini kullanarak
daha temiz bir gevre icin savunuculuk yapmalari ve toplumlarinda olumlu degisime ilham vermeleri
icin gliclendirebilirsiniz.

AYAR Dijital arastirma ile tamamlanan sinif.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler - Cizim kagidi veya tasarim yazilimli bilgisayar/diziistu bilgisayar
- Kegeli kalemler, renkli kalemler veya dijital ¢izim araglari

- Referans materyaller veya motivasyon brosurleri érnekleri

- Cevresel girisimler veya kampanyalar hakkinda bilgi

- Yazici veya baski hizmetlerine erisim (fiziksel el ilanlari basilacaksa)
- Projektor veya perde (dijital brostrler sunulacaksa)

Ogrenme Ciktilar - Bireysel eylemlerin gevre lizerindeki etkisi hakkinda derin bir anlayis gelistirmek;
- Bir gizim araciligiyla belirli bir olgu hakkinda fikir beyan etme yeterliligini gelistirmek;




Faaliyet igerikleri

Degerlendirmeler

Sayfa 2

- Dijital arastirma ve veri analizi becerilerinin gelistirilmesi;
- Temiz ¢evrenin avantajlari ve yasam kalitesi tizerindeki etkisi hakkinda elestirel analiz yapma ve
tartisma becerisinin gelistirilmesi;

Sure: Tasarimlarin karmasikligina ve mevcut sinif sliresine bagh olarak 1-2 saat.

Faaliyetl: Motivasyon olusturulmasi
Teorik boliim: (30 dakika)

Ogretmen, cevre bilincinin &nemi ve bireysel eylemlerin ¢cevrenin temizligi lizerindeki etkisi ve
motivasyon brosirleri veya ¢cevre kampanyalari 6rnekleri hakkinda tartisir.

Ogrenciler asagidaki baglantida érnekleri gorebilirler:
https://www.canva.com/posters/templates/environment/

Ogretmen, motivasyon brosiirleri icin beyin firtinasi yapar; temel mesajlar, imgeler ve tasarim
unsurlarinin yani sira mesajlarini etkili bir sekilde nasil ileteceklerini distndar.

Gorev 2: (60-90 dakika)

Ogretmen &grencilere el ilani tasarimlari gelistirmeleri icin bir gbrev verir.

Ogrenciler, dikkat cekmek, netlik ve etki saglamak icin renklerin, tipografinin ve gorsellerin
kullaniminda yaraticiliklarini ifade ederek el ilani tasarimlarini elle veya tasarim yazilimi kullanarak
gelistirmeye baslarlar.

Ogrenciler, el ilanlari icin temel mesajlar, eylem ¢agrilari ve cevre girisimleri veya kampanyalari
hakkinda bilgiler iceren ilgi ¢ekici ve ikna edici metinler yazarlar (agik ve 6zIU bir dil kullanmalari igin
onlari tesvik edin).

Gorev 3: (45 dakika)
Ogretmen &grencilere sunum hazirlamalari icin rehberlik eder.

Ogrenciler final sunumlarini hazirlar, sunum becerilerini ve tasarimlarinin arkasindaki mesajlari ve
niyetleri nasil ifade edeceklerini pratik ederler.

Ogrenciler motivasyon brosurlerini sinifa sunarak tasarim secimlerini, mesajlarini ve amagladiklari
etkiyi agikladiktan sonra birbirlerinin brostrleri hakkinda yapici elestiriler ve iyilestirme onerileri
sunarlar.

Gorev 4: (30 dakika)
Ogretmen tartisma boyunca 6grencilere rehberlik eder.

Ogrenciler bir yansitma etkinliginde motivasyon brosiirleri hazirlama deneyimlerini tartisirlar -
gorsel iletisimin eyleme gecme ve 6nemli gevre sorunlari hakkinda farkindalik yaratma giicii tizerine
disundrler.

Ogrenciler calisma alanlarini temizler ve malzemelerini diizenler.

Ek ipuglar::

Ogrenciler, izleyicide yanki uyandiran ve gevresel eylemin aciliyetini aktaran goz alici gérseller ve
etkili imgeler kullanmalidir.

El ilaninin mesajinin kolayca anlasilmasini ve hatirlanmasini saglamak icin tasarimda basitlik ve
netlik gbstermeli, ayrica basarili cevre kampanyalari veya girisimlerinin gercek diinyadan érneklerini
dahil etmeyi diisinmelidirler.

Ogretmen, 6grencileri motivasyon brostirlerini ister fiziksel kopyalarini dagitarak ister sosyal medya
platformlarinda dijital olarak paylasarak topluluklariyla paylasmaya tesvik etmelidir.

- Web Quest raporlarinin arastirma ve anlama derinligi agisindan degerlendirilmesi.
Saha gozlem kayitlarinin eksiksizliginin ve dogrulugunun degerlendirilmesi.
- Daha temiz bir ¢cevreye odaklanan bireysel sunumlar.


https://www.canva.com/posters/templates/environment/

Temel Yetkinlikler Bilissel

Yaraticilik

iletisim

Vatandaslik

Dijital

Kultdrel yeterlilik
Eco STEAM ile Eko - Doga ve cevre lizerindeki bireysel etkinin ciddiyeti hakkinda bir mesaj iletmek igin sanatsal
Baglantilar

becerilerini kullanmak.

Bilim - Ekoloji bilimi (daha temiz bir gevre igin bireylerin etkisinin incelenmesi).

Teknoloji - Arastirma ve tasarim igin dijital araglarin kullanimi.

Miihendislik - insanin doga tizerindeki etkisini azaltmak icin gelecekte alternatif enerji kaynaklari ve geri
donastirilebilir malzemeler kullanmayi diisiinmek.

Sanat - Kendi el ilanlarini tasarlama.

Matematik - insanin etkisi ve dogaya karsi ev disi davranislari hakkinda veri analizi.

Referanslar iklim degisikliginin etkileri, ekosistemler, énleme, geri déniisim konularinda akademik ve bilimsel
literatiir

iklim degisikliginin hayvanlar, bitkiler, insan sagligi ve doga kirliligini azaltma ydntemleri iizerindeki
etkilerine yonelik ¢evrimigi veri tabanlari ve kaynaklar

Notlar Dinyanin farkli bolgelerinde veya lkelerinde iklim degisikliginin etkisi ve Kkirlilik diizeyi farklidir,
ogrenciler yakin gevrelerinden érnekler kullanmalidir

Ogrencileri, yenilenebilir enerji kaynaklarini kullanarak ve yakin gevreye ézen gostererek iklim degisikligi
ve kirlilik Gizerindeki insan etkisini azaltmadaki rolleri lizerine diisiinmeye tesvik edin

Web Quest Raporlari i¢in Degerlendirme Tablosu:

Arastirma Derinligi _ /5

iklim degisikligi etkisinin ve yerel kirliligin /5

anlasiimasi

Bilgilerin Dogrulugu _ /5
Sunum Kalitesi _ /5
Gorsellerin Kullanimi _ /5

Bireysel Sunum i¢in Degerlendirme Tablosu:
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Bulgularin Kapsamliligi _ /5
Verilerin Sunumunda Netlik _ /5
insanin doga iizerindeki etkisinin _ /5
anlasilmasi

Ekolojik Yorumlar ve Anlayislar _/5

insan ihmalinden kaynaklanan sorunlarin /5
ifade edilmesinde tasarimin netligi

Sunumda Gorsel Araglarin Kullanimi _/5
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
4. ECoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.2. Surdrilebilir Céziimler icin Disiplinler Tahil Uriinleri
ve lletisim Arasi isbirligi

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumu (veya faaliyete Modern diinyanin en biyiik belalarindan biri aglik sorunudur. Biyoteknoloji hizla ilerlese de insanhk
genel bakis) hala gida sikintisi gekmektedir. Bu sorun hayvansal uriinlerin tiketiminin azaltiimasiyla ¢oziilebilir.
Bitki bazli gidalarin yetistiriimesi ve tiiketilmesi enerji ve ekonomi agisindan ¢ok daha verimlidir.

Ogrenciler uilkenin baslica tahil bitkilerini ve tahilin yapisini taniyacak; tahilin kimyasal bilesimini
arastiracak; uzun ve kisa gida zincirlerinin enerji verimliligini hesaplayacak ve alternatif gida
kaynaklarinin avantaj ve dezavantajlarini aciklayacaklardir.

AYAR Sinif ve Laboratuvar

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Bilgisayarlar, telefonlar, interaktif beyaz tahta, mikroskoplar, biiyitegler, tahil slaytlari, islatiimig
bugday taneleri, bugday, arpa, cavdar ve yulaf taneleri iceren tabaklar, teraziler, 6l¢tim silindirleri,
huniler, kagit filtreler, cam gubuklar, pipetler, test tiipleri ve standlari, %10 un ¢6zeltisi, %10 NaOH
¢ozeltisi, %0,5 CuSO4 ¢ozeltisi, damitilmis su, %5 alkolli iyot ¢ozeltisi.




Ogrenme Ciktilari

Faaliyet icerikleri
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- Tanimlama anahtarini kullanmayi ve llkede yetistirilen tahil tanelerini tanimayi 6grenin.
- Tahilin bélimlerini tanimlayin ve besin degerlerini belirtin.

- Mikroskopi becerilerini gelistirin.

- Tahillardaki protein ve karbonhidratlari belirleyebilme.

- Kisa besin zincirlerinin enerji verimliligini matematiksel olarak kanitlayin.

- Alternatif gida kaynaklarini elestirel olarak degerlendirir.

Etkinlik 1: Tane Yapisi

Teorik Boliim (Siire: 10 dakika): Giris niteliginde tartisma. Ulkede gida icin yetistirilen tahil bitkileri
hakkinda tartisma: bugday, arpa, cavdar ve yulaf, fotograflarinin gésterilmesi ve 6zelliklerinin
anlatilmasi.

Gorev (Siire: 35 dakika):

Adim 1: Bireysel olarak galigin. Bir tahil tanimlama anahtari (Ek 1), blyiitecler ve tahil 6rnekleri
kullanarak bugday, arpa, yulaf ve cavdar tanelerini tanimlayin. Tabloyu doldurun (Ek 2).

Adim 2: Bireysel olarak ¢alisin. Segilen bilgi kaynaklarini kullanarak tahilin yapisini ve gida icin kullanilan
kisimlarini taniyin. Bir tahil lamini mikroskop altinda inceleyin ve tohum kabugu, endosperm (aleuron ve
nisastall tabaka) ve riiseym ile embriyoyu bulun. Tahilin bir resmini kullanarak tabloyu doldurun (Ek 3).
Ogretmen igin Bilgiler

Tahil Ozellikleri

Yulaf tanesi saridir, alt kismi seyrek beyaz tiiylerle kaplidir, tepeye dogru yogunlasir ve en ugta bir firga
olusturur. Tane uzundur, uzunlamasina dar bir oluga sahip glumlara sahiptir.

Arpa tanesi ig seklinde veya eliptiktir, hafif kavislidir, gobek tarafinda tabanda bir biyik vardir,
uzunlamasina genis bir oluk ile glumes vardir.

Bugday tanesi uzun, yumurta seklinde, disbiikey kenarl, tllystiz, gobek tarafinda uzunlamasina derin dar
bir oluk vardir, pembemsi, bazen sari renklidir.

Cavdar tanesi uzundur, yanlardan hafifge sikistirilmistir, Gist kismi tiiylerle kapli olabilir, tiiystuizdiir, gobek
boyunca derin bir oluk vardir. Tane burusuk, grimsi yesil, bazen kahverengimsi bir renk tonuna sahiptir.
Tahil Yapisi ve Gidalarda Kullanimi

Tahil, yumurtalik ve tohumdan olusan kuru bir meyvedir.

Tohum; tohum kabugu, tohum taslagi (kok kilifi tarafindan kaplanan kokgik - koleoriza; strgin kilifi
tarafindan kaplanan sirgin - koleoptil; tohum yapragi - kotiledon) ve endospermden (proteinli aleuron
tabakasi ve nisastali veya unlu tabaka) olusur.

Besinsel olarak tahilin tim kisimlari cok degerlidir.

Kepek - tahil islemenin bir yan Griintidir. Tahil kabugunun ve aleuron tabakasinin pargalarindan olusur.
Cok sayida protein, yag, karbonhidrat, vitamin (A, E, B1, B2, B6), mineral (Mg, K, P, Fe, Na, Ca, Zn) igerir.
Mikroplar - cok miktarda lif, coklu doymamis yag asitleri, vitaminler (A, E, B1, B2, B6, PP, D), mineraller
(Mg, K, P, Fe, Na, Ca, Zn, Cu) iceren tahil islemenin bir yan Grintdar.

Endosperm - tahilin en biiyiik kiitlesini olusturan kisim. Ogiitiilerek un haline getirilir ve bol miktarda
nisasta ve protein igerir.

Etkinlik 2: Tahilin Kimyasal Bilesimi

Teorik Boliim (Siire: 10 dakika): Ogretmenin tahilin endosperminde biriken protein ve karbonhidratlarin
kimyasal reaktifler kullanilarak nasil belirlendigini agikladigi giris konusmasi.

Protein Tayini. Alkali ¢ozeltilerde, proteinlerle reaksiyona giren bakir iyonlari test ¢ozeltilerini pembemsi-
zeytin rengine boyar.
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is akisi:

Test ¢ozeltisini un ve damitilmis sudan hazirlayin. 10 g un 100 ml su ile dokiliir ve bir gece bekletilir.
Daha sonra ¢ozelti bir kagit filtreden stzilar.

2 ml test ¢ozeltisini bir test tlipline dokin ve karistirirken yaklasik 2 ml %10'luk NaOH ¢ozeltisi ekleyin.
Elde edilen ¢ozeltinin icine, test tiplniin icerigi renk degistirene kadar %0,5 CuSO4 damlatin.

Test tplnin icerigi maviye donerse, test materyalinde ¢6zlinilir protein bulunmadigl sonucuna varilir.
Test tliplnun icerigi pembemsi-zeytin rengine donerse, test materyalinde ¢oziinebilir proteinler oldugu
soylenebilir.

Karbonhidrat (Nisasta) Tayini. Bitki dokusundaki nisasta varligi iyot ¢ozeltisi ile belirlenebilir: madde
boyandiginda maviye doner.

is akisi:

Hazirlanan un ¢ozeltisinden yaklasik 2 ml'sini bir test tlipline dékiin ve birkag damla iyot ¢ozeltisi
ekleyin.

iyot ¢cdzeltisinin numuneyi nasil boyadigini gézlemleyin.

Test tplnin icerigi maviye donerse, test malzemesinde nisasta oldugu sonucuna varilir.

Nisasta granlleri mikroskop altinda net bir sekilde gorilebilir.

is akisi:

Tahillar deneyden 6nce 1 glin boyunca islatilir. Tane ikiye bolinir ve yumusak kisimdan bir igne veya
bisturi ile bir parga alinir. Bir mikroskop lamina yerlestirilir, iyot ¢ozeltisi eklenir ve mikroskop altinda
gozlemlenir.

Gorev (bireysel ¢alisma) (Siire: 30 dakika):

Adim 1: Reaktifleri kullanarak un ¢ozeltisinde protein olup olmadigini belirleyin. Tabloyu doldurun (Ek
4).

Adim 2: Reaktifleri kullanarak un ¢ozeltisinde karbonhidrat olup olmadigini belirleyin. Tabloyu doldurun
(Ek 4).

Adim 3: Islatilmis bir bugday tanesinin endospermini mikroskobik olarak inceleyin, nisasta grandllerini
bulun ve gizin (Ek 5).

Faaliyet 3: Gida Zincirlerinin Enerji Verimliligi

Teorik Bolim (Siire: 15 dakika): Giris konusmasi. Ekosistemlerin enerjik isleyisi agiklanir. Gida
zincirlerindeki eneriji akislari hakkinda tartisma. Cevre lizerindeki olumsuz tarimsal etkinin azaltilmasinin
gida zincirlerinin kisaltiimasiyla saglanabilecegi vurgulanir.

Bitkiler, giines 1siginin enerijisini kullanarak birincil Giretimi olustururlar. Oziimsenen enerjinin bir kismi
solunum igin kullanilir, bitki kitlesinin blyiik bir kismi detritus haline gelir ve ayristiricilara gider.
Enerjinin sadece kiigiik bir kismi daha yiiksek bir besin seviyesine aktarilir. Ureticilerden alinan enerijinin
bir kismi tiketiciler tarafindan 6ziimsenmez; bir kismi 6ziimsenir ancak is icin kullanilir ve 1siya donisur
bu da uzaya yayilir. Besin zincirleri ne kadar uzun olursa enerji kayiplari da o kadar fazla olur, dolayisiyla
uzun zincirler verimsizdir. Daha kisa zincirlerdeki enerji kayiplari daha azdir, bu nedenle bitki bazl gidalar
daha ucuzdur, tretmek icin daha az eneriji ve tarimsal kaynak gerektirir.

Ayrica alternatif gida kaynaklari kullanilarak tarimin g¢evre tizerindeki olumsuz etkisinin nasil
azaltilabilecegi de tartisilmaktadir.

Gorev (Siire: 90 dakika):

Adim 1: Kisa besin zincirlerinin uzun olanlara gore daha eneriji verimli oldugunu matematiksel olarak
kanitlayin.

Tarimsal ekosistemin besin zincirini tasvir eden bir diyagram sunulmustur.



Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar
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Wheat =) pig =) man

Bugday 52.000 kJ eneriji biriktirmis, 16.000 kJ enerji domuza ve 4.000 kJ enerji de insana aktarilmistir.
Bugdayin biriken enerjisinin domuza (birincil tiketici) ulasan yilizdesini hesaplayin.

Bugdayin biriken enerjisinin insana (ikincil tiketici) ulasan yiizdesini hesaplayin.

Besin zincirindeki enerji kayiplari nasil azaltilabilir? (Ek 6)

Adim 2: Gruplar halinde ¢alisarak, secilen bir alternatif gida kaynagi hakkinda bilgi bulun, avantaj ve
dezavantajlarini belirtin.

Alternatif besin kaynaklart:

Genetigi degistirilmis organizma trinleri
Yosun

Circir Bocekleri

"In vitro" et vb.

Faaliyet 4: Alternatif Gida Kaynaklari
Teorik Bolum (Suire: 15 dakika):

Ogrencilere aglik sorununu ¢6zmeye yardimci olabilecek alternatif gida kaynaklari tanitilir: genetigi
degistirilmis organizma Urunleri, algler, circir bocekleri ve in vitro et.

Gorev (Siire: 60 dakika):

Adim 1: Gruplar halinde galisarak, segilen bir alternatif gida kaynagi hakkinda bilgi bulun ve avantaj ve
dezavantajlarini belirleyin.

Adim 2: Grup ¢alismasini sunun ve akilli tahtada alternatif gida kaynaklari hakkinda avantaj ve
dezavantajlarini belirten toplu bir gérsel yardim olusturun

Gorev formunda belirtilen bireysel faaliyetler kiimulatif puanlarla degerlendirilir (Ek 7).

Grup calismasinin degerlendirilmesi ve 6z degerlendirmesi 6grencilerin kendileri tarafindan yapilir (Ek
8).

Bilissel

Yaraticilik

iletisim yetkinligi

Sosyal, duygusal ve saglikli yasam

Dijital

Eko - bitkisel gida tiiketiminin hayvansal gida tliketimine kiyasla enerji acisindan ¢ok daha verimli

oldugunu anlamak.

Bilim - kimya ve biyoloji bilgilerini birbirine baglayin.

Teknoloji - dijital teknolojileri akillica ve yaratici bir sekilde kullanin.
Miuhendislik - bir mikro preparat hazirlayabilme ve mikroskopla inceleyebilme.

Sanat - gorsellestirme sanatinda beceriler gelistirin.



Matematik - bitki bazli gidalarin enerji verimliligini matematiksel olarak kanitlayin.

Referanslar 1. Alyda Daulenskiené. Biyoloji. Pratyby sasiuvinis 11-12 klasei | dalis. Vilnius, 2000
2. Algirdas Grigas. Lietuvos augaly vaisiai ir séklos. Vilnius, 1986

Notlar

OBrenCinin adl, SOYAAI ..vcuecveviiieeieierieicteeereee ettt st ere e e e e teseebe e erssebesestesestessesessssessssensasensanes

EK 1. TAHILLARIN TANIMLANMASI iCIN ANAHTAR

1. Tahilda glumes vardir.......ccccceevieinieiinieenieeniieens bkz. 2
e Taneler ¢iplaktir, kabariklik yoktur............................ bkz. 3
2. Tahihinolugu dar......ccccoevevvvieeecieceens yulaf

e Tahilin olugu geNis......ccccuvveeevciieeeciiieee e, arpa

3. Tane uzamis ve yanlardan sikistirilmistir......... ¢avdar

e Tane uzun, yumurta seklinde ve kenarlari disbikeydir... bugday

EK 2. TAHIL CESITLERI

Arpa

Bugday
Cavdar
Yulaf

Degerlendirme (4 puan)........cceeeveennee

EK 3. TAHIL YAPISI

Yumurtalik

Tohum kabugu
Endosperm aleuron tabakasi

Endosperm nisastali tabaka
Mikrop

Degerlendirme (5 puan).......cccceeuenee.
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EK 4. TAHILDA KiMYASAL MADDELERIN TESPITi

NaOH ve CuSO4 ile ¢ozelti

iyotlu Cozelti

Degerlendirme (¢6zelti hazirlama icin 1 puan, deneyin gerceklestirilmesi icin 1 puan, sonug icin 1 puan)

EK 5. BUGDAY NiSASTASI GRANULLERI
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Degerlendirme (mikro preparatin hazirlanmasi igin 1 puan; mikroskobik gériintiniin bulunmasi igin 1 puan; gizim igin 1 puan)

EK 6. GIDA ZiNCIiRLERiINiN ENERJi VERIMLILIGi

1. Domuz igin mevcut bugday enerjisi miktari....................

Hesaplamalar

2. insanlar icin mevcut bugday enerjisi miktari ....................

Hesaplamalar

3. Gida zincirindeki enerji kayiplari nasil azaltilir?
Degerlendirme (3 puan)

EK 7. DEGERLENDIRME TABLOSU

Tahil gesitliligi /4
Tane yapisi _/5
Tahilda kimyasal madde tayini _ /3
Nisasta graniillerinin mikroskopisi /3
Gida zincirlerinin enerji verimliligi _ /3

EK 8. GRUP CALISMASI OZ DEGERLENDIRMESi

Bilgi arama icin dijital teknolojileri kullanma becerisi _/5

Grup iginde galisabilme becerisi (tartisma, farkh /5
goriisleri dinleme)
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Fikir Giretme, ¢6ziim 6nerme becerisi
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.2. Siirdiiriilebilir C6ziimler icin Disiplinler Surdirilebilir Kalkinma igin isbirligine Dayal
ve iletisim Arasi isbirligi inovasyon

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, 6grencilerin ¢evresel sorunlara sirdirilebilir ¢coziimler gelistirmek igin farkl disiplinler

genel bakis) arasinda isbirligi yapmasini icerir. Ogrenciler, farkli beceri ve bakis agilarindan yararlanarak gergek
diinyadaki sorunlari ele alan yenilikgi ve pratik ¢oziimler treteceklerdir. Odak noktasi ekip
calismasi, iletisim ve gesitli STEAM alanlarindan gelen bilgileri entegre etmektir.

AYAR Konum: Planlama ve tartisma igin sinif, arastirma icin ¢evrimici kaynaklar ve uygulama igin
laboratuvar veya saha ortami.

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Arastirma materyalleri (kitaplar, makaleler, internet erisimi)

Proje planlama araglari (beyaz tahta, isaretleyiciler, proje yonetim yazilimi)

Prototipleme malzemeleri (el isi malzemeleri, geri donustlrilmis malzemeler, temel aletler)
Sunum araglari (6rn. PowerPoint, poster panolari)

iletisim araclari (video konferans yazilimi, mesajlasma uygulamalari)

Ogrenme Ciktilan - Disiplinler arasi isbirligi ve ekip galismasi becerilerini gelistirmek.
- Cevre sorunlarinin ele alinmasinda farkli disiplinlerin roltine iliskin anlayisi gelistirmek.




- Proje planlama, uygulama ve sunum becerilerini gelistirmek

Faaliyet icerikleri Teorik Boliim (Siire: 60 dakika):
Surdurilebilir ¢oziimler igin disiplinler arasi isbirliginin 6nemi ve farkh disiplinlerin nasil katkida
bulunabilecegi konusunda ayrintil bir giris yapilacaktir.

e Disiplinler Arasi isbirligine Giris:

Disiplinler arasi isbirligi, karmasik sorunlarin Ustesinden gelmek icin farkli alanlardan bilgi ve uzmanligin
entegre edilmesini icerir. Cevresel zorluklar baglaminda bu yaklasim daha kapsamli ve etkili ¢oziimlere
olanak saglar. Ogrenciler bilim, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematik (STEAM) alanlarindan
edindikleri bilgileri bir araya getirerek gevresel sorunlari farkli agilardan ele alabilir ve yenilikci ¢coziimler
Uretebilirler.

Yesil bir binanin gelistirilmesini diistiniin. Mimarlar, mihendisler, gcevre bilimciler ve sehir planlamacilari,
sadece yapisal olarak saglam ve estetik agidan hos degil, ayni zamanda enerji tasarruflu ve gevre dostu
bir bina tasarlamak igin birlikte calismalidir.

o Basarih Disiplinler Arasi Projelerin Vaka Calismalari:

* Yesil Bina Tasarimi: Yesil binalar, cevresel etkilerini azaltmak igin stirdirilebilir
malzemeler, enerji tasarruflu sistemler ve yenilikgi tasarim ilkelerini bir araya
getirir. Ornegin, Seattle'daki Bullitt Center, diinyanin en yesil ticari binalarindan
birini yaratmak icin mimarlar, mihendisler ve cevre bilimciler arasinda bir
isbirligidir. Binada giines panelleri, yagmur suyu hasadi ve kompostlama
tuvaletleri bulunmaktadir.

* Yenilenebilir Enerji Projeleri: Riizgar ciftlikleri ve glines enerjisi santralleri gibi
yenilenebilir enerji kaynaklarinin gelistiriimesi miihendisler, cevre bilimciler,
ekonomistler ve politika yapicilar arasinda isbirligini gerektirir. Ornegin,
diinyanin en biiylk riizgar ciftliklerinden biri olan Cin'deki Gansu Rizgar Ciftligi,
basarisini saglamak igin gesitli disiplinler arasinda kapsaml bir planlama ve
ishirligi gerektirmistir.

= Koruma Girisimleri: Etkili koruma stratejileri genellikle biyologlar, cografyacilar,
sosyologlar ve yerel topluluklardan girdi gerektirir. Yellowstone'dan Yukon'a
Koruma Girisimi, bilim insanlari, politika yapicilar ve yerli topluluklarin biyolojik
cesitliligi korumak ve genis bir bolgede siirdlrilebilir kalkinmayi tesvik etmek
icin birlikte ¢alistiklari bir 6rnektir.

o Etkili isbirligi icin Temel Beceriler:

= Basarih bir ishirligi icin agik ve net iletisim hayati 6nem tasir. Aktif dinlemeyi,
fikirleri agik¢a ifade etmeyi ve yapici geri bildirim saglamay: igerir. Ekipler,
herkesin ayni sayfada olmasini saglamak igin dizenli iletisim kanallari ve
toplantilar olusturmalidir.

= Etkili proje yonetimi, ekiplerin projelerini planlamasina, yiriitmesine ve
izlemesine yardimci olur. Net hedefler belirlemeyi, rolleri ve sorumluluklari
tanimlamayi, zaman gizelgeleri olusturmayi ve ilerlemeyi izlemek igin Gantt
semalari veya Trello panolari gibi proje yonetim araglarini kullanmayi igerir.

= Elestirel diisinme, sorunlari objektif bir sekilde analiz etmeyi, farkli ¢éziimleri
degerlendirmeyi ve bilingli kararlar almayi igerir. Problem ¢dzme becerileri,
ekiplerin zorluklarin Ustesinden gelmesini ve degisen kosullara uyum
saglamasini saglar.

e Video Kaynaklari:

o Disiplinler  arasi isbirlikleri daha iyi c¢6zimler anlamina gelir

https://www.youtube.com/watch?v=UCySbuxZRcE

Sayfa 3



Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Sayfa 3

Tartisma ipuglar:

e Farkl disiplinler ¢cevre sorunlarinin ¢dziimiine nasil katkida bulunabilir?

e Disiplinler arasi isbirligindeki temel zorluklar nelerdir ve bunlar nasil ele alinabilir?

e Etkiliiletisim ve proje yonetimi isbirligini nasil gelistirebilir?

Gorev 1: Proje Fikri ve Planlama (Siire: 90 dakika)
Adimlar:

1. Ogrencileri takimlara ayirin ve her takimda farkli disiplinlerden (6rnegin bilim, teknoloji,
mihendislik, sanat, matematik) tiyelerin yer almasini saglayin.

2. Ekip tyelerinin farkl beceri ve bakis agilarindan yararlanarak proje fikirleri Gretmek icin bir beyin
firtinasi oturumu dizenleyin. Kavramlari gorsellestirmek icin zihin haritalari veya fikir panolari
kullanin.

3. Hedefleri, metodolojiyi, zaman ¢izelgesini ve her ekip Gyesinin rol ve sorumluluklarini 6zetleyen
ayrintili bir proje plani olusturun. Goérevleri diizenlemek ve ilerlemeyi izlemek icin proje yonetimi
araglarini kullanin.

Gorev 2: Proje Gelistirme ve Uygulama (Suire: 120 dakika)
Adimlar:

1. Cevresel sorunu arastirmak ve ilgili verileri toplamak igin saglanan materyalleri kullanin. Verileri
analiz etmek ve yenilikgi ¢ozlimler gelistirmek icin ekip Uyeleriyle isbirligi yapin.

2. Prototipler veya ¢ozlimler gelistirmek igin farkh disiplinlerden gelen bilgi ve becerileri kullanin.
Bu, kodlama, donanim olusturma, gorsel tasarlama veya deneyler yapmayi icerebilir.

3. Prototipleri veya ¢éziimleri kontrollli bir ortamda veya saha ortaminda test edin. Performans
hakkinda veri toplayin ve etkinligi artirmak igin gerekli diizeltmeleri yapin

Gorev 3: Sunum ve Geri Bildirim (Sure: 60 dakika)
Adimlar:

1. Her ekip, ele alinan sorun, disiplinler arasi yaklasim, gelistirme siireci ve sonuglar dahil olmak
Uzere projelerini sergileyen bir sunum hazirlar. Slaytlar, videolar veya canh gosteriler gibi gorsel
araglar kullanin.

2. Projeleri, her bir disiplinin katkilarini ve ¢6ziimiin genel etkisini vurgulayarak sinifa sunun.

3. Akranlarin ve egitmenlerin geri bildirimde bulundugu ve sorular sordugu bir Soru-Cevap
oturumuna katilin. Alinan geri bildirimlere dayanarak potansiyel iyilestirmeleri tartisin.

Disiplinler arasi ishirliginin etkinligi ve bilginin entegrasyonu.
Gelistirilen ¢oziimlerin kalitesi ve yenilikgiligi.

Sunumun netligi ve ikna ediciligi.

Soru-Cevap oturumu sirasinda ¢éziimleri savunabilme becerisi.
Ekip isbirligi ve katilimi.

Disiplinler arasi ishirligi ve ekip calismasi

Arastirma ve problem ¢6zme becerileri

Proje planlama ve yonetimi

Etkili iletisim ve sunum becerileri

Elestirel diisinme ve yenilikgilik

Eko - Disiplinler arasi isbirligi yoluyla stirdiirilebilir goziimler gelistirmek.

Bilim - Bilimsel ilkelerin gevresel zorluklara uygulanmasi.



Teknoloji - Teknolojik arag ve uygulamalarin kullaniimasi ve gelistirilmesi.

Mihendislik - Gergek diinyadaki sorunlari ele almak i¢in prototipler olusturma ve iyilestirme.

Sanat - CozUmlerin yaratici bir sekilde sunulmasi ve etkilerinin gosterilmesi.

Matematik - Test sirasinda toplanan verilerin analiz edilmesi ve ¢oziimlerin etkinliginin degerlendirilmesi.

Referanslar https://www.mdpi.com/2071-1050/12/4/1515 - Siirdiiruilebilirlikte Disiplinler Arasi isbirligi

Notlar Bu faaliyet, 6grencilerin ¢oziimlerini gercek diinya ortamlarinda daha da gelistirip uyguladiklari daha

uzun vadeli bir projeye donusturilebilir.

Ogrencileri, gercek diinyadan icgdrii ve destek icin yerel cevre kuruluslari veya farkl disiplinlerden

uzmanlarla iliski kurmaya tesvik edin.

Siirdiiriilebilir Kalkinma icin igbirligine Dayali inovasyon Degerlendirme Kriterleri Tablosu

M t
ll)egerlendirme Kriterleri eved 'Yorumlar

Puanlar
1. Disiplinler Aras: Isbirligi ve Bilgi 20 Ekibin ¢6zliimii gelistirmek i¢in farkli disiplinlerden gelen bilgi
Fntegrasyonunun Etkinligi ve becerileri ne kadar iyi entegre ettigini degerlendirin.
2. Gelistirilen Coziimlerin Kalitesi ve 20 Gelistirilen ¢oziimlerde sergilenen kalite, islevsellik ve
Yenilikciligi yeniligi degerlendirin.
3. Sunumun Agikhi ve ikna Ediciligi 20 He‘r blI; ‘ek‘ip taraflndan.yapl‘la.n suwnumun.a‘nlaslhrhglnl, ikna

ediciligini ve katilim diizeyini degerlendirin.

4. Soru-Cevap Oturumunda 20 Soru-Cevap oturumundaki yanitlarin kalitesini ve
Coziimleri Savunabilme Becerisi uygunlugunu ve ¢ozlimleri savunma becerisini degerlendirin.
5. Ekip isbirligi ve Katilim 20 Faaliyet boyunca ekip tiyeleri arasindaki ekip ¢aligmasi,

iletisim ve katilim diizeyini degerlendiriniz.

Toplam Puan: 100

Sayfa 3
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI

4. ECoSTEAM Projelerinde isbirligi 4.2 Surdiirilebilir Goziimler igin Disiplinler Arasi  Patateste nisasta varliginin belirlenmesi
ve lletisim isbirligi

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig boliimii (veya faaliyete Diinya ¢apinda nisasta, insan beslenmesinde en yaygin karbonhidrat kaynagidir ve bugday, patates,
genel bakis) misir, piring ve manyok gibi temel gidalarda biiyik miktarlarda bulunur.

Ogrenciler, organizma icin dnemli bir enerji destegi kaynagi olarak patateste nisastanin varligini
kanitlamak zorunda kalacaklardir.

Nisasta, glikozidik baglarla birlestirilmis cok sayida glikoz biriminden olusan polimerik karbonhidrat
olan bir bitki polisakkaritidir. Bu polisakkarit ¢ogu yesil bitki tarafindan Uretilir ve hem amiloz hem
de dallanmis amilopektin formunda bulunan bir enerji deposu olarak kullanilir.

Ogrenciler, yapisal bileseni karbonhidratlar veya daha dogrusu polisakkaritler olan patatesteki
nisastanin yapisini ve varligini arastiracak, viicut igin gerekli glinliik miktari hesaplayacak ve bunu
saglikli bir diyetle iliskilendireceklerdir.

AYAR Sinif ve Laboratuvar

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler

Patates, damitilmis su Lugal ¢ozeltisi - potasyum iyodiir, kevgir, karistirici, bardaklar, huni,
erlenmeyer, filtre kagidi, cam gubuk, test tlipu, pipetler, bilgisayar veya telefon, mikroskop.



Ogrenme Ciktilari

Faaliyet igerikleri

Sayfa 6

- Nisasta, karbonhidratlar, polisakkaritlerin yapisi ve 6zellikleri hakkinda bilgi edinmek
- Deneysel bir faaliyet araciligiyla patatesteki nisastanin varligini tespit etmek

- lletisim becerilerini gelistirmek ve saglkl gida hakkinda tartismak

- Arastirma ve tanitim ¢alismalarinda grupla isbirligi yapmak

- Gunluk gerekli karbonhidrat miktarini hesaplayin

Etkinlik 1: Nisasta yapisinin incelenmesi

Teorik Boluim (Siire: 35 dakika): Giris niteliginde tartisma. Polisakkaritler hakkinda tartisma ve
ozelliklerinin tanimlanmasi.

Gorev (Sure: 35 dakika): Nisasta tanelerini gozlemleme: amiloz ve amilopektin molekiilleri

Adim 1: Gruplar halinde ¢alisin

One grubu polisakkaritlerin 6zelliklerini ve yapisini arastiracak

Polisakkaritler, molekilleri cok sayida monosakkarit biriminden olusan yiiksek molekdlli bilesiklerdir.
Farkli monosakkaritlerden olusan polisakkaritlere heteropolisakkaritler, ayni monosakkaritlerden
olusanlara ise homopolisakkaritler denir.

Polisakkaritler veya polikarbohidratlar ondan fazla monosakkarit birimi ve genellikle birkag yliz veya
binlerce monosakkarit birimi igerir. Polisakkaritlerdeki monosakkarit birimleri arasindaki baglanti O-
glikozidik baglar araciligiyla gerceklesir. Bu ylizden glikanlar olarak adlandirilirlar. Polisakkaritler biyolojik
polimerlerin 6nemli bir sinifidir. Canli organizmalardaki islevleri genellikle ya yapi ya da depolamaile
ilgilidir. Depolama polisakkaritleri nisasta, glikojen, galaktojen ve inlindir. Yapisal polisakkaritler ise
arabinoksilanlar, seliiloz, kitin ve pektinlerdir. Glikojenin 6zellikleri daha hizli metabolize edilmesini
saglar, bu da hareketli hayvanlarin aktif yasamlarina uygundur. Bakterilerde, bakteriyel cok hiicrelilikte
onemli bir rol oynarlar.

Adim 2: Diger grup, amiloz ve amilopektinin yapisini tanimlamak igin mikroskop kullanarak nisasta
tanelerinin 6zelliklerini ve yapisini bir grup polisakkaritle iliskilendirerek arastiracaktir.

Nisasta taneleri en az iki farkli tiirde molekiil igerir. Bunlar amiloz ve amilopektindir. Nisasta taneleri
suda ¢ozlinmez ve amiloz zincirine mavi bir renk verir. Nisasta taneleri farkli sekil ve boyutlarda olabilir.
Amilopektinde, ¢cok sayida glikoz molekiill birbirine baglidir, boylece yapisi bircok uzun ve kisa dal olan
bir dali andirir. Amilopektin Lugal ¢ozeltisi ile mavi renk vermez ¢linkii dallanmis molekdller bir sarmal
seklinde sarilamaz.

Amilozda, 200'Un lizerinde ¢ok sayida glikoz molekili uzun dallanmamis bir zincir halinde birbirine
baglanir. Dogada bu zincir bir spiral seklinde sarilmistir. Amiloz, birkag bin glikoz biriminin dogrusal ve
dallanmamis zincirlerinden olusur. Bu birimler, birinci ve dordiinci karbon atomlari arasinda glikozidik
bir bag ile birbirine baglidir. insan ve hayvan organizmasindaki amiloz, amilaz enziminin etkisi altinda
hidrolitik olarak pargalanir. Disakkarit maltoz elde edilir.

Etkinlik 2: Nisastanin Kimyasal Bilegsimi
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Teorik Boliim (Siire: 10 dakika): Saf nisastanin 6zellikleri hakkinda giris niteliginde tartisma.

Saf nisasta, soguk suda veya alkolde ¢o6zlinmeyen beyaz, tatsiz ve kokusuz bir tozdur. Endistride nisasta,
ornegin maltlama yoluyla sekere donustirtlir ve bira ve viski Giretiminde etanol Gretmek icin fermente
edilir.

is akisi: Nisastayl misirdan izole edin (Siire: 45 dakika):

Patatesleri distile su ve mikser dograyin, nisasta tanelerinin cgkmemesi icin bir stire bekletin, stizlin,
nisastayi bir test tiipline koyun, bir pipetle Lugol ¢6zeltisi ekleyin ve mavi bir renk elde edin.

Lugal ¢ozeltisi - Sulu iyot ve glicli iyot ¢ozeltisi olarak da bilinen Lugal iyotu, potasyum iyodiir ile iyodun
sudaki bir ¢ozeltisidir. Cesitli amaglar icin kullanilan bir ilag ve dezenfektandir.

is akisi: Reaktifleri kullanarak patatesteki nisastayi belirleyin (Siire: 30 dakika):

Nisasta ¢ozeltisine bir potasyum iyodir ¢ozeltisi ekleyin, mavi bir renk elde edilir. Bu, nisastanin varligini
kanitlayan karakteristik bir reaksiyondur. Mavi renk, triiyodiir iyonlari I®){in amiloz zincirine
eklenmesinden kaynaklanmaktadir. Bu reaksiyon nisastanin ve ayni zamanda iyodun tanimlanmasina
hizmet eder ve analitik kimyada uygulama alani bulur.

Video: https://www.youtube.com/watch?v=SgDeHXWm8Hk
Sure: Yaklasik 1 dakika 34 saniye.

Genel bakis: Bu videoda gidalarda Nisasta olup olmadiginin nasil test edilecegi gosterilmektedir.
Mavi/siyah renk, gidada nisasta bulundugunu gosterir (Nisasta icin iyot testi).

Gorev (Sire: 45 dakika): Sicakhgin amilaz iizerindeki etkisinin test edilmesi
Adim 1: Alti test tlipi gereklidir. Her birini bir numara ile isaretleyin.

Bunlardan Ugtline, 6rnegin 1,2 ve 3'e 5 cm? %1'lik nisasta ¢6zeltisi koyun ve ardindan her birine 6 damla
iyot ¢ozeltisi ekleyin. Sonraki lg test tlipli 4, 5 ve 6'ya ayni miktarda amilaz koyun (Ek 4).

Adim 2: Ug su banyosu hazirlayin (ayni miktarda su iceren kavanozlar).

ilk kavanoza buz ekleyin. ikinci kavanozdaki su oda sicakliginda olmalidir - yaklasik 20 derece. Ugiincii
kavanozda 35 derece civarinda sicak su olmalidir.

Test tupleri 1 ve 4'Q birinci kavanoza, 2 ve 5'i ikinci kavanoza ve 3 ve 6'yi liglincl kavanoza yerlestirin.
Ayni kavanozda bulunan test tlplerini birbiriyle karistirin

3. Adim: Neler oldugunu gozlemleyin. Kavanozlarin her birindeki her bir test tlipi mavi renkli bir
¢Ozeltiye sahiptir ¢linkl nisasta iyot varliginda maviye déner. Ancak mavi renk yavas yavas kaybolmaya
baslayacaktir. Neden? Amilaz nisastayi parcalayan bir enzimdir ve iyot-nisasta kompleksini
pargalayacaktir. Bu islem en hizli sicak suda gergeklesecektir, ancak boyle bir test tliplinii sicak suya
koyarsaniz, amilaz bir enzim - protein bilesimi oldugundan, yuiksek sicaklikta yok olacak ve
¢alismayacaktir.

Gorev (Suire: 30 dakika): Eenerji ve karbonhidratlarin besin degeri

Adim 1: Ogrenciler gruplar halinde calisarak patatesin besin degerini arastirir:
Patatesin 100 grami ne kadar enerji ve besin maddesi icerir?

Enerji degeri 76 kcal / 319 kcal
Karbonhidrat 16 g

Protein2 g

Yaglar:0,1g

Lif2 g



Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler
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Adim 2: Gruplar halinde galisarak viicutta gerekli glinliik karbonhidrat miktarlarinin matematiksel olarak
hesaplanmasi:

Vicuttaki gerekli karbonhidrat alimini hesaplamak igin hedeflere, fiziksel aktiviteye, saglik kosullarina ve
bireysel ihtiyaglara bagli olarak birkag farkl yéntem kullanilir:

Enerji harcamasina gore: Karbonhidrat ihtiyacini hesaplamanin bir yolu da enerji harcamasina dayanir.
Fiziksel aktivite varsa, viicut enerji seviyelerini korumak igin daha fazla karbonhidrata ihtiyag duyabilir.
Aktif insanlar icin 6nerilen karbonhidrat miktari genellikle toplam enerji aliminin %45'i ile %65'i arasinda
degisir.

Bireysel ihtiyaclar: Bireysel karbonhidrat ihtiyaclari yas, cinsiyet, kilo, metabolizma, saglik kosullari ve
hedefler gibi bircok faktére bagli olarak degisebilir. Bazi kisilerin, 6zellikle biiyiime, gelisme veya agir
fiziksel antrenman asamasindalarsa, daha yiiksek karbonhidrat ihtiyaglari olabilir.

Kalori alimi: Karbonhidratlar gram basina 4 kalori icerir. Ne kadar karbonhidrata ihtiyaciniz oldugunu
hesaplamak icin glinlik kalorileri hesaplayin ve bu kalorilerin ylizde kaginin karbonhidratlardan geldigini
segin.

Ornek:

Gunlik kalori alimi1 2000 kalori ise.
Kalorilerin %50'si karbonhidratlardan gelir, bu da 1000 kalori eder.

Bu nedenle, kag¢ gram karbonhidrata ihtiyaciniz oldugunu hesaplamak igin karbonhidratlardan gelen
kalori miktarini 4'e (gram basina kalori miktari) bolin.

Ornek:

Karbonhidratlardan gelen 1000 kalori / 4 = 250 gram karbonhidrat

Bu, karbonhidrat ihtiyacinin hesaplanmasina sadece bir 6rnektir. Bireysel gida alimini belirlemek igin bir
saglik uzmanina veya diyetisyene danismak her zaman 6nemlidir.

3. Adim: Ogrenciler, beslenmede 6nemli bir rolii olan ti¢ temel makro besin dgesinden biri olarak
karbonhidratlarin rollini 6zetler. Temel enerji kaynagidirlar ve viicuttaki birgok hayati stirecin islemesini
saglarlar. Ancak, karbonhidratlari miimkiin oldugunca kendi yarariniza kullanabilmek icin onlari dogru
sectiginizden emin olmalisiniz. Karbonhidrat iceren gidalarin gogunlugu, kompleks karbonhidratlar
iceren ve ayni zamanda lif agisindan zengin olan gidalar olmalidir, yani tam tahillar, baklagiller ve
sebzelerden elde edilen Uriinler, yiksek miktarda basit seker iceren gidalari azaltir.

Karbonhidratlar toplam gunlik enerji alimimizin yaklasik %45-60'in1 olusturmalidir. Bu da 2000 kcal'lik
bir enerji aliminda 225-300 g karbonhidrat anlamina gelir. Bu miktar Avrupa Gida Givenligi Ajansi (EFSA)
tarafindan tavsiye edilmektedir. Patates, ortalama sadece 16 g karbonhidrat/100 g ile miikkemmel bir
karbonhidrat, potasyum, lif ve hatta C vitamini kaynagidir.

Gorev formunda belirtilen bireysel faaliyetler puanlarla degerlendirilir.

Grup galismasinin degerlendirilmesi ve 6z degerlendirmesi 6grencilerin kendileri tarafindan yapilir.

Bilissel

Yaraticihk

iletisim yetkinligi

Sosyal, duygusal ve saglkli yasam
Dijital



Eco STEAM ile Eko - Bitkisel gidalarin, hiicreler, dokular ve bir biitlin olarak viicuttaki biyo-kimyasal siiregler igin gerekli
Baglantilar olan besleyici bilesenlerin kaynagi oldugunun farkina varin.

Bilim - Kimya ve biyoloji bilgilerini birbirine baglar.

Teknoloji - Dijital teknolojilerle arama yapin.

Mihendislik - Modern bir model olarak bir mikroskop kullanin.

Sanat - Amiloz ve amilopektinin yapisini gizin.

Matematik - Viicudun normal isleyisi icin gerekli glinliik karbonhidrat miktarini hesaplar.

Referanslar https://www.youtube.com/watch?v=SgDeHXWm8Hk

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0168945222000474

Notlar Konum: Okulumuzdaki kimya dolabi

Patates karisiminda nisasta varliginin arastirilmasi

Nisasta graniillerinin yapisinin belirlenmesi

Amilozun yapisi Amilopektinin yapisi
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https://www.youtube.com/watch?v=SgDeHXWm8Hk

Degerlendirme (mikro preparatin hazirlanmasi igin 1 puan; mikroskobik gérintiniin bulunmasi icin 1 puan; gizim igin 1 puan)

DEGERLENDIRME TABLOSU

Deneysel bir faaliyetin gosterilmesi _ /5
Kimyasallarin dogru kullanimi _ /4
Gerekli reaktifler ile patateste nisasta tayini _/3
Nisasta graniillerinin mikroskopisi _ /3
Viicut icin gerekli giinliik karbonhidrat miktarinin _ /3

matematiksel olarak hesaplanmasi

GRUP CALISMASI OZ DEGERLENDIRME

Bilgi arama i¢in dijital teknolojileri kullanma becerisi _ /5

Grup iginde galisabilme becerisi (tartisma, farkli _ /5
gorisleri dinleme)

Fikir liretme, ¢6ziim 6nerme becerisi /5

Sayfa 6



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.3. Etkili Cevresel iletisim ve Savunuculuk Surdirtlebilir Kalkinma Hedefleri
ve iletisim

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Giris boliimii (veya faaliyete Ogrencileri, Birlesmis Milletler (iyesi devletler tarafindan ortaya konan ve yoksullugun ve diger

genel bakis) yoksunluklarin ortadan kaldiriimasinin saglik ve egitimi iyilestiren, esitsizligi azaltan ve ekonomik
blylimeyi tesvik eden stratejilerle birlikte ilerlemesi gerektigini kabul eden Siurdirulebilir Kalkinma
Hedefleri ile tanistirmayl amaglayan bir etkinlik - tim bunlar iklim degisikligini ele alirken ve
okyanuslarimizi ve ormanlarimizi korumaya ¢alisirken.

AYAR Sinifta.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Defterler ve kalemler
Bilgisayar

internet



Ogrenme Ciktilari - Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri ve bunlarin toplumun refahi icin 6nemi hakkinda bilgi sahibi
olacaklardir.

- Ogrenciler Surdiirilebilir Kalkinma Hedefleri hakkinda bilgi sahibi olacak ve herkes icin daha iyi
bir refaha sahip bir diinyaya ulasmayi amaglayan eylemlerde bulunacaklardir.

Faaliyet igerikleri Faaliyet1: Siirdurilebilir Kalkinma Hedefleri.
Teorik Bolum (Sure: 45 dakika):
Ogrenciler Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH'ler) ile tanisir.
Videolar:
17 SKH'nin tamamini biliyor musunuz? https://www.youtube.com/watch?v=0XTBYMfZyrM&t=54s

Genel Bakis: Stuirdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH'ler) yoksullugu sona erdirmek, gezegeni korumak ve
tiim insanlarin baris ve refahtan yararlanmasini saglamak icin evrensel bir eylem cagrisidir.

Sure Yaklasik 1,24 dakika

Bir 6gretmen tarafindan anlatilir, 6grenciler cevrimici olarak (adresinden okurlar.
Metinler
Diinyamizi Donustiirmek igin 17 Hedef. https://www.un.org/sustainabledevelopment/

g@ SUSTAINABLE ;":.'ALS

£ DEVELOPMENT \J %

Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri, yoksul, zengin ve orta gelirli tim Ulkelere gezegeni korurken refahi
arttirmalari igin bir eylem gagrisidir. Yoksullugun ortadan kaldiriimasinin, ekonomik blylimeyi tesvik eden
ve egitim, saglik, sosyal koruma ve is firsatlari dahil olmak Gzere bir dizi sosyal ihtiyaci ele alan stratejilerle

el ele gitmesi gerektigini ve ayni zamanda iklim degisikligi ve ¢evre koruma sorunlariyla miicadele edilmesi
gerektigini kabul etmektedirler.

Diinya liderleri 2015 yilinda bir araya gelerek 2030 Surdirdlebilir Kalkinma Glindemini ve 17 Surdirlebilir
Kalkinma Hedefini (SKH) kabul ederek saglikli ve mireffeh bir gezegende her insanin haklarini ve refahini
saglamak igin tarihi bir taahhutte bulundular.

Metin:
https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/

Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri herkes igin daha iyi ve daha siirdiriilebilir bir gelecege yonelik bir plani
temsil etmektedir. Yoksulluk, esitsizlik, iklim degisikligi, cevresel bozulma, baris ve adaletle ilgili olanlar da
dahil olmak Uizere karsilastigimiz kiresel zorluklari ele almaktadirlar. Bu 17 hedefin hepsi birbiriyle
baglantilidir ve 2030 yilina kadar hepsine ulasiimasi, hi¢c kimsenin geride kalmamasi igin hayati 6nem
tasimaktadir.

Metin:
Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri. https://It.wikipedia.org/wiki/Darnaus vystymosi tikslai

Surdirulebilir Kalkinma Hedefleri (SKH'ler) gelecekteki uluslararasi kalkinmaya iliskin bir dizi hedeftir. Bu
hedefler Birlesmis Milletler tarafindan olusturulmus ve surdirulebilir kalkinma igin uluslararasi hedefler
olarak tanitilmistir. Bu program, 2015 yilinda sona eren "Milenyum Kalkinma Hedefleri" programinin
yerini almistir. SKH programi, 17 hedef ve bu hedeflere ulasmak igin 169 spesifik hedef ile 2015'ten 2030'a
kadar strecek sekilde belirlenmistir.

Gorev (Siire: 90 dakika):
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Adim 1: Ogrencileri kiigiik gruplara ayirin ve her birine bir Strdirilebilir Kalkinma Hedefi verin (hedef
atamalariicin Ek 1'e bakin).

Adim 2: Her grup bilgisayar basinda c¢alisir, verilen sayfada Siirdlrilebilir Kalkinma Hedefleri hakkinda
bilgi arar, kendilerine atanan hedefi bulur, verilen bilgileri okur ve bu konuda kisa bir sunum hazirlar.

3. Adim: Her grup hedefini tiim sinifa sunar, 6ziini ve 6nemini aciklar.

Adim 4: Ogrenciler, Sirdirilebilir Kalkinma Hedeflerinin yerel ve kiiresel toplumlarini nasil
etkileyebilecegini, bu hedeflere nasil ulasilabilecegini, SKH'lerin uygulanmasina nasil katkida
bulunabileceklerini ve giinlik faaliyetlerimizin Strdirtlebilir Kalkinma Hedeflerini nasil etkileyebilecegini
tartismaya tesvik edilir.

Adim 5: Surdiralebilir Kalkinma Hedeflerini gruplar halinde analiz ettikten sonra, hangi hedeflere kolayca
ulasilabilecegi ve hangilerinin uygulanmasinin zor oldugu ve nedenlerine iliskin arglimanlar sunun (Ek 2.
Gorev. Yerel ortamda Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri).

Adim 6: Adim 5'te gerceklestirilen faaliyeti sunun.

Degerlendirme ¢esitli kriterlere gore yapilir:

e Bilginin dogrulugu - yerel ortamda bir Stirdlrilebilir Kalkinma Hedefi ve Strdurtlebilir Kalkinma
Hedefleri hakkinda sunum hazirlama becerisi,

o Ekip galismasi ve isbirligi.

e Tartismalarda miinazara yapabilme becerisi.

Sunumlarin ardindan 6grenciler s6zIU bir yansitma gergeklestirir.

Degerlendirme tablosu (Ek 3).
Bilissel yeterlilik

Yaraticilik yetkinligi

iletisim yetkinligi

Sosyal, duygusal ve saglikli yasam
Vatandaslik yeterliligi

Dijital yetkinlik

Kiltarel yeterlilik

Eko - ekosistem fonksiyonlarinin, stirdiiriilebilir kullanim ilkelerinin ve kaynak yonetiminin anlasiimasi.
Bilim - Suirdiirilebilir Kalkinma Hedefleri ile ilgili dogal slireglerin ve gevresel zorluklarin anlasilmasinda
bilimin 6nemi.

Teknoloji - cevresel hedeflere ve siirdirilebilir kalkinmaya ulasmak igin teknolojinin nasil
kullanilabilecegini arastirir.

Muhendislik - miihendisligin ¢evre ve sirdirilebilirlik sorunlarini ¢6zmek igin nasil uygulanabilecegini
anlamak.

Sanat - strdirilebilir kalkinmayi tesvik etmek ve insanlarin bakis agilarini degistirmek igin kullanilir.

Matematik - matematigin verileri analiz etmek ve etkili stirdiiriilebilir kalkinma planlari formile etmek

icin nasil kullanilabilecegini anlamak.

e https://sdgs.un.org/goals

e https://www.un.org/sdgmediazone/

e https://www.un.org/sustainabledevelopment/

e https://It.wikipedia.org/wiki/Darnaus vystymosi _tikslai



https://sdgs.un.org/goals
https://www.un.org/sdgmediazone/
https://www.un.org/sustainabledevelopment/
https://lt.wikipedia.org/wiki/Darnaus_vystymosi_tikslai

e Vadovélis ,,Ekonomika ir verslumas" 11 klasei. Ben dalis. Daiva Strielkliniené, Danuté Bareikiené,
Inga Niuniavaité

Notlar

Ek 1. Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri Siirdurulebilir Kalkinma Hedefleri

1 gol Yoksulluk yok

2 gol Sifir aghik

3 gol Iyi saglik ve esenlik

4 gol Kaliteli egitim

5 gol Toplumsal cinsiyet esitligi

6 gol Temiz su ve sanitasyon

7 gol Uygun fiyath ve temiz enerji

8 gol Insana yakisir is ve ekonomik biiyiime
9 gol Sanayi, inovasyon ve altyap1

10 gol Esitsizliklerin azaltilmasi

11 gol Siirdiiriilebilir sehirler ve toplumlar
12 gol Sorumlu tiiketim ve iiretim

13 gol Iklim eylemi

14 gol Suyun altinda yagam

15 gol Karada yasam

16 gol Baris, adalet ve gii¢lii kurumlar

17 gol Hedefler i¢in ortakliklar
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Kaynak: https://am.Irv.1t/lIt/veiklos-sritys-1/es-ir-tarptautinis-bendradarbiavimas/darnus-vystymasis/darnus-vystymasis-
ir-lietuva/jt-darbotvarke-2030-darnaus-vystymosi-tikslai-ir-kiti- tarptautiniai-susitarimai

Ek 2. Gorev: Yerel Ortamda Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri.

Yerel Ortamda Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri.

Gruplar halinde, Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedeflerini analiz edin ve hangi siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerine
kolayca ulasilabilecegi ve hangilerinin uygulanmasinin zor oldugu ve nedenlerine iligkin argiimanlar sunun:

a) | Okulunuzda

b) | Sizin sehrinizde

¢) | Segilen sirkette
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d) | Ulkede

Sizce en 6nemli Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefi hangisidir ve neden? Cevabinizi li¢ arglimanla destekleyin.

Ek 3. Degerlendirme Tablosu Degerlendirme Tablosu

Bir Surdaralebilir Kalkinma Hedefi hakkinda _ /2
sunum hazirlama becerisi

Yerel ortamda  Sdrdardlebilir  Kalkinma _ /2
Hedefleri hakkinda bir sunum hazirlayabilme

becerisi

Ekip ¢alismasi ve isbirligi _/2
Tartismalarda muanazara yapabilme becerisi _/2
Bilgilerin dogrulugu _/2

Sunumlarin kalitesi
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.3. Siirdiiriilebilir Céziimler icin Disiplinler Eko-inovasyon igin Disiplinlerarasi Ekip
ve iletisim Arasi isbirligi Calismasi

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, karmasik cevresel zorluklari ele almak icin farkl egitim ge¢mislerinden gelen 6grenciler

genel bakis) arasinda disiplinler arasi isbirligini tesvik etmeye odaklanmaktadir. ishirligine dayal egzersizler
araciligiyla 6grenciler, yenilikgi, sirdirilebilir ¢oziimler tasarlamak igin gesitli disiplinlerden gelen
bilgileri entegre edeceklerdir.

AYAR Konum: Arastirma ve sunumlar igin sinif ve bilgisayar laboratuvari.

Egitim Baglami: Farkl akademik uzmanlik alanlarina (bilim, teknoloji, miihendislik, sanat,
matematik) sahip 6grencilerden olusan ekipler.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler internet erisimi olan bilgisayarlar
Arastirma veritabanlarina ve dijital kiitiiphanelere erisim
Video sunumlari ve final sunumlari igin projektor ve ekran

Beyin firtinasi oturumlari igin beyaz tahtalar ve kegeli kalemler
Prototip veya model olusturmak icin malzemeler (istege bagli)



Ogrenme Ciktilari - Cevre sorunlarinin ¢éziimiinde disiplinler arasi yaklagsimlarin degeri ve yontemleri hakkinda bir
anlayis gelistirmek.
- Uyumlu ve yenilik¢i coziimler olusturmak icin farkli bilgi tabanlarini entegre etme becerilerini
gelistirmek.
- Farkh disiplinler arasinda iletisim ve isbirligi becerilerini gelistirmek.

Faaliyet icerikleri Teorik Boliim (Sure: 50 dakika):
Disiplinler arasi isbirligi kavraminin ve gevre sorunlarinin ¢ok yonli dogasinin ele alinmasindaki kritik
roliinlin arastiriimasiyla baslayin.

o Disiplinlerarasi Yaklagimlara Giris:

o Cevresel zorluklan etkili bir sekilde ¢ozmek ve yenilik yapmak icin bilim, teknoloji,
mihendislik, sanat ve matematik (STEAM) alanlarindaki iggortleri birlestirmenin
gerekliligini tartisin.

o Disiplinler arasi yaklagsimlarin cevresel sirdirilebilirlik alaninda cigir acgtigi vaka
calismalarini kesfedin.

e Video Kaynaklari:
o "Disiplinlerarasi Isbirliginin Glicii" https://www.youtube.com/watch?v=gmhPlzsF1UE

Basarili disiplinlerarasi projelere ve bunlarin strdurulebilirlik Gzerindeki etkilerine genel
bir bakis.

o "Cevresel inovasyon icin Sanat ve Bilimin Batuinlestirilmesi"
https://www.youtube.com/watch?v=qw PJZgIS8RA
Sanat ve bilimin gevresel sorunlari iletmek ve ¢dzmek igin nasil isbirligi yaptigina dair

ornekler.
Gorev 1: Disiplinler Arasi Ekip Miicadelesi (Sure: 20 dakika)
Amag: Disiplinler arasi bir yaklasim kullanarak yerel bir ¢evre sorunu igin bir ¢dziim tasarlamak.
e Adim 1: Atik yonetimi, su kirliligi veya enerji tasarrufu gibi yerel toplumu etkileyen bir cevre
sorunu belirleyin.
e Adim 2: Farkli akademik geg¢mislerden gelen Ogrencilerin bir karisimini saglayacak ekipler
olusturun.
o 3. Adim: Her ekip, farkli galisma alanlarindan yararlanarak potansiyel ¢oziimler lizerinde beyin
firtinasi yapar.
e Adim 4: Bilimsel arastirmalari, teknolojik araglari, muhendislik uygulamalarini, sanatsal
yorumlari ve matematiksel modelleri iceren bir 6n proje taslagi gelistirin.
e Adim 5: Ekipler, eskizler, dijital modeller veya kigiik prototipler araciligiyla ¢éziimlerinin gorsel
bir temsilini olusturur.
Gorev 2: Disiplinlerarasi Coziim Sunumu (Siire: 60 dakika)
Amag: Onerilen ¢6ziimi bir grup paydasi simiile eden bir jiiri heyetine sunmak.
e Adim 1: Proje taslagini, ¢cézimiin uygulanmasini, beklenen sonuglarini ve siirdirdlebilirligini
detaylandiran kapsamli bir plan haline getirin.
e Adim 2: Cozimiin disiplinler arasi dogasini ve faydalarini etkili bir sekilde ileten bir sunum
hazirlayin.
e 3. Adim: Ekiplerin ¢oziimlerini savunduklari ve jiri tyeleri tarafindan ortaya atilan varsayimsal
zorluklara yanit verdikleri bir Soru-Cevap oturumu dizenleyin.
Gorev 3: Yansitici Tartisma ve Geri Bildirim (Sure: 30 dakika)
Amag: Disiplinler arasi isbirliginin etkinligini analiz etmek ve geri bildirim toplamak.
e Adim 1: Gruplar, farkh disiplinleri entegre etmenin degeri ve zorluklari hakkinda 6grendiklerini
tartisir.
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e Adim 2: Katihmcilarin birbirlerinin yaklasimlarini elestirdigi ve iyilestirmeler 6nerdigi bir geri
bildirim oturumu dizenleyin.

e Adim 3: Bu disiplinler arasi stratejilerin gelecekteki gevresel zorluklara nasil uygulanabilecegine
dair bir tartisma ile sonuglandirin.

Cozim gelistirmede yenilikgilik ve yaraticilik.
Disiplinler arasi unsurlarin entegrasyon derinligi.
Sunumun netligi ve ikna ediciligi.

Ekip dinamikleri ve isbirligine dayali etkinlik.

Disiplinler arasi bilgi uygulamasi
Stratejik diisinme ve problem ¢ézme
Etkili iletisim ve sunum becerileri
Uyumluluk ve ekip ¢alismasi

Eko - Bina uygulamalarinin ekolojik etkilerinin anlasiimasi.

Bilim - Enerji verimliligi ve strdirilebilir malzemelerde bilimsel ilkelerin uygulanmasi.
Teknoloji - Arastirma ve sunum igin dijital araglardan yararlanma.

Mihendislik - Yesil binalarda miihendislik zorluklarinin ve ¢6ziimlerinin analiz edilmesi.
Sanat - Bilgi ve arglimanlari yaratici bir sekilde sunma.

Matematik - Bina yonetmeliklerinin etkinligini analiz etmek igin verileri kullanma.

https://www.sustainabledevelopment.org/

Bu faaliyet, onerilen ¢oziimlerin gercek diinyada siirekli olarak gelistirilmesini ve uygulanmasini tesvik
eden daha biyik bir projenin veya yarismanin pargasi olabilir.

Eko-Inovasyon Faaliyeti icin Disiplinlerarasi Ekip Calismasi Degerlendirme Kriterleri Tablosu

M t
\Degerlendirme Kriterleri eved 'Yorumlar

Puanlar
1. Coziim Gelistirmede 15 Cevre sorununa yonelik onerilen ¢oziimiin 6zgiinliglinii ve
Yenilik¢ilik ve Yaraticihk yaraticiligini degerlendiriniz.
2. Disiplinler Aras1 Unsurlarin 15 Projenin farkli STEAM disiplinlerinden gelen bilgi ve yontemleri ne
Fntegrasyonu [kadar 1yi bir sekilde birlestirdigini degerlendirin.
3. Bilimsel ve Teknik Dogruluk (10 Coziimdeki bilimsel ve teknik icerigin dogrulugunu degerlendirin.
4. Coziimiin Fizibilitesi ve 10 Onerilen ¢dziimiin gergek diinyada uygulanmasinin pratikligini ve
’Uygulanabilirligi fizibilitesini degerlendirmek.
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M t
\Degerlendirme Kfriterleri eved 'Yorumlar
Puanlar
S. Eylem Planinin Kalitesi ve 10 Hedefler, zaman c¢izelgeleri ve kaynak tahsisi de dahil olmak iizere
’Eksiksizligi eylem planinin eksiksizligini ve agikligin1 degerlendirin.
- . Netlik, ikna edicilik ve gorsel araglarin kullanimi da dahil olmak
6. lletisim ve Sunum Becerileri |[I5 N et e e s 1w ..
tizere ekibin iletisim ve sunumunun etkinligini degerlendirin.
7. Ekip isbirligi ve Dinamikleri |[10 Ekip ii}./‘eleri ar§51ndaki iletigim, ‘i.sbir‘ligi Vﬁi karslh‘kl‘l destek de dahil
olmak tizere ekip ¢alismasinin diizeyini degerlendirin.
8. Catisma Coziimii ve Problem 10 Proje gelistirme siirecinde ekibin ¢atismalari ¢6zme ve sorunlari
Cozme cozme becerisini degerlendirin.
9. Yansitma ve Geri Bildirim s Ogrencilerin performanslarmi yansitma ve yapici geri bildirim
’](atlllml saglama konusundaki katilimlarini degerlendirin.
10. Geri Bildirim Uygulamasi |10 Ekibin‘ geri bildirifnleri pfoj eleri.n% ve sunumlarini gelistirmek icin ne
[kadar iyi kullandigin1 degerlendirin.

Toplam Puan: 100
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Faaliyet plani

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. Cevre Bilinci ve Koruma 4.3. Biyogesitlilik ve Ekosistemler Geri donustirilmus kagittan takilar,

aksesuarlar.

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumu (veya faaliyete Bu etkinlik, 6grencilerin ¢evreye ve yaratici ¢calismalara karsi sorumlu ve stirdirilebilir tutumlar

genel bakis) gelistirmelerine yardimci olacaktir.

Geri donusturialmus kagittan aksesuarlar ve takilar yaratarak, 6grenciler sadece strdiirilebilirlik
hakkinda bilgi edinmekle kalmiyor, ayni zamanda yaratici ve tasarim becerilerini de
derinlestiriyorlar. Bu, toplumda stirdirilebilirlik anlayisini tesvik etmek icin mikemmel bir firsattir.

Atik ayristirma, gevre kirliliginin azaltilmasinda ve surdirilebilirlige katkida bulunmada 6énemli bir
adimdir.

AYAR Sinifta.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Reklam brosiirleri, gazeteler, soluk posterler.

Kurdeleler, iplikler, renkli boncuklar, bilezikler veya kiipeler igin tokalar.
Makaslar, cetveller, kalemler, kagit kesme bigaklari, yapistirici.
Tahta veya metal gubuklar.



Ogrenme Ciktilari

Faaliyet icerikleri

Sayfa 3

- Atik miktarinin nasil azaltilacagi ve geri donustlirtilmus malzemelerin nasil kullanilacagi
konusundaki anlayisi gelistirmek.

- Yaraticihginizi ve tasarim becerilerinizi gelistirin, renkleri, sekilleri ve dokulari deneyin.
- Kagidin nasil geri donistirilecegini ve yeni Uriinler yaratmak igin nasil kullanilacagini anlayin.
- Kagit geri donlisim surecinin asamalarini ve ¢evreye faydalarini kavrar.

- Surdiralebilir tiketim aliskanliklarini gliglendirin.

Etkinlik1: Kagit ve Aksesuar ve Taki Yapiminda Kullanimi
Teorik Bolum (Sure: 15 dakika):

Adim 1. Atik Ayristirma.
Bir video izlenir ve 6grenciler gruplar halinde bu konular Gizerinde tartisirlar:

o Atik ayristirma atik miktarini nasil azaltabilir ve neden?

o Sirdurilebilirlige ve verimli atik yonetimine nasil katkida bulunulabilir?

e Geri doniusiim, enerji tiiketiminin ve cevre kirliliginin azaltilmasina yardimci olur.
Video:
https://www.youtube.com/watch?v=6fj2AzS4tls&ab_channel=Ger%C5%B3Naujien%C5%B3TV
Sure Yaklasik 1,41 dakika
Videolar:

Geri donustirilmus kagit nasil ayristirilir ve balyalanir | Kagit ve Karton geri donisimd
https://www.youtube.com/watch?v=AFWogncmqoQ&ab_channel=HOWit%27sMADE

Sure Yaklasik 4,21 dakika

https://uratc.lt/kaip-teisingai-rusiuoti-atliekas-universalios-atlieku-rusiavimo-taisykles/

Gorev (Siire: 90 dakika): Reklam brosurleri, gazeteler veya renkli posterler kullanarak bir taki veya
aksesuar pargasi olusturun.

1. Adim. Fikir Arama ve Se¢me.

Ogrenciler cevrimici fikirler arar, eskizler cizer ve en begendikleri fikri secerler. Fikirlerini uygulamak icin
yontem ve araglar secerler.

Kagittan yapilmis cesitli taki ve aksesuarlar (6gretmenler ve 6grenciler igin video fikirleri):
Video:

Uggen Karalama Defteri Kagidi Kiipeler Yapilacak seyler harika
https://www.youtube.com/watch?v=JptkYn3KRZE&ab_channel=CraftMind%26Creativity
Sure Yaklasik 3,19 dakika


https://uratc.lt/kaip-teisingai-rusiuoti-atliekas-universalios-atlieku-rusiavimo-taisykles/
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Video:

Basit malzemeler kullanarak porselen gibi kolay kagit boncuklar
https://www.youtube.com/watch?v=7HD3vo9r8yA&ab_channel=HappyBerryCrochet
Sure: Yaklasik 25 dakika. 10 dakika

Videolar:

Gergekgi, Kolay kagit Giiller nasil yapilir | Kagit cigek DIY | Gil gigek yapimi...
https://www.youtube.com/watch?v=dIGHgIGXsIM&ab_channel=AashuArt%26Craft
Sure Yaklasik 2,21 dakika

Adim 2. Yaratici Siireg.

Secilen fikre dayanarak, bir miicevher veya aksesuar pargasi olusturulur. Olusturulan aksesuar
(mucevher) suslenebilir, gerekli ve istenen ayrintilarla desteklenebilir - toka, zincir vb.

Adim 3. Uriiniin Son Haline Getirilmesi.
Bitmis Urlin degerlendirilir ve 6z degerlendirme yapilir, zorluklar ve kazanilan deneyim tartisilir.

Olusturulan aksesuarin (taki) fotograf cekimi gerceklestirilebilir.

- Degerlendirme ve Ozdegerlendirme Kriterleri (EK 1)
- Olusturulan aksesuar (taki) puan ile degerlendirilir. Degerlendirme icin bir tablo kullanilabilir (EK
1).

Yaraticilik

Dijital yetkinlik
Bilissel

iletisim yetkinligi
Kilturel

Eko - Taki ve aksesuarlar ayristirilmis ve geri doniistiiriilmis malzemelerden Uretilir.
Bilim - Yaratim sireci disiplinler arasi 6grenmeyi (biyoloji, fizik veya kimya) tesvik edebilir.

Teknoloji- Yeni geri donilisim yontemlerinin arastiriimasi, atik azaltimi veya enerji tasarrufu saglayan
teknolojilerin kullanimi.

Muhendislik - Malzeme geri dontsimiini glinlik yasamda genis bir sekilde uygulayarak surdurtlebilir
bir yasam tarzinin dnemini vurgulamak.

Sanat - Taki veya aksesuar yaratmak yaraticiligi ve kendini ifade etmeyi tesvik eder, estetik zevki gelistirir.
Matematik- Mihendislik, teknolojik, matematiksel hesaplamalar.
https://It.wikipedia.org/wiki/Atliek%C5%B3_tvarkymas

https://shidokan.lt/atlieku-rusiavimo-taisykles/

https://lightningstruckitself.blogspot.com/2010/04/furniture-gifts-made-of-recycled.html



https://lightningstruckitself.blogspot.com/2010/04/furniture-gifts-made-of-recycled.html

EK1

Degerlendirme ve Ozdegerlendirme Tablosu

Yenilikgilik ve Yaraticilik

Malzeme Kullanimi ve Surdiriilebilirlik
Estetik ve Gorsel Cekicilik

Teknik Uygulama

Sayfa 3



https://get-green-now.com/diy-christmas-gifts/
https://www.pinterest.com/pin/273875221063967261/
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.3. Etkili Cevresel iletisim ve Savunuculuk Surdirilebilir yasam hakkinda bir komedi
ve Ilet|§|m yaratmak

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumu (veya faaliyete Fikirler gesitli film tlrlerine (komedi, belgesel, tarihi, tanitim vb.) uyarlanabilir ve farkli izleyicilere

genel bakis) yoneliktir, insanlari gevre hareketlerine katilmaya ve yakin ¢evrelerinde stirdiiriilebilir davranislari
tesvik etmeye tesvik eder.

Filmler strdirilebilir bir yasam tarzini ve strdirilebilir yasama girisimlerini tasvir ediyor. Siradan
insanlarin ekolojik ayak izlerini azaltmaya calisirken karsilastiklari ¢esitli mizahi durumlari
gosteriyorlar.

AYAR Sinif, agik hava ortami, olusturulan filmi sunmak igin bireysel olarak segilen oda.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Bilgisayarlar, telefonlar, drone.
Video diizenleme yazilimi (Canva, Movie Maker, Davinci Video Editor, vb.)




Ogrenme Ciktilari

Faaliyet icerikleri

Sayfa 2

izleyicileri siirdurilebilir yasam hareketinin aktif katilimcilari olmaya ve sehirde gevrenin korunmasina
katkida bulunmaya tesvik ederek tutum ve davranislarini degistirmeye yardimci olmak (ana hedef). Bu,
ana karakterlerin strdurilebilir yasama katilma girisimleri ve yaratici ¢ozimleri araciligiyla gosterilebilir.

Konuyu vurgulamak i¢in mizah kullanmanin 6nemini gosterin.

Filmler, strdirilebilir yasami ve doganin korunmasini tesvik ederek toplum eylemlerine aktif katilimi
tesvik edeceginden sivil katihmi artiracaktir.

Surdurilebilir yasam ¢oziimleri anlayisini derinlestirin.

Ogrencileri ve izleyicileri stirdiiriilebilir yasam sorunlarina yaratici ¢céziimler aramaya tesvik ederek sehir
planlamasi, insaat, ulasim ve diger alanlardaki yenilikleri desteklemek.

Sehirdeki davraniglarini ve yasam tarzlarini degistirmenin yollarini bulun, onlari atiklari azaltmaya,
surdirilebilir ulasim kullanmaya, gida tGretmeye vb. tesvik edin.

Surdrdilebilirligin 6nemi hakkinda farkindalik yaratmak.

Filmin ana gorevi, surdurilebilir yasamin zorluklarini vurgulamak ve bunlarla basa ¢ikmanin gesitli
yollarini gostermek olacaktir.

Tum bunlar, sehirde stirdiirilebilir yasami tesvik eden sadece eglenceli degil ayni zamanda anlamli
filmler yaratilmasina da yardimci olabilir.

Teorik boliim (30 dk.)

Bir tartisma diizenleyebilirsiniz.
e  Film nedir?
Bir film, hareketli goriintiiler ve ses kullanarak bir olay 6rglisii veya hikaye sunan gorsel-isitsel bir

yaratim olarak tanimlanabilir. Uzun metrajli bir film, kisa film, belgesel, animasyon ve hatta bir reklam
filmi olabilir.

e  Film turleri nelerdir?

Film turleri gesitlidir ve olay 6rglisii yapisi, atmosfer, tema veya hedef kitle gibi farkli kriterlere gore
siniflandirilabilir. iste bazi popiiler film tiirleri:

- Aksiyon filmi

- Komedi

- Drama

- Gerilim

- Korku

- Fantezi

- Bilim kurgu

- Romantik

- Belgesel

- Animasyon vb.
e [isa filme ne denir?

Kisa film, genellikle birka¢ dakikadan yaklasik 30 dakikaya kadar siiren bir video ¢alismasidir. Bu,
saatlerce silirebilen uzun metrajl bir filme kiyasla nispeten kisa bir stredir.



Sayfa 2

Kisa filmler genellikle kisa ama derin bir hikaye anlatmak, belirli bir fikir veya tema sunmak ya da sadece
bir yazarin gorisini ifade etmek i¢in olusturulur. Yaratici, sok edici, komedi, trajikomik ve hatta belgesel
tarzinda olabilirler.

Kisa film yaratmak genellikle zordur ¢linkii glicli bir fikri ifade etmeyi, duygulari yogunlastirmayi ve
sinirli bir zaman dilimi iginde izleyicinin ilgisini cekmeyi gerektirir. Ancak bu zorluk ayni zamanda
yaraticilarin islerinde yaratici ve yenilik¢i olmalarini saglar.

Kisa film izleme

THE DEAL - Kisa Komedi
Sure Yaklasik 8,13 dakika

Bir Dakikalik Zaman Makinesi - Rick & Morty'nin Emmy Kazanmasina (Muhtemelen) Yardimci Olan Kisa
Film
Sure Yaklasik 5.40 dakika

Etkinlik 1 Senaryo Olusturma ve Yazma (105 dk.)

Teorik bolum (15 dk.)

Senaryo yaziminin ana adimlarini tartisiniz:
1. Bir Tema veya Fikir Se¢me

- Filminizde kesfetmek istediginiz ana tema veya fikir ne olacak? Bu, aktarmak istediginiz belirli bir
hikaye, olay, karakter veya duygu olabilir. "Beyin Firtinasi" yontemini kullanabilirsiniz.

2. Arsa

- Ana olay orglsiinii ve hikayeyi tartisin - filmde basindan sonuna kadar neler olacak.
3. Olay Orgiisiiniin Ana Bolimleri

- Giris: izleyiciye ana karakterleri, ortami ve temel ¢atismayi tanitin.

- Gelisim: Catismayi derinlestirin, karakterlerin eylemlerini ve iliskilerini gdsterin.

- Sonug: Catismayi ¢oziin, karakterlerin dontisimlerini gosterin ve sonuglar gikarin.

iletisim kurarak ve isbirligi yaparak, filmin konusunu ve kalitesini zenginlestirebilecek fikirler ve bakis
actlari bulabilirsiniz.

Uygulamal Etkinlik (90 dk.)

Ogrenciler, siirdirilebilir yasam ve siirdiiriilebilir yasam girisimleri hakkinda bir film konusu olusturmak
icin gruplar halinde isbirligi yaparlar.

- Filmin ana hikayesi, sehirde strdurilebilir bir yasam tarzi benimsemeye ¢alisan karakterler ve onlarin
¢abalarindan dogan komik durumlar hakkinda olabilir.

- Ogrenciler gruplar halinde calisir ve rolleri dagitabilir (6rnegin, senarist, oyuncular, kameraman,
yonetmen, editor, vb.)
Uygulamali etkinligin sonunda, filmin konusunu, karakterlerini ve grup icindeki davranislarini tartisin.
- iyi yapilandiriimis bir anlati olusturma siireci nasil ilerledi?
- Film senaryosunun karakterlerin film boyunca nasil degistigini gosterip gostermedigini analiz edin.
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- Filmin konusunun bir ana ¢izgisi olup olmadigi ve fikrin dogru ve net bir sekilde aktarilip aktariimadigi
sorusunu yanitlamaya calisin.

Etkinlik 2 Film Cekimi ve Kurgu (280 dk.)
Teorik bolum (20 dk.)

Ogrencilerle tartigin:
1. Cekim Planlamasi

- Senaryoya dayali olarak neyin, nerede ve ne zaman ¢ekilecegini belirleyen bir ¢cekim plani olusturun
ve tartisin.
2. Atis Planlama

- Her bir cekimin nasil gériinmesi gerektigini gorsellestirin ve istenen etkiyi elde etmek icin kamera
konumlarini, hareketlerini ve agilarini tartisin.
3. Cekim Yerlerinin Secilmesi

- Secilen ¢ekim yerlerinin uygun olup olmadigini belirleyin ve istenen atmosferi yaratmak igin
senaryoyla eslestirin.
4. Kostim ve Suslemelerin Hazirlanmasi

- Bu, basit glinlik kiyafet segimlerini veya hatta komedi unsurunu vurgulayan komik kostiimleri
icerebilir.
5. Diizenleme Yazilimi

- Film diizenleme igin 6nerilen profesyonel programlari tartisin. Bunlar arasinda Adobe Premiere Pro,
Sony Vegas Pro, DaVinci Resolve (gligli ve licretsiz bir video diizenleme araci), Movie Maker (Windows
Movie Maker olarak da bilinir), Canva vb. sayilabilir.

Pratik Etkinlik (260 dk.)

- Cekimler (130 dk.)

- Ogrenciler sahneleri planlanan gekimlere, mekanlara ve kostiimlere gére cekerler. Her grup Uyesi,
oyunculuk, yonetmenlik, kamera kullanimi veya ses ve 151k yonetimi gibi kendilerine verilen rolleri yerine
getirir.

- Kurgu (130 dk.)

- Ogrenciler, tartisilan yazilmi kullanarak cekilen gériintiileri diizenler. En iyi cekimleri secer, senaryoya
gore dizenler ve komedi unsurlarini gelistirmek igin mizik, ses ve 6zel efektler eklerler.

Uygulamali Etkinlik (130 dk.)
Grup Galismasi
- Cekim Sahneleri (130 dk.)
- Olusturulan senaryoya dayanarak sahneleri filme alin.
- Ogrenciler ¢ekim icin telefon, kamera veya drone kullanabilirler.

- Ogrenciler sahnelerin ne zaman ve nerede gekilecegini belirler ve hangi dekorlara ihtiyac duyulacagini
planlar.

Uygulamali Etkinlik (130 dk.)



- Film Kurgusu (130 dk.)

- Surdurulebilir yasam veya siirdirilebilir yasam girisimleri hakkinda bir film olusturmak igin
goruntileri diizenleyin.

- Ogrenciler tercih ettikleri yazilmi (Adobe Premiere Pro, Sony Vegas Pro, DaVinci Resolve, Movie
Maker, Canva) secer ve ¢ekilen materyali kisa filmler halinde dizenler.

Film Sunumu (120 dk.)
Teori (20 dk.)
Film sunumunu ve planini tartisin:
1. Film Sunum Etkinligi
- Tarih, yer, film gosterimi, tartisma, yansitma, sonuglar.
2. Promosyon Materyalleri

- Posterler, el ilanlari, vb. Poster veya el ilaninin kompozisyonunu, kullanilacak yaz tipini vb.
tartisin. Posterler ve el ilanlari icin Canva'da bulunan sablonlari tanitin.

Uygulamali Etkinlik (100 dk.)
1. Film Sunum Senaryosunu Gruplar Halinde Olusturun
- Faaliyetlerin sirasi da dahil olmak tzere tiim sunum etkinligini planlayin.
2. Yansitma ve Oz Degerlendirme icin Sorular Gelistirin
- izleyicinin diisiinmesine ve 6z degerlendirmesine rehberlik edecek sorular diisiiniin.

3. Ucretsiz Canva Programini Kullanarak Poster Mockup'i Olusturun
- Canva kullanarak film sunum etkinligi igin bir tanitim posteri tasarlayin.

Degerlendirmeler Degerlendirme ve Oz Degerlendirme Kriterleri (Tablo No. 1)

(Film sunum plani tablo No. 2'yi kullanabilirsiniz)
Temel Yaraticihk

Dijital

Dijital

iletisim

Vatandaslik

Kilttrel
Eco STEAM ile Eko - Cevresel eylemlere katilmaya ve sirdurilebilirlik hakkinda daha fazla bilgi edinmeye tesvik edilir.
Baglantilar Bilim - Yaratim slirecinde disiplinler arasi iletisim ve isbirligi vardir (biyoloji, kimya, edebiyat, bilisim,
medya, tiyatro).
Teknoloji - Yeni geri donlisim yontemlerinin arastiriimasi, atiklarin azaltilmasi veya enerji tasarrufu
saglayan teknolojilerin kullanilmasi.
Muihendislik - Strdurulebilir bir yasam tarzinin 6nemi, glinlik yasamda malzeme geri déntisimiinden
genis Olcude yararlanma.

Sanat - Bir film yaratmak yaraticiligi ve kendini ifade etmeyi tesvik eder, estetik zevki gelistirir ve fikirlerin

cesitli bicimlerde nasil aktarilabilecegini gosterir.

Sayfa 2



Referanslar

Notlar

Sayfa 2

Matematik - Mihendislik, teknolojik ve matematiksel hesaplamalar.

THE DEAL - Kisa Komedi

Sure Yaklasik 8,13 dakika

Bir Dakikalik Zaman Makinesi - Rick & Morty'nin Emmy Kazanmasina (Muhtemelen) Yardimci Olan Kisa
Film

Sure Yaklasik 5.40 dakika

Faaliyet Detayh Aciklama

Fikir Uretimi

Baslangigta, sehirde surdirilebilir yasamla ilgili miimkiin oldugunca ok fikir toplayin ve bunlarin nasil
mizahi durum senaryolarina donustirilebilecegini diisiiniin. Bunlar glinliik alhiskanlhklarin, sehir
altyapisinin veya sakinler arasindaki etkilesimlerin komik yorumlari olabilir.

Senaryo Olusturma ve Yazma

- Mizahi Durumlar Yaratmak: Yaratici bir sekilde komik durumlar bulun ve bunlari karakterlerin
ozelliklerine ve filmin temasina uyacak sekilde gelistirin. Bunlar abstirt olaylar, beklenmedik agiklamalar
veya sehirde surdurtlebilir yagsamin zorluklarini ortaya gikaran durumlar olabilir.

- Hikaye Yapisinin Gelistirilmesi: Film boyunca mizahi bir sekilde genisletilmesi gereken ana hikayeyi ve
kesintileri belirleyin. Filmin ana olay 6rglsii, karakterlerin sehirde siirdiirtlebilir bir yagam tarzi
benimseme cabalari ve bu ¢abalarindan kaynaklanan mizahi durumlar etrafinda dénebilir.

- Mizahi durumlar ve diyaloglar yazmanin yani sira, tutarh ve iyi yapilandiriimis bir anlati olusturmak da
onemlidir. Bu, senaryoyu diizenlemek, gereksiz sahneleri veya karakterleri ¢cikarmak ve diyaloglari
olabildigince dogal hale getirmek anlamina gelebilir.

Cekim

- Cekimlerin Planlanmasi: Senaryoyu gozden gegirin ve gerekli ¢ekim tirlerini ve mekanlarini belirleyin.
Neyin, nerede ve ne zaman gekilecegini gosteren bir ¢ekim plani olusturun.

- Gekim Ekipmaninin Hazirlanmasi: ihtiyaglara ve mevcut kaynaklara gére uygun ¢ekim ekipmanini
secin. Bu, profesyonel bir kamera, mobil cekim igin bir dizi kamera veya hatta kompakt bir drone kamera
olabilir.

- Gekimleri Planlama: Cekimler, film ¢ekiminin ¢ok énemli bir yonidir. Her ¢ekimin nasil gériinmesi
gerektigini hayal edin ve istenen etkiyi elde etmek igin kamera konumlarini, hareketlerini ve agilarini
planlayin.

- Kostiim ve Siislemelerin Hazirlanmasi: Gerekirse, karakterlere ve filmin temasina uygun kostiimler ve
suslemeler hazirlayin. Bu, basit glinliik kiyafet segimleri veya komedi unsurunu vurgulayan komik
kostiimler bile olabilir.

- Yonetmenlik ve Oyunculara Liderlik Etme: Cekimler sirasinda yonetmen ¢ok énemli bir rol oynar.
Vizyonlarini net bir sekilde ifade etmeli, oyunculara ve ekibe liderlik etmeli ve tim katilimcilarin her
¢cekimde ne yapilmasi gerektigini anlamasini saglamalidir.

- Film gekimi genellikle kamera operatorleri, ses teknisyenleri, 1sik uzmanlari ve digerleri dahil olmak
Uzere ekip ¢alismasi gerektirir. Herkesin rolini anlamasini ve ortak hedeflere ulasmak icin birlikte
calismasini saglamak ¢cok onemlidir.

- Film ¢ekmek yaratici ve eglenceli bir siireg olabilir, bu yiizden tadini gikarin ve denemekten korkmayin!

- En 6nemli sey, net bir plana sahip olmak ve istenen sonuca ulasmak icin ekiple isbirligi yapmaktir.



- Birden fazla gekim yapmayi ve kurgu igin yeterli malzemeye sahip olmak igin farkli agilar ve
perspektifler denemeyi unutmayin.

Filmin Kurgusu

Cekimler tamamlandiktan sonra kurgu sireci baslar. Gorlintileri gozden gegirin, en iyi cekimleri segin ve
senaryoya gore hizalayin. Komedi unsurlarini gelistirmek icin muzik, sesler ve 6zel efektler ekleyin.

Film Kurgusu icin Yazim

Kaliteli dizenleme igin gerekli kapsamli 6zellikleri ve araglari sunan gesitli profesyonel film diizenleme
programlarini kullanabilirsiniz.

- Adobe Premiere Pro

- Sony Vegas Pro

- DaVinci Resolve giiclii ve licretsiz bir video diizenleme aracidir.

- Movie Maker (Windows Movie Maker olarak da bilinir), Windows isletim sistemiyle birlikte gelen
temel bir diizenleme programidir. Video diizenlemeye baslamak isteyen yeni baslayanlar igin basit ve
kullanimi kolay bir programdir.

- Canva, animasyonlu grafikler, baslik slaytlari, sunum slaytlari veya sosyal medya gonderileri gibi video
icerikleri olusturmak icin yararl olabilir. Ancak uzun metrajli bir film olusturmak veya video gorintulerini
diizenlemek icin Canva sinirli kalabilir.

Degerlendirme ve Oz Degerlendirme Tablosu No. 1

Yenilikgilik ve Yaraticilik /5
Estetik ve Gorsel Cekicilik _ /5
Teknik Uygulama /5
iletisim ve isbirligi _ /5
Sunum _ /5

Film Sunum Plani Tablo

No. 2

1. Yerve Zaman Segimi Film gésterim yeri, tarihi ve saatinin
secilmesi.
2. Sunum Plani Olusturma Sunum igerigi, film gosterimi, yaraticilarla

Sayfa 2

soru-cevap oturumu veya izleyici tartismasi



3. Reklamcilik

4. Film Gosterimi

5. Film Sunumu

6. Sorular ve Yanitlar

7. 0Oz Degerlendirme

8. Geri Bildirime Yanit Verme

Sayfa 2

dahil olmak uzere film sunumuna nelerin
dahil edilecegine karar verin.

izleyicileri film sunumuna cekmek icin
promosyon malzemeleri (posterler, sosyal
medya reklamlari, e-postalar vb.).

Filmin gésterim icin uygun format ve
kalitede hazirlandigindan emin olun. Teknik
ekipman, sorunsuz bir goésterim saglamak
icin uygun sekilde yapilandinimalidir.
Filmin yaratilis hikayesini, ana karakterleri,
temalari ve 6nemli anlari izleyicilere sunun.
izleyicilerin filmin yaratim siireci, temasi,
karakterleri vb. hakkindaki sorularini
yanitlamaya hazirlanin.

izleyicileri filmle ilgili izlenimlerini, sorularini
ve yorumlarini paylasmaya tesvik edin. Bu
degerli bir geri bildirim saglayacak ve
izleyicilerle aranizdaki bagi
guclendirecektir.

Sunumdan sonra, alinan geri bildirimlere
dikkat edin. Sorulara ve yorumlara yanit
verin ve dinleyicilere katilimlari icin
tesekkdr edin.



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.4. Teknik Beceriler ve Cevre Bilincinin Teknoloji ve Cevresel Yonetim Arasinda Koprii
ve iletisim Entegrasyonu Kurmak

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu faaliyet, teknik becerileri ¢evre bilinciyle bitlinlestirerek 6grencilerin ¢evresel zorluklara

genel bakis) teknolojik odakh ¢oziimler gelistirmelerini ve uygulamalarini saglamayi amaglamaktadir.
Uygulamali alistirmalar sayesinde 6grenciler, siirdlrilebilirligi ve ¢evrenin korunmasini tesvik
etmek icin teknik bilgileri uygulamayi 6greneceklerdir.

AYAR Konum: Sinif, bilgisayar laboratuvari ve uygulamali projeler icin potansiyel olarak agik hava ortami.

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi (grup basina 4-5 dgrenci).

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler internet erisimi olan bilgisayarlar ve ilgili yazilimlar (6rn. CBS, ¢cevresel modelleme araglari)
Sensorler ve veri toplama cihazlari (6rn. hava kalitesi monitorleri, su test kitleri)
Sunumlar igin projektor

Prototip veya model olusturmak igin malzemeler (istege bagli)

Ogrenme Ciktilan - Teknik becerileri gevre bilinci ile biitiinlestirmenin 6nemini anlamak.



- Cevre sorunlarini izlemek ve ele almak i¢in teknolojiyi kullanma konusunda pratik beceriler
gelistirmek.
- Proje planlama, ylrutme ve iletisim becerilerini gelistirmek.

Faaliyet icerikleri Teorik Boliim (Sure: 50 dakika):
Cevre yonetimini gelistirmek icin teknik becerilerden nasil yararlanilabilecegine dair ayrintili bir tartisma
ile baslayin. Cevresel zorluklari ele almak icin basariyla kullanilan gesitli teknolojileri vurgulayin.

e Cevre Teknolojilerine Giris:
o Cografi Bilgi Sistemleri (CBS), cevresel izleme icin Nesnelerin interneti (IoT), yenilenebilir
enerji sistemleri ve ¢evresel modelleme yazilimi gibi teknolojileri tartisiniz.
o Teknolojinin ¢evre sorunlarinin ¢éziimiinde 6nemli bir rol oynadigi vaka galismalarini
kesfedin.
e Video Kaynaklari:
o "lyilik icin Teknoloji: 10T ile Cevresel izleme" Buradan lzleyin - loT cihazlarinin gevresel
sorunlari izlemek ve azaltmak icin nasil kullanildigini gésteren bir video.
o "Cevre Yonetiminde CBS" Buradan lzleyin - Cevresel kaynaklarin takibi ve yénetiminde
CBS teknolojisinin kullanimina giris.
Gorev 1: Cevresel izleme Projesi (Sure: 920 dakika)
Amag: Yerel bir cevresel parametrenin (6rn. hava kalitesi, su kalitesi, toprak sagligi) izlenmesinde teknik
becerileri uygulamak.
e Adim 1: Yerel uygunluk ve mevcut kaynaklara dayal olarak izlenecek bir cevresel parametre
segin.
e Adim 2: Belirli bir siire boyunca gergcek zamanli veri toplamak igin sensérler ve veri toplama
cihazlari kullanin.
e Adim 3: Oriintiileri, anormallikleri ve potansiyel endise alanlarini belirlemek icin toplanan verileri
ilgili yazihm araglarini kullanarak analiz edin.
e Adim 4: Bulgulari detaylandiran ve verilere dayanarak olasi midahaleleri 6neren bir rapor
olusturun.
Gorev 2: Teknoloji Odakli  Cevresel Coziim  Gelistirilmesi (Sure: 90  dakika)
Amag: Belirlenmis bir ¢cevre sorununa teknolojik olarak yonlendirilmis bir ¢6ziim tasarlamak ve 6nermek.
e Adim 1: Gorev 1'den elde edilen bulgulara dayanarak, teknoloji kullanilarak ele alinabilecek
belirli bir cevresel sorunu belirleyin.
e Adim 2: Asagidakileri iceren ayrintili bir proje plani gelistirin:
o Problem tanimi ve amag
o Teknolojik yaklasim ve gerekli araglar
o Uygulama adimlari ve zaman gizelgesi
o Beklenen sonuglar ve sirdirdlebilirlik hususlari
e Adim 3: Onerilen ¢dziimiin bir prototipini olusturun veya dijital bir modelini olusturun (varsa).
e Adim 4: Teknik becerilerin ve gevresel faydalarin entegrasyonunu vurgulayarak ¢éziimi sunmak
icin bir sunum hazirlayin.
Gorev 3: Yansitma ve Akran Degerlendirmesi (Sure: 30 dakika)
Amag: Teknik becerilerin ve ¢evre bilincinin entegrasyonu Uzerine disiinmek ve geri bildirim almak.
e 1. Adim: Her takim projesini sinifa sunar ve ardindan bir soru-cevap oturumu yapilr.
e Adim 2: Ogrencilerin birbirlerinin projelerini belirlenen kriterlere gére degerlendirdikleri bir
akran degerlendirmesi gergeklestirin.
o 3. Adim: Teknik uzmanhgl cevre yonetimi ile birlestirmenin 6nemi ve bu projelerin nasil
olceklendirilebilecegi veya gelistirilebilecegi konusunda bir tartisma baslatin.
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https://www.youtube.com/watch?v=exampleLink1
https://www.youtube.com/watch?v=exampleLink2

Degerlendirmeler izleme ve ¢oziim gelistirmede teknik dogruluk ve yenilik.

Cevre bilincinin teknik becerilerle bitlnlestiriimesi.

Proje planinin ve sunumunun netligi ve eksiksizligi.

Ekip isbirligi ve dinamikleri.

Temel Yetkinlikler Cevresel izleme ve modelleme konusunda teknik yeterlilik

Stratejik planlama ve proje yonetimi

Etkili iletisim ve sunum becerileri

Cevre bilinci ve strdirdilebilirlik distincesi

Eco STEAM ile Eko - Bina uygulamalarinin ekolojik etkilerinin anlasiimasi.

Baglantilar

Bilim - Cevresel suregleri ve parametreleri anlamak.

Teknoloji - Veri toplama ve analiz icin dijital araglardan ve sensérlerden yararlanma.

Mihendislik - Cevresel zorluklari ele almak icin pratik ¢oziimler ve prototipler tasarlamak.

Sanat - Bulgulari iletmek icin ilgi cekici sunumlar ve gorsellestirmeler olusturmak.

Matematik - Anlamli sonuglar ¢ikarmak ve karar vermeyi desteklemek igin verileri analiz etme.

Referanslar

Notlar Bu faaliyet, 6grencilerin gevresel parametreleri sirekli olarak izledikleri ve devam eden veri analizine

dayali olarak ¢ozlimlerini yinelemeli olarak gelistirdikleri daha uzun vadeli bir projeye dondstirilebilir.

Teknoloji ve Cevresel Yonetim Arasinda Koprii Kurma Faaliyeti icin Degerlendirme Kriterleri Tablosu

\Degerlendirme Kriterleri

Mevcut
Puanlar

'Yorumlar

1. izlemede Teknik Dogruluk ve

Cevresel parametreleri izlemek i¢in teknoloji kullanimindaki

15 o .
Y enilik¢ilik hassasiyeti ve yaraticilig1 degerlendirin.
2. Cevre Bilincinin 15 Cevresel ilkelerin teknik ¢ozlimlerle ne kadar i1yi entegre edildigini
Fntegrasyonu degerlendirin.
3. Coziimiin Fizibilitesi ve 15 Onerilen teknolojik ¢dziimiin pratikligini ve uygulanabilirligini
’Uygulanabilirligi degerlendirmek.
4. Proje Planimin Kalitesi ve 15 Hedefler, yontemler ve beklenen sonuglar da dahil olmak {izere proje
’Eksiksizligi planinin eksiksizligini ve agikligini degerlendirin.

analizi . Kinlizini s rulu

s Veri Analizi ve Yorumlama 10 Veri analizi ve yorumlamasinin etkinligini ve dogrulugunu

degerlendirin.
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M t
\Degerlendirme Kfriterleri eved 'Yorumlar
Puanlar
6. iletisim ve Sunum Becerileri 10 Suflumun .n'etligini, ikna ediciligini ve profesyonelligini
degerlendirin.
7. Ekip isbirligi ve Dinamikleri 10 Ekip ii}./‘eleri ar§51ndaki iletigim, ‘i.sbir‘ligi Vev karslh‘kl‘l destek de dahil
olmak tizere ekip ¢alismasinin diizeyini degerlendirin.
. Yansitma ve Akran Ogrencilerin performanslarini yansitma ve yapici geri bildirim
o . . 10 9 ) y .
egerlendirmesi Katilimi saglama konusundaki katilimlarini degerlendirin.

Toplam Puan: 100
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.4. Teknik Beceriler ve Cevre Bilincinin Cevresel Farkindalik igin Teknolojinin
ve iletisim Entegrasyonu Entegrasyonu

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, daha basit, uygulamali bir proje araciligiyla 6grencilerin teknik becerilerini cevre

genel bakis) bilinciyle biitiinlestirmelerine yardimci olmayr amaglamaktadir. Ogrenciler, yerel bélgelerindeki bir
¢evre sorununu goézlemlemek ve analiz etmek icin temel teknolojiyi kullanmak Gzere isbirligi icinde
calisacaklardir.

AYAR Konum: Sinif ve dis ortam (okul bahgesi veya yerel park).

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi (grup basina 4-5 dgrenci).

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Kamera islevine sahip akilli telefonlar veya tabletler
Temel gevresel test kitleri (6rn. su testi icin pH seritleri, toprak nem 6lgerler)

Arastirma igin internet erisimi
Sunumlar icin poster panolari ve kegeli kalemler
Veri kayit sayfalari



Ogrenme Ciktilari - Cevresel kosullari gzlemlemek ve belgelemek icin temel teknolojinin nasil kullanilacagini
anlamak.
- Veri toplama, analiz etme ve sunma becerilerini gelistirmek.

- Ekip calismasi ve iletisim becerilerini gelistirin
Faaliyet icerikleri Teorik B6liim (Siire: 30 dakika):
Cevre sorunlarinin izlenmesi ve ele alinmasinda teknolojinin 6Gnemine giris yaparak baslayin.
Ogrencilerin cevresel verileri gozlemlemek ve kaydetmek icin kullanabilecekleri basit teknolojileri
tartisin.
e Cevresel izlemeye Giris:
o Cevresel gozlemde akilli telefonlarin ve temel test kitlerinin roliini agiklayabilecektir.
o Bu araglar kullanilarak toplanabilecek veri tirlerini tartisiniz (6rnegin, su kalitesi, toprak
nemi, hava kalitesi).
e Video Kaynaklari:
o "Cevresel izleme icin Akilli Telefonlarin Kullanimi" - Akilli telefonlarin temel cevresel
izleme icin nasil kullanilabilecegini gosteren bir video.
outube.com/watch?v=FfOoLhhIPBc

o "Cevresel Gozlem igin Basit Araglar" - Temel ¢evresel test kitlerinin kullanimina genel bir
bakis. https://www.youtube.com/watch?v=D2wfRSNSbZg

Gorev 1: Cevresel Gozlem Yiriyusii (Siire: 45 dakika)
Amag: Yerel bir alanda gevresel veri toplamak icin akilli telefonlar ve temel test kitleri kullanmak.
e Adim 1: Gruplar olusturun ve her gruba gozlemleyecekleri bir cevresel parametre verin (6rnegin,
su kalitesi, toprak nemi, hava kalitesi).
e Adim 2: Fotograf cekmek ve gozlemleri kaydetmek igin akilli telefonlari kullanarak okul
bahgesinde veya yerel bir parkta dolasin.
e Adim 3: Belirlenen parametre hakkinda veri toplamak icin temel test kitlerini kullanin (6rnegin,
su pH'ini test edin, toprak nemini 6lgiin).
e Adim 4: Tim verileri ve gozlemleri verilen veri kayit sayfalarina kaydedin.
Gorev 2: Veri Analizi ve Sunumu (Stire: 45 dakika)
Amag: Toplanan verileri analiz etmek ve bulgulari sinifa sunmak.
e Adim 1: Sinifa doniin ve gozlem yuriylsi sirasinda toplanan verileri analiz edin.
e Adim 2: Bulgulari grup icinde tartisin ve herhangi bir 6rintli veya dikkate deger gozlemi

belirleyin.
e 3. Adim: Fotograflar ve veriler de dahil olmak Uzere bulgulari 6zetleyen bir poster sunumu
olusturun.
e Adim 4: Her grup bulgularini sinifa sunar, gozlemlerinin dnemini ve eylem énerilerini agiklar.
Gorev 3: Yansitma ve Tartisma (Sure: 30 dakika)

Amag: Deneyim Uzerine diisinmek ve teknoloji ile cevre bilincinin entegrasyonunu tartismak.
e Adim 1: Ogrencilerin cevre gdzlemi icin teknoloji kullanimi hakkinda égrendikleri tizerine bir sinif
tartismasi baslatin.
e Adim 2: Ogrencileri gevresel izlemenin 6nemi ve nasil olumlu degisikliklere yol acabilecegi
konusundaki diistincelerini paylasmaya tesvik edin.
e Adim 3: Yerel toplumda daha fazla gevresel gozlem ve eylem igin potansiyel sonraki adimlari
tartisin.
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https://www.youtube.com/watch?v=FfOoLhhlPBc
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Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Referanslar

Notlar

Cevresel veri toplamak igin teknoloji kullaniminda etkinlik.

Veri analizinin kalitesi ve dogrulugu.

Sunumun netligi ve yaraticiligi.

Ekip isbirligi ve iletisim.

Teknoloji ve gevre bilincini butlinlestirmenin 6nemi lizerine diisinme.
Cevresel izleme icin pratik teknoloji uygulamalari

Veri toplama ve analiz

Etkili iletisim ve sunum becerileri

Ekip calismasi ve isbirligi

Cevre bilinci ve ¢evre yonetimi

Eko - Yerel cevre kosullarinin anlasiimasi ve belgelenmesi.

Bilim - Cevresel verileri gbzlemlemek ve analiz etmek igin bilimsel yéntemler uygulamak.
Teknoloji - Veri toplama icin akilli telefonlardan ve temel test kitlerinden yararlanma.
Mihendislik - Araglarin kullanimi ve veri analizinde basit mihendislik ilkelerinin dikkate alinmasi.
Sanat - Bulgulari iletmek igin gorsel olarak gekici sunumlar olusturma.

Matematik - Oriintiileri tanimlamak ve sonuglar ¢cikarmak icin verileri analiz etme.

Bu etkinlik, verileri karsilastirmak ve zaman icindeki degisiklikleri g6zlemlemek igin gozlem yiriytsini
farkli mevsimlerde veya yerlerde tekrarlayarak genisletilebilir.

Cevre Bilinci Etkinligi icin Teknoloji Entegrasyonu Degerlendirme Kriterleri Tablosu

M t
ll)egerlendirme Kriterleri eved Yorumlar
Puanlar
1. Teknoloji Kullaniminda 20 Dogru ¢evresel veri toplamak i¢in akilli telefonlar ve test kitlerini
’Etkililik kullanma becerisini degerlendirin.
2. Veri Analizinin Kalitesi 20 Veri analizinin eksiksizligini ve dogrulugunu degerlendirin.
3.S Acikhg .
unumtln arg ve 20 Sunumun netligini, yaraticiligini ve etkinligini degerlendirin.
Yaraticihigl
4. Ekip lsbirligi ve iletisim 20 Fkip iiye‘leri arasindaki iI?tisin‘l,'isbivrligi Ve.k‘arslhkh destek de dahil olmak
tizere ekip caligmasinin diizeyini degerlendirin.
5. Cevre Bilinci Uzerine 20 Teknoloji ve gevre bilincinin entegrasyonu iizerine derinlemesine
’Diisiinme diistinmeyi degerlendiriniz.

Toplam Puan: 100
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi ~ 4.4. Toplum Katilimi ve Ortakliklar Cevrenin agaglandiriimasinin énciileri olarak
ve iletisim dgrenciler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumii (veya faaliyete Bu etkinligin amaci, 6grencilerin yasadiklari gevrenin agaclandiriimasi igin bir girisim baslatmalari ve

genel bakis) bunu yerel halkin yardimiyla gergeklestirmeleridir. Ogrenciler, gevredeki hangi yerlerin
agaclandiriimasi gerektigi konusunda yerel halktan bilgi alacak ve matematik ve fen bilimlerindeki
bilgi ve becerilerini kullanarak, hangi agaglarin, ne miktarda ve hangi mesafede dikilmesinin en
uygun olduguna karar vereceklerdir. Ogrencilerin projesine bagli olarak, yerel topluluk gerekli fideleri,
araclari ve 6grencilerin gerekli yerlere ulasimini saglayacaktir. Bu faaliyetler 6grencilerin agaclarin
ekosistemdeki 6nemini gérmelerine, elestirel disiinme becerilerini gelistirmelerine, bagimsiz
kararlar almalarina ve yaptiklari calismalarla topluma faydal olduklarini hissetmelerine yardimci
olacaktir.

AYAR

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Bilgisayarlar, video sunum ekipmanlari, kagit, keceli kalemler, agac fidanlari, kiirekler, malalar ve
bahce eldivenleri, sulama kutulari veya suya erisim, 6lcim bantlari veya cetveller, defterler ve
kalemler.




Ogrenme Ciktilari

Faaliyet icerikleri

Sayfa 4

o Agaclarin ekosistemdeki éneminin anlasilmasi.

e Agac dikme ve bakim sirecini ve tekniklerini 6grenmek.

e Bir agac dikme projesi tasarlamak icin STEAM kavramlarini uygulamak.

e Agaclar ve cevre ile ilgili sanatsal temsiller yaratmak.

e Agaclandirma ve ormansizlagsmanin tanimlanmasi.

e Agaclandirma planlamasinda matematiksel muhakemenin uygulanmasi.

e Elestirel bir goris gelistirme, bagimsiz karar verme ve topluma karsi sorumluluk duygusu
gelistirme.

ETKINLIK 1 (50 dakika): Agaclandirma vs Ormansizlastirma

Teorik béliim 1 (10dk)

Ogretmen sorularla 6grencilerin agaclarin ekosistemdeki &nemine iliskin &n bilgilerini harekete gegirir
ve 6grencileri agaclarin saglikli bir cevrenin korunmasindaki roltinii vurgulamaya ve agiklamaya
yonlendirir: oksijen Uretimi, karbon tutma, hava kalitesinin iyilestirilmesi, toprak erozyonunun
onlenmesi, su dongisiiniin diizenlenmesi, biyolojik cesitliligin desteklenmesi, ekonomik faydalar,
estetik ve psikolojik faydalar, giiriiltiiniin azaltiimasi, vb. Ogretmen anahtar kelimeleri bir yazi
tahtasina yazar.

Ardindan 6grenciler, fonksiyonlarin ug¢ degerlerinin tirevler kullanilarak nasil hesaplanabilecegine iliskin
bir video izlerler.
Video: "Agac¢ dikmek neden 6nemlidir?"

(sure: 3 dakika)

Genel bakis: Ormanlari korumak ve daha fazlasini yetistirmek i¢in 7 nedeni agiklamak lizere tasarlanmis
egitici bir video.

Teorik béliim 2 (10dk)

e Ogretmen 6grencilere agaglandirmanin daha 6énce hi¢ orman bulunmayan yerlere agag¢ dikmek
oldugunu agiklar. Bunun istihdam yaratma, biyolojik gesitliligi artirma ve atmosferdeki
karbondioksiti tutma gibi pek ¢ok faydasi vardir. Bunu yapmak igin ti¢ ana mekanizma vardir -
dogal rejenerasyon, silvikiiltiir ve tarimsal ormancilik gibi. Ogrenciler yeniden agaclandirma
hakkinda egitici bir video izlerler:

Video: "Agac¢landirma nedir?"

https://www.youtube.com/watch?v=amtXcNe_Scc(slire: 3 dakika 15 saniye)

e Ogretmen daha sonra agaclandirmanin aksine ormansizlastirmanin agaclarin kesilerek genis
alanlarin yok edilmesi oldugunu aciklar. Gezegenimizin ormanlari sahip oldugumuz en degerli
kaynaklardan bazilaridir. Bize temiz hava, gida kaynagl, yapi malzemesi ve ¢cok daha fazlasini
saglarlar. Daha da 6nemlisi, ormanlar iklim degisikligine karsi ana savunma hattidir, ancak buna
ragmen, ormanlar diinya gapinda sistematik olarak ortadan kaldiriimaktadir - ormansiziasma
olarak bildigimiz bir siireg. Ogrenciler asagidaki egitim videosunda ormansizlasma ve agaclarin
kesilmesinin olumsuz etkilerinin nasil sinirlandirilacagl hakkinda daha fazla bilgi edinecekler.

Video: "Ormansizlasma nedir?"
https://www.youtube.com/watch?v=vJnnrpSDWPI (stire: 2 dakika 50sn)
Gérev 1 (30 dakika)

Ogretmen dgrencileri 4-5 kisilik gruplara ayirir. Her gruba Agaclandirma ve Ormansizlasmayi

Karsilastirma ve Zitlastirma Venn Diyagrami Calisma Sayfasi verilir Ek 1). Gruplar birlikte arastirma
yapmali, tartismali ve diyagramlari tamamlamalidir. Son olarak, her grup bulgularini sinifa sunar.


https://www.youtube.com/watch?v=vJnnrpSDWPI
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AKTIVITE 2 (80 dk): Agac dikme projesinin planlanmasi
Teorik béliim 1 (10dk)

Agaclarin 6nemi abartilamaz. Agaglar soludugumuz havanin temizlenmesine yardimci olur,
ictigimiz suyu filtreler, saglikh bir cevre saglar ve diinyadaki karasal biyolojik cesitliligin
%80'inden fazlasina yasam alani saglar. Buna ragmen, ormanlarin insanlar veya dogal afetler
tarafindan surekli tahrip edildigine tanik oluyoruz. Ancak her sey kaybedilmis degil; enerji, arazi
kullanimi ve tarima yonelik mantikli yaklasimlar uygulayarak ormansizlasmayi azaltmanin bir
yolu var. Bunun 6tesinde, tarihsel olarak meydana gelen ormansizlasmaya karsi koymak icin
veniden agaclandirma hayati 6nem tasimaktadir. Sadece yerli agaclar dikerek zarar gérmus
manzaralarimizi yemyesil ve saglikli ormanlara geri dondirebiliriz.

Agac dikmek basit bir stirec degildir ve iyi bir hazirlik ve beceri gerektirir. Aga¢ dikmeden 6nce,
agaclarin saglikh biylimesini ve gelismesini saglamak icin iyi hazirlanmak ve birkag temel
faktori bilmek dnemlidir. Oncelikle uygun bir alan secilmeli, ardindan agaclandirma alanindaki
iklim kosullari, toprak tlrd ve uygun agag tir bilinmelidir. Yanlis yere yanlis aga¢ dikmek
yarardan cok zarar getirebilir. Asagidaki video, agaglandirma icin dogru yer ve agag trini
segmenin 6nemini vurgulamaktadir.

Video: "Agag dikimi yanhs gittiginde"

https://www.youtube.com/watch?v=m3wXop8GKoc(siire: 3 dakika 37 saniye)
Gérev 1 (20 dakika)
Ogrenciler, agaclandirma igin en uygun alani (sehirden uzakligi, alana erisilebilirligi, toprak tiiriinii, suya
erisilebilirligi vb. dikkate almalidirlar) ve agag tlriini secmek icin cevrelerini arastirmakla
gorevlendirilirler. Uygun yerleri belirlemek icin Google Maps veya diger haritalama araclarini
kullanabilirler. Ogrenciler bireysel olarak calisir ve daha sonra sinif olarak aga¢ dikmek icin bir alan

secerler.
Gorev 2 (40 dakika)
Yer ve agag tiirii segildikten sonra 6grenciler 4 gruba ayrilir ve her gruba bir gorev verilir:

1. ilk grup yeniden agaclandirmak istedikleri alani (haritalama uygulamalarini kullaniyorlar), fidan
sayisini ve aralarindaki mesafeyi hesapliyor.

2. lkinci grup, fidanlarin ve ekipmanlarin sehirden agaclandirma sahasina tasinmasinin mesafesini
ve maliyetini ve agaglandirmada galisacak kisilerin tasinmasinin maliyetini hesaplar.

3. Uciincii grup, yerel diizenlemeleri kontrol etmeyi ve isbirligi istemek icin yerel topluluk ve yerel
cevre dernekleriyle iletisime gegmeyi (e-posta) amaglamaktadir. Destek mektubunda
agaglandirma fikrini, segilen yeri sunmali ve topluluktan fidan, gerekli alet ve makineler, ulasim
ve profesyonellerin destegini saglamalarini istemelidir.

4. Dordlnci grup, agaglar buyudikten sonra ormanlik alanin nasil gériinecegini tasarlamak ve

agaclarin ve ¢evrenin 6nemini yaratici sanat eserleriyle temsil etmekle gérevlendirilmistir. Bu
¢izim, boyama veya dijital sanat olabilir. Ayrica agaglandirmayi tesvik etmek igin posterler,
videolar veya sosyal medya kampanyalari da olusturabilirler.

Sonunda, her grup calismasini sinifa sunmali ve ortaklasa degerlendirip onaylamali veya gerekirse

duzeltmelidir.

Bu sayede agaclandirma proje planlarini tamamlarlar ve yerel toplumdan uzmanlara ve iletisim

kuracaklari yerel ¢evre derneklerine sunmaya hazir hale gelirler.
Teorik béliim 2 (5dk)
Agaclandirma projelerini uygulamaya hazir olmak icin 6grenciler bir agacin nasil dikilecegine dair bir

video izlerler:
Video: "Bir agag nasil dikilir?"



Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Referanslar

Notlar
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https://www.youtube.com/watch?v=0VVeeWT3AAc(slre: 2 dakika 11 saniye)

Tartisma ve yansitma (5 dk.)

- Ogrenciler agaglandirma ve ormansizlasmanin tanimini gézden gegirir.

- Agaclarin ekosistemdeki 6nemi vurgulanmaktadir.

- Ogrenciler, agaclandirma icin uygun bir yer ve agag tiirii secmenin énemini vurgular.
- Ogrenciler, proje planlama ve yerel toplumla ishirligi adimlarini vurgulamaktadir.

Ders sirasinda sozll geri bildirim;

Ogrencilerle/dgrenciler arasinda sohbet;

Grup ¢alismasi sirasinda 6grencilerin izlenmesi;

Bireysel galismalarin eksiksizliginin ve dogrulugunun degerlendirilmesi;
Her 6grenci calismaya katkisini kendi kendine degerlendirir.

Bilissel

Yaraticilik

iletisim yetkinligi

Sosyal, duygusal ve saglkli yasam

Dijital

Eko - Agaglandirma ihtiyacini kesfetmek, 6grencileri gevreleriyle etkilesime girmeye, ekosistemlerin
birbirine baghligini anlamaya ve disiplinler arasi becerileri gergek diinya sorunlarina uygulamaya tesvik
eder.

Bilim - Ogrenciler yerel agac tiirlerini ve faydalarini, cevrelerindeki toprak tiirlerini ve iklim kosullarini
arastiracaklardir.

Teknoloji - Ogrenciler ekim alanlarini planlamak icin GPS ve haritalama yazilimi kullanacaklardir.
Miihendislik - Ogrenciler verimli agac dikimi ve sulama icin araclar veya yéntemler tasarlayacaktir.
Sanat - Ogrenciler sanatsal yeteneklerini agaclandirma projeleri yaratma ve tasarlamada, agaglandirmayi

tesvik etmek igin posterler, videolar veya sosyal medya kampanyalari olusturmada kullanacaklardir.

Matematik - Ogrenciler agaclandirma igin bir sahanin alanini, ihtiya¢ duyulan agac sayisini, nakliye

maliyetlerini vb. hesaplayacaktir.

Agaclandirma ve agag dikme teknikleri hakkinda web siteleri (6rn. One Tree Planted)

Yerel ormancilik veya gevre orgutleri

Yukarida metin iginde linki verilen videolar.

Ogrenciler dikilen agaclarin biiylimesini zaman iginde izleyebilir ve bir bilylime giinliigii tutabilirler.
Ogrencileri ormancilik, gevre bilimi ve ekoloji ile ilgili kariyerleri kesfetmeye tesvik etmek.

Agac dikimini ve gevre bilincini tesvik etmek icin departmanla birlikte bir topluluk etkinligi diizenleyin.

Bu faaliyetler sayesinde 6grenciler problem ¢ézme becerilerini ve elestirel diisinme yeteneklerini
gelistirirler.



EK 1 . BGRENCi GRUP GCALISMASI SEMASI

Uygulamayi kesfedin ve asagidaki sorulari yanitlayin:
Grup adi (eko icerikli bir ad segebilirsiniz)

Verilen Venn semasinda, agaglandirma, ormansizlastirma ve ortak 6zelliklerin her biri icin bir 6rnek verilmistir, devam
etmeli ve her bélim icin en az 5 6zellik daha eklemelisiniz. Diyagramlari birlikte kesfedin, tartisin ve tamamlayin. Arastirma
icin internetten yararlanabilirsiniz.

AFFORESTATION DEFORESTATION

1.Planting trees

1.Clearing trees

1.Have significant
environmental impact

Diyagrami tamamladiktan sonra, ¢alismayi sinifa sunmasi igin bir temsilci segin

Bireysel calisma igin Degerlendirme Tablosu:

Agaglandirma ve ormansizlagsmayi _ /5
anlamak
Tartismalara ve etkinliklere katilmak _ /5

Haritalama araglari ve GPS ile is yerinde _ /5
dijital beceriler

Sinif arkadaslarinin calismalarini dinleme /5
ve degerlendirme becerisi

Matematiksel hesaplamalarda dogruluk _ /5

Bir problemi ¢6zme ve bir sonuca varma /5

Grup calismasi icin Degerlendirme Tablosu:
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Projenin hedeflerinin ve agaglandirma _ /5
kavraminin anlagiimasi

Calisma sayfalarini zamaninda _ /5
tamamlama

Calismayi sunma becerileri _ /5
Ekolojik Yorumlar ve Anlayislar _/5
Ekip Calismasi ve isbirligi _ /5
Proje tasariminda beceri ve yaraticilik _/5
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.4. Teknik Beceriler ve Cevre Bilincinin Cevresel Cozumler igin Teknoloji Kullanimi
ve iletisim Entegrasyonu

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, 6grencilerin ¢evresel zorluklara stirdirilebilir ¢coziimler gelistirmek icin teknik becerileri

genel bakis) cevre bilinciyle birlestirmelerini igerir. Odak noktasi, ¢evresel stirdiiriilebilirligi tesvik eden yenilikgi
¢ozumler olusturmak icin bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik (STEM) alanlarindaki teknik
bilgiden yararlanmaktir.

AYAR Konum: Planlama ve tartisma igin sinif, arastirma icin ¢evrimici kaynaklar ve uygulama igin
laboratuvar veya saha ortami.

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Arastirma materyalleri (kitaplar, makaleler, internet erisimi)
Proje planlama araglari (beyaz tahta, isaretleyiciler, proje yonetim yazilimi)
Prototipleme malzemeleri (el isi malzemeleri, geri donustlrilmis malzemeler, temel aletler)

Sunum araglari (6rn. PowerPoint, poster panolari)
iletisim araclari (video konferans yazilimi, mesajlasma uygulamalari)

Ogrenme Ciktilan - Teknik bilgiyi gevre bilinci ile bltlinlestirme becerilerini gelistirmek.
- Cevre sorunlarinin ele alinmasinda teknik becerilerin roliine iliskin anlayisi gelistirmek.




- Proje planlama, uygulama ve sunum becerilerini gelistirmek

Faaliyet icerikleri Teorik Boliim (Sure: 60 dakika):
Surdurulebilir ¢oziimler gelistirmek icin teknik becerileri ¢evre bilinciyle bitlinlestirmenin énemine
ayrintih bir giris saglar.

o Teknik Becerilere Giris ve Cevre Bilinci:

o Teknik becerileri cevre bilinciyle birlestirmek, cevresel zorluklara etkili ve stirdirilebilir
c¢ozumler gelistirmek icin cok dnemlidir. Mihendislik, bilgisayar bilimi ve veri analizi gibi
alanlardaki teknik beceriler, kirlilik, kaynaklarin tlikenmesi ve iklim degisikligi gibi
sorunlari ele alan ¢oziimler tasarlamak ve uygulamak icin uygulanabilir.

Akilli bir sulama sisteminin gelistirildigini distinin. Mihendisler, bilgisayar
bilimcileri ve gevre bilimcileri, su kullanimini optimize etmek, israfi azaltmak ve
surdirilebilir tarimi tesvik etmek icin sensérler ve veri analitigi kullanan bir
sistem tasarlamak icin birlikte calismalidir.

o Basarili Entegrasyon Projeleri Vaka Calismalari:

= Akilli sulama sistemleri, tarimda su kullanimini optimize etmek igin sensoérler,
veri analitigi ve otomatik kontroller kullanir. Bu sistemler su israfini azaltmaya,
mahsul verimini artirmaya ve siirdirilebilir tarim uygulamalarini tesvik etmeye
yardimci olur. Ornegin, sulamayi planlamak icin toprak nemi sensérlerinin ve
hava durumu verilerinin kullaniimasi, saglikl mahsulleri korurken su tiiketimini
onemli 6lglide azaltabilir.

= Glnes panelleri ve riizgar tiirbinleri gibi yenilenebilir enerji kaynaklari igin
izleme sistemleri, performansi izlemek ve bakim ihtiyaglarini belirlemek igin
sensorler ve veri analitigi kullanir. Bu sistemler, optimum enerji Uretiminin
saglanmasina ve ariza sirelerinin azaltilmasina yardimci olarak yenilenebilir
enerji projelerinin verimliligine ve gilivenilirligine katkida bulunur.

= Hava kalitesi sensorleri ve su kalitesi izleme sistemleri gibi teknolojiler cevredeki
kirleticileri tespit edebilir ve olgebilir. Bu sistemler, kirlilik kaynaklarini
belirlemek, kirlilik kontrol énlemlerinin etkinligini degerlendirmek ve politika
kararlarini bilgilendirmek icin kullanilabilecek gergek zamanli veriler saglar.

o Teknik Beceriler ve Cevre Bilincinin Biitiinlestirilmesi icin Temel Beceriler:

=  Mihendislik, bilgisayar bilimleri ve veri analizi gibi teknik alanlarda yeterlilik,
¢oziimlerin gelistirilmesi ve uygulanmasi igin ¢ok 6nemlidir. Ogrenciler,
programlama dilleri, sensor teknolojisi ve veri gorsellestirme yazilimi gibi
projeleriyle ilgili arag ve tekniklere asina olmalidir.

= Cevresel ilkeleri ve sorunlari anlamak, ilgili zorluklari tanimlamak ve etkili
¢oziimler tasarlamak igin gereklidir. Ogrenciler ekosistemler, kaynak yonetimi ve
cevresel etki degerlendirmesi gibi konularin farkinda olmalidir.

= Etkili proje yonetimi, ekiplerin projelerini planlamalarina, yuritmelerine ve
izlemelerine yardimci olur. Net hedefler belirlemeyi, rolleri ve sorumluluklari
tanimlamayi, zaman cizelgeleri olusturmayi ve ilerlemeyi izlemek igin proje
yonetimi araglarini kullanmayi igerir.

= Basarih bir ishirligi icin agik ve net iletisim hayati 6nem tasir. Aktif dinlemeyi,
fikirleri acik¢a ifade etmeyi ve yapici geri bildirim saglamay: igerir. Ekipler,
herkesin ayni sayfada olmasini saglamak icin dizenli iletisim kanallari ve
toplantilar olusturmalidir.

e Video Kaynaklari:
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o "Cevresel Cozumler icin Teknolojinin Entegrasyonu"
https://www.youtube.com/watch?v=_fU9vvQmXfs
Tartisma ipuglar:

o Teknik beceriler ¢gevre sorunlarini ¢gdzmek igin nasil uygulanabilir?

e Teknik becerilerin gevre bilinciyle bltinlestiriimesinde karsilagilan temel zorluklar nelerdir ve
bunlar nasil ele alinabilir?

e Etkiliiletisim ve proje yonetimi teknik projelerde isbirligini nasil gelistirebilir?

Gorev 1: Proje Fikri ve Planlama (Siire: 90 dakika)
Adimlar:

1. Ogrencileri ekiplere ayirin ve her ekipte teknik becerilere (6rn. miihendislik, bilgisayar bilimi, veri
analizi) ve cevre bilimi bilgisine sahip tyelerin bulunmasini saglayin.

2. Ekip Gyelerinin teknik becerilerinden ve cevre bilincinden yararlanarak proje fikirleri Gretmek igin
bir beyin firtinasi oturumu dizenleyin. Kavramlari gorsellestirmek icin zihin haritalari veya fikir
panolari kullanin.

3. Hedefleri, metodolojiyi, zaman ¢izelgesini ve her ekip lyesinin rol ve sorumluluklarini 6zetleyen
ayrintili bir proje plani olusturun. Gérevleri diizenlemek ve ilerlemeyi izlemek icin proje yonetimi
araglarini kullanin.

Gorev 2: Proje Gelistirme ve Uygulama (Sure: 120 dakika)
Adimlar:

1. Cevresel sorunu arastirmak ve ilgili verileri toplamak igin saglanan materyalleri kullanin. Verileri
analiz etmek ve yenilikgi coziimler gelistirmek icin ekip lyeleriyle isbirligi yapin.

2. Prototipler veya ¢ozlimler gelistirmek igin farkl disiplinlerden gelen teknik becerileri ve gevresel
bilgileri kullanin. Bu, kodlama, donanim olusturma, goérsel tasarlama veya deneyler yapmayi
icerebilir.

3. Prototipleri veya ¢oziimleri kontrollii bir ortamda veya saha ortaminda test edin. Performans
hakkinda veri toplayin ve etkinligi artirmak igin gerekli diizeltmeleri yapin.

Gorev 3: Sunum ve Geri Bildirim (Sure: 60 dakika)
Adimlar:

1. Her ekip, ele alinan sorun, disiplinler arasi yaklasim, gelistirme siireci ve sonuglar dahil olmak
Uzere projelerini sergileyen bir sunum hazirlar. Slaytlar, videolar veya canli gosteriler gibi gorsel
araglar kullanin.

2. Projeleri, her bir disiplinin katkilarini ve ¢6ziimiin genel etkisini vurgulayarak sinifa sunun.

3. Akranlarin ve egitmenlerin geri bildirimde bulundugu ve sorular sordugu bir Soru-Cevap
oturumuna katilin. Alinan geri bildirimlere dayanarak potansiyel iyilestirmeleri tartisin.

Degerlendirmeler Teknik beceriler ve gevre bilincinin biitlinlestirilmesinin etkinligi.
Gelistirilen ¢oziimlerin kalitesi ve yeniligi.
Sunumun netligi ve ikna ediciligi.
Soru-Cevap oturumu sirasinda ¢éziimleri savunabilme becerisi.
Ekip isbirligi ve katilimi.

Temel Yetkinlikler Teknik becerilerin ve gevre bilgisinin entegrasyonu
Arastirma ve problem ¢6zme becerileri
Proje planlama ve yonetimi
Etkili iletisim ve sunum becerileri
Elestirel diisiinme ve yenilikgilik
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Eco STEAM ile
Baglantilar

Referanslar

Notlar

Eko - Teknik beceriler ve gevre bilincinin entegrasyonu yoluyla stirdirilebilir ¢oziimler gelistirmek.
Bilim - Bilimsel ilkelerin gevresel zorluklara uygulanmasi.

Teknoloji - Teknolojik arag ve uygulamalarin kullaniimasi ve gelistirilmesi.

Mihendislik - Gergek diinyadaki sorunlari ele almak i¢in prototipler olusturma ve iyilestirme.
Sanat - CozUmlerin yaratici bir sekilde sunulmasi ve etkilerinin gosterilmesi.

Matematik - Test sirasinda toplanan verilerin analiz edilmesi ve ¢oziimlerin etkinliginin degerlendirilmesi.

https://nap.nationalacademies.org/read/2129/chapter/13

Bu etkinlik, 6grencilerin ¢oziimlerini gercek diinya ortamlarinda daha da gelistirip uyguladiklari daha
uzun vadeli bir projeye donustirilebilir.

Ogrencileri, gercek diinyadan icgdrii ve destek icin yerel cevre kuruluslari veya farkl disiplinlerden
uzmanlarla iliski kurmaya tesvik edin.

Cevresel Coziimler icin Teknoloji Kullanimi1 Degerlendirme Kriterleri Tablosu

M t
ll)egerlendirme Kriterleri eved Yorumlar
Puanlar
1. Teknik Beceriler ve Cevre Bilincinin 20 Ekibin ¢ozliimii gelistirmek i¢in teknik becerileri ve gevre
Fntegrasyonunun Etkinligi bilgisini ne kadar iyi entegre ettigini degerlendirin.
2. Gelistirilen Coziimlerin Kalitesi ve 20 Gelistirilen ¢oziimlerde sergilenen kalite, islevsellik ve
Y enilik¢iligi yeniligi degerlendirin.
3. Sunumun Aciklig ve ikna Ediciligi 20 He?r b1{ .ek.ip taraflndan"yapl‘la.n suvnumun.a‘nlaslhrhglm, ikna
ediciligini ve katilim diizeyini degerlendirin.
4. Soru-Cevap Oturumunda Coziimleri Som-CeYap oturur"mindaki. yanitlarin kalite?s%n% ve
. .. 20 uygunlugunu ve ¢éziimleri savunma becerisini
Savunabilme Becerisi - .
degerlendirin.
5. Ekip isbirligi ve Katilim 20 Faa.li‘yet boyunca ekip 1"1y‘el.eri airasmdgk'i ékip calismast,
iletisim ve katilim diizeyini degerlendiriniz.

Toplam Puan: 100

Sayfa 3




FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
4. EcoSTEAM Projelerinde isbirligi  4.4. Toplum Katilimi ve Ortakliklar icten yanmali motora sahip bir otomobilin
ve lletisim teknik bilesenleri ve gevre iizerindeki etkisi

Uzerine arastirma.

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolimu (veya faaliyete Bu etkinlikte 6grenciler, icten yanmali motorlarin yapisi, ¢alismasi ve kirliligini inceledikten sonra
genel bakig) uygulamali egitime aktif olarak katilirlar. Topluluk tyeleriyle isbirligi yaparak, bir otomobilin kirliligi
azaltmaya yardimci olan teknik bilesenlerini derinlemesine arastiriyor ve fotografliyorlar.

AYAR Sinif

Ebeveynler veya diger yakin kisilerle bireysel olarak arabayi inceledikleri ve slaytlar hazirladiklari dig
mekan ve ev ortami.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Bilgisayar.
Telefon / kamera.
Projektor.

icten yanmali motoru olan araba.
Aracin teknik kismi, kirlilik hakkinda bilgi edinmeye yardimci olan kisi.



Ogrenme Ciktilari

Faaliyet icerikleri

Sayfa 5

- Motorun kendisi, akii, yag deposu, 6n cam yikama sivisi haznesi, sogutma sivisi haznesi,
jenerator ve kirliligi azaltmaya yardimci olan bilesenler dahil olmak {izere ana motor
bilesenlerini kapsamli bir sekilde anlayin.

- Otomobilin teknik parcalarini aktif olarak inceleyerek ve belgeleyerek bu parcalarin otomobilde
¢alismasi hakkinda pratik bilgi edinin,

- Teorik bilgileri gercek hayatta uygulamak, konu hakkinda daha derin bir anlayis gelistirmek.

- Sunum slaytlari olusturarak teknik bilgileri etkili bir sekilde diizenleme ve aktarma becerilerinizi
gelistirin,

- Topluluk tyelerini 6grenme siirecine dahil ederek 6grenciler ve toplum arasinda isbirligi ve
baglanti duygusunu tesvik edin.

Faaliyet1: icten Yanmali Motora Sahip Bir Otomobilin Teknik Bilesenleri ve Cevre Uzerindeki Etkisi
Uzerine Aragtirma

Teorik Bolum (Sure: 30 dakika):
icten yanmali motora, yapisina ve ¢alismasina giris.

icten yanmali motorlar, geleneksel veya yenilenebilir yakitlar kullanan 250 milyondan fazla araca gii¢
saglamaktadir. Yakitin 6nce hava ile karistirilmasi ve ardindan ateslenmesi ile galisirlar. Bu islem
sirasinda yakitin yanmasindan elde edilen enerji hareket enerjisine doniistiirtilir. Benzinden dizele
kadar gesitli motor tirleri, yakit beslemesi ve yanma igin farkli stratejiler kullanir. Son 30 yilda i¢ten
yanmali motorlar daha verimli hale gelmis, %99 daha az kirletici madde yaymis ve galisma 6zelliklerini
gelistirmistir.

Videolar:
Dort zamanh bir motorun galisma animasyonu

Genel bakis: Bu videoda izleyicilere motorun ana pargalari kapsamli bir sekilde tanitilmakta ve motorun
¢alisma sireci agiklanmaktadir.

Sure 3 dakika.
Araba Motor Mekanizmasi Animasyonu https://www.youtube.com/watch?v=ezBSD6SNVIU

Genel bakis: Bu video, dért motor silindirinin ayni anda ¢alismasina odaklanarak bir otomobilin nasil
calistigina dair ayrintili bir agiklama sunar ve motorun galisma siirecini yeniden gdzden gegirir.

Sire: 2.32 dk.

1. Otomobil kirliliginin etkisi, kirliligi azaltmanin yollari ve kirliligi azaltan otomobil bilesenlerine
giris.
Videolar:

https://www.youtube.com/watch?v=8FSh6pluRXo



https://www.youtube.com/watch?v=8FSh6pIuRXo
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Genel bakis: Bu video, arag kirliliginin tehlikeleri ve Avrupa Birligi'nin konuyu nasil ele aldigi hakkinda
ayrintih bir agiklama sunmaktadir.

Sire: 2.16 dk.

https://www.youtube.com/watch?v=0gjnhBfvnZs

Genel bakis: Bu videoda hava kirliligini azaltmanin alti yolu gosterilmektedir.
Sire 1.18 dk.

https://www.youtube.com/watch?v=PG7NI-bAt-8

Genel bakis: Bu video katalitik konvertoriin nasil calistigina dair ayrintili bir agiklama sunmaktadir.
Sure: 1.47 dakika.

https://www.youtube.com/watch?v=EPIfl9aZHt4

Genel bakis: Bu video PCV (Pozitif Krank Gévdesi Havalandirmasi) valfinin ¢alismasi hakkinda ayrintili bir
actklama sunmaktadir.

Sire: 2.36 dk.

https://www.youtube.com/watch?v=E2 10DSxsql

Genel Bakis: Bu video, basit Egzoz Gazi Devridaiminin (EGR) ayrintili bir agiklamasini sunmaktadir.
Sire 4.16 dk.
https://www.youtube.com/watch?v=sZALEA7wDWM(Trukmé:5 dk.

Genel Bakis: Bu video EVAP (Evaporatif Emisyon Kontrol Sistemi) sistemlerinin nasil ¢alistigina dair
ayrintih bir agiklama sunmaktadir.

Sire: 5 dakika.

Gorev: Sire 15 dakika (gorev agiklamasi igin), yaklasik 2 saat (¢calismalarin sunumu igin)

Ogrenciler bireysel arastirma ¢alismalari gergeklestirir: "igten yanmali motora sahip bir arabanin teknik
bilesenleri ve cevre Uzerindeki etkisi izerine arastirma." Her biri kendilerine arabanin teknik ve kirliligi
azaltan bilesenlerini gosteren ve tanitan bir kisi (anne, baba, komsu, biyilk arkadas, 6gretmen...) bulur.
Gereksinimlerin ardindan, materyali diizenler, slaytlar olusturur ve bunlari sinif arkadaslarina sunarlar.
Gorevin tamamlanmasi igin gerekenler:

1. Motorun fotografini cekin (gorilebildigi kadariyla) ve motorun hacmini, gliclinii, yakitini ve
silindir sayisini 6grenin.

2. Yag cubugunun fotografini, kaputun altindaki yerini ¢ekin ve bununla yag seviyesinin nasil
Olgllecegini agiklayin.

3. Akdnin, 6n cam yikama sivisi haznesinin, sogutma sivisi haznesinin, jeneratoriin fotografini
¢ekin ve amaglarini agiklayin.

4. Aracin kirliligi, aragtaki hangi bilesenlerin kirliligi azalttigi ve nasil ¢alistiklari hakkinda bilgi
edinin.

5. Arag kirliligini ve kirliligi azaltici dnlemleri arastirin.

6. Son slaytta, bu ¢alisma hakkinda neleri begendiginizi ve karsilastiginiz zorluklari yazin.

7. Materyali diizenleyin, slaytlar olusturun ve bunlari sinifta sunun.


https://www.youtube.com/watch?v=0gjnhBfvnZs%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=PG7NI-bAt-8%20%20
https://www.youtube.com/watch?v=EPIfI9aZHt4
https://www.youtube.com/watch?v=E2_I0DSxsqI

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Referanslar

Notlar

Bireysel sunumlar bir puan ile degerlendirilir: Arastirma Calismasi Puanlama Tablosu.
Tum sinif 6grencileri degerlendirmeye dahil edilir: Sinif Arkadaslarinin Sunumlari Puanlama Tablosu.

Bilissel yeterlilik

iletisim yetkinligi

Sosyal, duygusal ve saglikli yasam yeterlilikleri
Vatandaslk yeterliligi

Dijital yetkinlik

Eko-araba kirliligi ve gcevresel etki.

Bilim - fizik, kimya ve gevre bilimleri bilgisi.

Teknoloji - arag kirliliginin teknik yonleri.

Mihendislik - kirlilikle miicadele igin tasarlanmis miithendislik céziimleri.

Sanat - slayt olusturmada yaraticilik.

Matematik - matematik, icten yanmali motorlar ve kirlilikle ilgili verilerin analizi igin nicel bir temel

saglar.

https://www.energy.gov/eere/vehicles/articles/internal-combustion-engine-basics

https://www.motortrend.com/how-to/0707-turp-emission-components/

https://www.tataaig.com/knowledge-center/car-insurance/things-you-can-do-to-reducing-pollution-
from-cars

Kosullar géz 6niinde bulundurularak, bir 6grencinin ailesinin arabasi yoksa ve yakin ¢evrelerinde bir
araba bulamiyorlarsa, 6gretmen bir araba muayenesi diizenler veya 6grencinin ¢evrimigi bilgi
toplamasina izin verir.

Aragtirma Calismasi Degerlendirme Tablosu:

Slayt Kalitesi

Bilgilerin Dogrulugu

Sayfa 5

_ /5 Slayt yazim gereksinimleri, fotograf
kalitesi, gorsel gorinum.

_/5 Dogru ve kapsamli bilgi


https://www.energy.gov/eere/vehicles/articles/internal-combustion-engine-basics
https://www.motortrend.com/how-to/0707-turp-emission-components/
https://www.tataaig.com/knowledge-center/car-insurance/things-you-can-do-to-reducing-pollution-from-cars
https://www.tataaig.com/knowledge-center/car-insurance/things-you-can-do-to-reducing-pollution-from-cars

Sunum Kalitesi _/5 Ogrenci acik ve ilgi cekici bir sekilde
sunum yaptiginda maksimum puan

verilir.

Akran Degerlendirmesi _/3 Sinif arkadaslarinin degerlendirmelerinin
ortalamasi

Ek Bilgi _/1 Ogrenci otomobilin ek bir teknik

bilesenini seger ve tartisirsa
degerlendirilir.

Ek Sorular _/2 Ogretmen veya 6grenciler tarafindan ek
bir soru sorulur.

Sinif Arkadaslarinin Sunumlari Degerlendirme Tablosu

Slayt Kalitesi _/1
Bilgilerin dogrulugu ve ilgi ¢ekiciligi _/1
Sunum kalitesi _/1

Sayfa 5



