FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Egitiminde Kiiresel ve 5.1. Kiiresel Cevre Sorunlarini Anlamak Kiiresel 1sinma ve iklim degisikligi

Yerel Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumii (veya faaliyete iklim degisikligine neden olan baslica sera gazlari arasinda karbondioksit ve metan bulunmaktadir.
genel bakis) Bu etkinlik, karbondioksit tiretmek ve havanin isi tutma 6zelligini CO; ile karsilastirmak igin
tasarlanmistir. Ogrenciler gruplar halinde galisarak sera etkisinin bir modelini olusturacak, sera gazi

karbondioksitin sicaklk ve yasam ortami lzerindeki olumsuz etkisini inceleyecek, diinyanin
mantosunu kiiresel isinmadan koruyan ozon tabakasinin bozulmasini deneyimleyeceklerdir.

AYAR Kimyasal dolabi veya sinif

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler iki 6zdes seffaf kap (cam kavanozlar, plastik siseler, kaplar veya Erlenmeyer), termometre, 1sik
kaynagi (lamba veya giines 15181), CO(2) kaynagi (sirke ve kabartma tozu reaksiyonu), kronometre
veya zamanlayici, balon veya tipler, bilgisayar.

Ogrenme Ciktilar Sera gazlarinin Diinya atmosferindeki roliini ve iklim degisikligine katkilarini agiklamak.

Bilimsel kanitlari ve sosyo-ekonomik faktorleri gz 6niinde bulundurarak iklim degisikligine iliskin farkl
bakis acilarini degerlendirebilme.



Karesel isinma konularinda farkindaligi ve eylemi tesvik etmek icin cevresel savunuculuk ve iletisim
becerilerini gelistirmek.

iklim degisikligi ile ilgili bilimsel verileri grafikler, cizelgeler ve bilimsel literatiir araciligiyla yorumlama ve
iletme becerisini gostermek.

Yerel, ulusal ve kiiresel diizeylerde potansiyel ¢oziimler 6nermek ve degerlendirmek icin iklim degisikligi
bilimi bilgisini uygulamak.

Sera gazlarini azaltmak icin stratejiler tasarlayin ve uygulayin.

Faaliyet icerikleri Faaliyet 1: Sera gazlari arastirmasi ve sera etkisinin tanimi

Teorik Boliim (Siire: 25 dakika): Ogrenciler sera etkisini dalgalar, fotonlar, katman modeli ile simiile
etmek icin Phet uygulamasini kullanirlar. Sicakligin dalgalarin olusumu tzerindeki etkisini, atmosferin
enerji dengesini, fotonlarin olusumu sirasinda aki 6lger glines 15181 ve kizilétesini, katman modelinin
olusumu sirasinda sera gazlarinin konsantrasyonunu ilging bir sekilde incelerler.

https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html?locale=mk

Sera etkisi similasyonlarini izlerken, 6grenciler sera gazlarinin ve bulutlarin glines 15181, kizilotesi
radyasyon ve ylzey sicaklig Gzerindeki etkisini aciklarlar. Sera gazlarinin sicakhgl neden etkiledigini
aciklarlar. Ogrenciler giines 1si1g1 ve kizildtesi radyasyonun davranisini karsilastirir ve kiyaslar. Ayrica
radyasyon dengesini tanimlar ve bunu yiizey sicakligi ile sera gazi konsantrasyonu arasindaki iligkiyi
aciklamak icin kullanirlar. Ogrenciler sera gazlarinin etkisini kizilétesi emici katmanlarin etkisiyle
karsilastirir.

Video:

https://www.youtube.com/watch?v=f2gAd1sEsBA

https://www.youtube.com/watch?v=LvdV61Q6otl

Etkinlik 2: Sera etkisinin bir modelini tasarlayin ve olusturun.
Siire: 90

Adim 1: Ogrenciler gruplara ayrilir. Gruplar sera etkisinin bir modelini tasarlar ve olusturur.

Adim 2: Karbondioksitin hava sicakhgi Gizerindeki etkisini belirlemek igin bir deney gosterin.
Karbondioksit gazi ile doldurulmamis bir kavanoz, plastik sise veya erlenmeyer kullanilarak bir kontrol
testi yapilir ve karbondioksit ile deneysel bir test yapilir. Sicaklik degisimleri her 5 ila 30 dakikada bir
kaydedilir, termometre kullanilarak her iki kabin baslangi¢ sicakliklari élgiilir ve kaydedilir.

Adim 3: Karbondioksit CO; Giretmek igin sirke ve kabartma tozunu karistirin

Kimyasal denklemle gosterilebilen bir kimyasal reaksiyon meydana gelir: CH3COOH + NaHCO3)—~>
CH(3COONa + H,0 + CO;

Reaksiyon endotermiktir, bu da CO; tarafindan yakalanan isi miktarini daha etkileyici hale getirir.
Gorev 1: Sirkeye 0,6 g karbonat eklediginizde ortaya ¢ikacak CO; gazinin hacmi ne kadardir?
Adim 4: Kizil6tesi bir lamba ile glines radyasyonunu simiile edin.

Adim 5: Deneyi glines Isig1 altinda tekrarlayin.
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Temel Yetkinlikler
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Baglantilar
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Notlar
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Adim 6: Havanin isi tutma 6zelligini CO; ile karsilastirin, CO; iceren kap ile normal hava iceren kap
arasindaki sicakhgi analiz edin ve karsilastirin.

Adim 7: Elde edilen sonuglari sunun ve bir sinifla tartisin.

Gorev 2: Karbondioksit konsantrasyonunun sicakliga bagimliligini grafiksel olarak gosteriniz.

Calismayi tamamladiktan sonra 6grenciler 6z degerlendirme yaparlar (Ek 1). Grup ¢alismasi notlandirilir
(Ek 2).

Bilissel

Yaraticilik

iletisim

Sosyal, duygusal ve saglikli yasam yeterlilikleri
Vatandaslik

Dijital

Kulttrel yeterlilik

Eko - insan faaliyetlerinin iklim degisikligi (izerindeki etkisi.

Bilim - Kimya, fizik, biyoloji ve matematik bilgilerini birbirine baglayin.
Teknoloji - Dijital teknolojileri kullanma.

Miuhendislik - Sera etkisinin bir modelini tasarlayin.

Matematik - CO, hacmi icin hesaplamalar ve elde edilen sonuglarin grafiksel gosterimi.

https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect all.html?locale=mk

https://www.youtube.com/watch?v=f2gAd1sEsBA

https://www.youtube.com/watch?v=LvdV61Q6o0t!

iklim degisikligi, sicaklik ve hava modellerindeki uzun vadeli degisiklikleri ifade eder. Bu tiir degisimler,
gines aktivitesindeki degisiklikler veya biyik volkanik patlamalar nedeniyle dogal olabilir. Ancak
1800'lerden bu yana insan faaliyetleri iklim degisikliginin ana itici glici olmustur; bunun baslica nedeni
kémir, petrol ve gaz gibi fosil yakitlarin yakilmasidir; bu da basta karbondioksit ve metan olmak tizere
gines isisini hapseden ve sicakliklari ylikselten sera gazlarinin emisyonuna neden olmaktadir.

Diinya'nin ortalama ytizey sicakligi su anda 1800'lerin sonlarina (Sanayi Devrimi 6ncesi) gore yaklasik 1,2
°C daha sicak ve son 100.000 yilin herhangi bir dénemine gore daha sicak. Son on yil (2011-2020)
kayitlara gecen en sicak donem olmustur ve son kirk yilin her biri 1850'den bu yana 6nceki tiim on
yillardan daha sicak gegmistir.

Bircok insan iklim degisikliginin esas olarak daha yiksek sicakliklar anlamina geldigini distintiyor. Ancak
sicakliktaki artis hikayenin sadece baslangicidir. Diinya her seyin birbirine bagli oldugu bir sistem
oldugundan, bir alandaki degisiklikler diger tiim alanlardaki degisiklikleri etkileyebilir.

iklim degisikliginin sonuclari arasinda yogun kurakliklar, su kithgi, orman yanginlari, yiikselen deniz
seviyeleri, seller, eriyen kutup buzlari, felaket getiren firtinalar ve biyolojik cesitliligin azalmasi yer


https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html?locale=mk
https://www.youtube.com/watch?v=f2qAd1sEsBA
https://www.youtube.com/watch?v=LvdV61Q6otI

almaktadir.

iklim degisikligine yonelik bircok ¢éziim, yasamlarimizi iyilestirirken ve cevreyi korurken ekonomik
faydalar da saglayabilir. Ayrica, Strdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri gibi ilerlemeye rehberlik edecek kiiresel
cercevelerimiz ve anlagsmalarimiz da var.

Enerji sistemlerini fosil yakitlardan glines veya riizgar gibi yenilenebilir kaynaklara doniistiirmek iklim
degisikligine yol agan emisyonlari azaltacaktir. Ancak simdi harekete gegmeliyiz. Giderek artan sayida Ulke
2050 yilina kadar net sifir emisyon taahhiidiinde bulunurken, isinmayi 1.5°C'nin altinda tutmak igin
emisyonlarin 2030 yilina kadar yariya indirilmesi gerekiyor. Bunu basarmak komdr, petrol ve gaz
kullaniminda biyik bir diisiis anlamina geliyor: iklim degisikliginin felaket boyutlarina ulagsmasini
onlemek icin bugtin kanitlanmis fosil yakit rezervlerinin Ggte ikisinden fazlasinin 2050 yilina kadar ilke
icinde tutulmasi gerekiyor.

EK 1. 6Z DEGERLENDIRME FORMU

Salinan sera gazi turlerini belirtin;
Emisyonlari etkileyen faktorleri tartisiniz;

Gunliik yagsaminizda sera gazi emisyonlarina katkida bulunan
baslica faaliyetler veya kaynaklar nelerdir?

Her bir kaynaktan kaynaklanan emisyonlari azaltmak igin alinan
onlemleri agiklayiniz;

Kiiresel 1sinma potansiyeli ve iklim degisikligine katki agisindan
onemini degerlendiriniz

Sera gazi emisyonlarinizi azaltmak icin ne gibi 6nlemler aldiniz?

Deneyin bulgularini atmosferdeki CO, seviyelerinin artmasinin
gercek diinyadaki sonuglariyla iliskilendirin;

Sizce gelecekte sera gazi emisyonlarinin azaltiimasina yonelik
hedefler kimlerdir?

Hangi becerilerinizi gelistirdiniz? isbirligi yaptiniz mi ve bilgileri,
sonuglari paylastiniz mi?

Deney, sera gazlarinin kiiresel gevre lzerindeki etkisini
incelemenize yardimci oldu mu?

Notlar
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EK 2. DEGERLENDIRME FORMU

Deneyin metodolojisi ve tasarimi: __J10

Sera etkisi prensiplerinin etkili bir sekilde
gosterilmesi

Deneysel tasarimin tanimlanmasi: _J10

Malzemelerin, prosediirlerin ve deneyin
gergeklestirilme seklinin agik ve ayrintili
aciklamasi

Olgiimlerin ve verilerin dogrulugu: __ /15
Hesaplamalar
Sera Etkisi Diyagrami

Sonuglarin Grafiksel Sunumu

Verilerin analizi ve sonuglarin belirlenen /10
hipotezler baglaminda yorumlanmasi:

Deneyin temel bulgularini 6zetleme sekli

Elestirel diisinme ve tartisma _ /5
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Basligi
5. Cevre Egitiminde Kiresel ve 5.1. Kiiresel Cevre Sorunlarini Anlamak iklim ve saglik dostu yemekler yaratiyoruz.

Yerel Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Giris bolimii (veya faaliyete  Bu etkinlikte, 6grencileri stirdirllebilir ve saglikli beslenme ilkeleriyle tanistirmayi ve onlari kisisel
genel bakis) yasam tarzi degisiklikleri yapmaya tesvik etmeyi amacliyoruz. Sirdurilebilirlik ilkelerini izleyerek
yemek tarifleri olusturacagiz. Yemekler hazirlayarak, 6grenciler cevre ve saglik dostu yiyecekleri nasil

ayirt edeceklerini 6grenecekler.

AYAR Dersler teknoloji (beslenme) sinifinda gergeklestirilecektir.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Akilli cihazlar (bilgisayar, telefon), projektér, not defteri, kalem, yemek tarifleri, teknolojik yemek

karti, mutfak arag ve gerecleri, gida Grinleri

Ogrenme Ciktilari
e Cesitli kaynaklardan bilgi arayarak dijital becerilerinizi gelistirin.



Faaliyet igerikleri

Sayfa 5

e Surdurilebilir pisirme hakkinda bilgi edinmek ve ¢evre dostu etkisini ikna edici bir sekilde
aciklayabilmek.

o Gida sistemi iginde strdurilebilirlik unsurlarini vurgularken saglkli beslenme aliskanliklarini
tesvik etmek.

o  Gida sisteminin strdurdlebilirligi baglaminda beslenme unsurlarini degerlendirebilir,
surdirilebilir beslenme igin tarifler olusturabilir ve bunlari hazirlayabilir.

Etkinlik1: iklim ve Saglik Dostu Yemekler Yaratmak.

Teorik Boliim (Siire: 20 dakika)

Giris Tartisma. Ogrencilere sorular sunulur: Siirdiriilebilirlik nedir? Diyetinizin siirdirilebilir oldugunu
duslintyor musunuz? Saglikh mi? Yiyecek hazirlamanin iklim degisikligi ile iliskisi nedir? Dinya Gida
GUNU ne zaman kutlanir?

Surdiirilebilir Gida Uriinleri Uzerine Tartisma. iklim dostu yemekler yaratmak icin stirdiiriilebilirligin bes
ilkesi tartisiilmaktadir: https://www.sustainable-public-meal.eu/It/tools/climate-friendly-dish/

Ogrenciler materyali pekistirmek icin "Gidanin Gériinmeyen Yiizii" testini uygularlar.
https://www.linkejimaimaistas.lt/testai/ https://www.linkejimaimaistas.lt/quizzes/ (10 dk)

Testi tamamladiktan sonra 6grenciler, her bireyin durumu degistirmek igin neler yapabilecegi ve yapmak
istedigi ve yakin gelecekte neler yapabilecegi lizerine diisinmeye tesvik edilir.

Gorev: (Siire: 25 dk) iklim ve Saglhk Dostu Bir Yemek Tarifi Olusturulmasi.

Asama 1: Ogrenciler gruplar halinde yemek tariflerini arastirir. Segilen yemek tarifinde 1-2 malzeme,
strdiirilebilirlik ilkelerine ve saglikli beslenme &nerilerine uygun gida Griinleriyle degistirilir. iklim ve
saglik dostu yemek igin bir teknolojik kart olusturulur (bkz. Ek 1).

2. Asama: Olusturulan tarifin sunumu: Bu yemegin siirdirilebilirlige ve saglga neden katkida
bulundugunu gerekcelendirin.

Gorev: (Siire: 90 dakika) "iklim ve Saghk Dostu Yemekler Yaratmak" Proje Fikirlerinin Uygulanmasi.

Gruplar halinde ¢alisan 6grenciler, teknolojik ve hijyen gerekliliklerine uyarak atiklari ayirir, planlanan
surdurilebilir yemekleri hazirlar, servis eder, tadina bakar, teknolojik stiregleri tartisir, degerlendirir ve
0z degerlendirme yapar.

1. Asama: Derse hazirlik: is istasyonlarinin hazirlanmasi, kiyafetler, hijyen gereklilikleri, gerekli Grinler,
aletler, glivenlik gerekliliklerinin hatirlanmasi.

2. Asama: Gruplar halinde yemegin teknolojik siralamasini tartisin ve gorev dagilimi yapin.

Asama 3: Ogrenciler, olusturulan stirdiiriilebilir yemek tarifine gore teknolojik stirecleri yiritir, atiklari
ayirir ve su tasarrufu saglar. Calisma asamalarini ve nihai sonucu kaydederler.

4. Asama: Yemekleri servis edin, tadina bakin ve diger grup lyelerine ikram edin.

Asama 5: Hazirlanan yemeklerin kalitesini, yemek kalitesi degerlendirmesi icin verilen kriterlere gore
degerlendirin (bkz. Ek 2).

Asama 6: Yemegin besin degerini ve maliyetini hesaplayin.


https://www.sustainable-public-meal.eu/lt/tools/climate-friendly-dish/
https://www.linkejimaimaistas.lt/testai/

https://www.megaukismaistu.lt/2016/maistingumo-skaiciuokleir (3 priedas).

Yansitma: Ogrenciler tadim sirasinda belirlenen yemeklerin kalitesini, arkadaslarinin gézlemlerini,
karsilasilan zorluklari, ¢calisma siirecinin avantaj ve dezavantajlarini, basari ve basarisizliklarini ve
bunlarin nedenlerini kaydeder ve 6zetler.

Degerlendirmeler Pratik calisma asagidaki kriterlere gore notlarla degerlendirilir: 6grencinin derse hazirligi (6zel is
kiyafetleri, Griinler) - 1 puan, teknolojik stiregler (pisirme, yemek sunumu) - 3 puan, masada servis
(masa diizeni) - 1 puan, yemek kalitesinin degerlendirilmesi - 1 puan, yemek maliyetinin ve besin
degerinin hesaplanmasi - 1 puan, yemegin sirdirilebilirlige ve sagliga nasil katkida bulundugunun
gerekgelendirilmesi - 1 puan, glivenli davranis ve iletisim kiltlrd - 1 puan, isyerinin organizasyonu - 1
puan.

Temel Yetkinlikler Yaraticilik yetkinligi
Dijital yetkinlik
Bilissel yeterlilik
iletisim yetkinligi
Vatandaslik yeterliligi
Sosyal, duygusal ve saglikli yasam yeterlilikleri

Kiltarel yeterlilik

Eco STEAM ile Eko - Ogrenciler hem cevre dostu hem de saglikli malzemeleri nasil sececeklerini arastirirlar.
Baglantilar Bilim - Ogrenciler biyoloji, kimya, ekonomi ve cevre bilimlerinden edindikleri bilgilerle bir yemek icin
surdirilebilir ve saglikli malzemelerin nasil segilecegini arastirirlar.
Teknoloji - Ogrenciler tarif arastirmasi yapmak ve malzemeleri denemek icin teknolojiyi kullanir.
Miihendislik - Ogrenciler, icerik etkilesimlerini ve lezzeti dikkate alarak yemek tarifleri tasarlar. Ayrica
yemekleri daha verimli ve suirdiirilebilir bir sekilde liretmek igin yeni yontemler gelistirirler.
Sanat - Stirdiriilebilir diisiinceyi ve estetigi tesvik eden yaratici ¢oziimler. Ogrenciler, sanatsal
fotografcilik veya sanatsal sunumlar gibi ganak sunumlarini yaratici bir sekilde tasarlar.
Matematik - Yemegin dogru boyutta olmasini saglamak i¢in malzeme oranlarinin belirlenmesi ve yemek
maliyetlerinin hesaplanmasinda 6l¢i birimlerinin donustirilmesi (6rn. kilogramdan grama veya

litreden mililitreye) dahil olmak lzere gida liretiminde matematiksel hesaplamalar.
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Referanslar https://www.linkejimaimaistas.lt/patarimai/

https://www.vartotojai.lt/sincerelyfood/test/food/

https://www.sustainable-public-meal.eu/It/tools/climate-friendly-dish/

https://www.linkejimaimaistas.lt/quizzes/

Notlar

Ek 1. Canak teknolojik kart drnegi.

Teknolojik Kart  No.

Yemegin adi:

Uretim normu: (porsiyon sayisi)
Hayir. Bilesen adi Olgii Brit Net Cikti

birimi
Cikt
Teknolojik agiklama:
Ek 2. Bulagik kalitesi degerlendirmesi.

Kalite kriterleri: Ganak

/Aroma. Tat.

Canak goriiniimii (Renk. Doku. Sekil)

Teknik uygulama

Pisirme yontemi (pismis, pismemis,
yanmis, yukselmis, dismus, vb.)
Pisirme slreci - Grlnlerin sirasi,
pisirme sicakligi ve suresi.

Yemek tarifi kullanimi veya kendi
yaratiminiz.
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https://www.linkejimaimaistas.lt/patarimai/
https://www.vartotojai.lt/sincerelyfood/test/food/
https://www.sustainable-public-meal.eu/lt/tools/climate-friendly-dish/
https://www.linkejimaimaistas.lt/quizzes/

Yemegin porsiyonu.
Tabakta porsiyon blyikliga.
Canak slslemesi.

Ozginliik (klasik bir sekilde).

Kalori icerigi, besin degeri

Fiyat ve kalite degeri.

Cevre dostu.

Ek 3. Canak maliyeti hesaplamasi.

Yemegin adi:
Porsiyon sayisi:
Porsiyon basina maliyet:

Hayir. | Bilesen adi Miktar (g) 1 kg basina fiyat (eur) Fiyat (Euro)

Yemegi hazirlamak iGin GECEN SUIE: ......uiii et e e ettt e e e e et te e e e e e etbaeeeeeebeaeeeesabasaeeeaabasseesastasaeesassaeesesassesanseesassaneesannnes

Saatlik Uicretiniz nedir (asgari licret aldiginizi varsayarsak)? Su anda Litvanya'da saat basina asgari tcret

SAALIK UCTEEINIZE .ttt sttt e sa bt e e s bt e s st e e s b et e bt e e saab e e e abeesabbeesasbeesabbeesabeeesabteesabaeesnbeesabaeen sabees
U AT a L TRV Z=L LT A1 SO

Yemeginizin katma deger vergisini hesaplayin (liretim maliyetlerinin %21'i):

Halka acik bir catering sirketinde satilan ayni yemegin fiyatini bulun. Fiyati nedir? ........ccccciriiiiiniiiniiiireeeeeeeee

Yemeginizin fiyatini ve halka acik yemek sirketinin Grinind karsilastirin
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Egitiminde Kiiresel ve 5.1. Kiiresel Cevre Sorunlarini Anlamak Kiiresel Cevre Zirvesi Simulasyonu

Yerel Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, 6grencilerin farkh tlkeleri temsil ettigi kiiresel bir cevre zirvesini simiile etmektedir.
genel bakis) Ogrenciler kiiresel gevre sorunlarini arastiracak, pozisyon bildirileri hazirlayacak ve kiiresel bir
eylem plani gelistirmek igin tartisma ve muizakerelere katilacaklardir.

AYAR Konum: Zirve similasyonu igin sinif veya genis toplanti alani.

Egitim Baglami: Bireysel ve grup ¢alismasi, ardindan isbirligine dayali bir zirve simulasyonu.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Arastirma materyalleri (kitaplar, makaleler, internet erisimi)
Ulke profil sayfalari
Sunum araglari (6rn. PowerPoint)

Ulke temsili icin isim etiketleri ve bayraklar
Beyaz tahta ve keceli kalemler

Ogrenme Ciktilan - Kuresel gevre sorunlari ve bunlarin etkileri hakkinda anlayis gelistirmek.
- Arastirma, mizakere ve diplomasi becerilerini gelistirmek.




Faaliyet icerikleri

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Sayfa 3

- Elestirel disiinme, problem ¢6zme ve isbirligine dayal karar verme becerilerini gelistirmek
Etkinlik1
Teorik Boliim (Sure: 60 dakika):
Baslica kiiresel gevre sorunlarina ve uluslararasi isbirliginin 6nemine bir girisle baslayin.
e Kiiresel Cevre Sorunlarina Giris:
o Iklim degisikligi, ormansizlasma, okyanus kirliligi ve biyocesitlilik kaybi gibi baslica
kiresel ¢cevre sorunlarini tartismak.
o Bu sorunlarin nedenlerini ve bunlarin ¢evre ve insan toplumlari zerindeki etkilerini
aciklayabilecektir.
o Kiresel gevre sorunlarinin ele alinmasinda uluslararasi isbirliginin dnemini vurgulamak.
Paris Anlasmasi gibi temel anlagsmalari ve Birlesmis Milletler gibi kuruluslarin rolini
tartisiniz.
Tartisma ipuglar:
e Kiresel gevre sorunlarinin ele alinmasi igin uluslararasi isbirligi neden gereklidir?
e Cevresel eylemler konusunda kiresel uzlasi saglamanin 6niindeki temel zorluklar nelerdir?
o Ulkeler ekonomik kalkinma ve cevrenin korunmasi arasinda nasil denge kurabilir?
Gorev 1: Arastirma ve Hazirhk (Siire: 90 dakika)
Amag: Kiresel gevre sorunlarini arastirmak ve tilkeye 6zgii pozisyon bildirileri hazirlamak.
Adimlar:
1. Ulkeleri atayin: Her 6grenci veya grup farkl bir tilkeyi temsil eder.
2. Arastirma: Belirlenen ulkenin gevre politikalarini, zorluklarini ve onceliklerini arastirmak igin
verilen materyalleri kullanin.
3. Pozisyon Beyani: Ulkenin baslica kiiresel gevre sorunlari ve 6nerilen ¢éziimler konusundaki
durusunu ozetleyen bir pozisyon beyani hazirlayin.
Akis Semasi:
Ulkenin Cevre Sorunlarini Arastirma --> Pozisyon Bildirimi Hazirlama --> Miizakere Stratejisi Gelistirme
Gorev 2: Zirve Simulasyonu (Siire: 120 dakika)
Amag: Kiresel bir eylem plani gelistirmek igin tartisma ve muizakerelerde bulunmak.
Adimlar:
1. Agcilis Konugsmalan: Her lilke kendi pozisyon bildirisini sunar.
2. Miizakereler: Ortak bir zemin bulmak ve kiresel bir eylem plani gelistirmek i¢in miizakerelere
katilin. Onerileri ve anlasmalari takip etmek icin beyaz tahtayi kullanin.
3. Nihai Anlagma: Tim (lkelerden gelen girdileri iceren nihai kiresel eylem planinin hazirlanmasi
ve sunulmasi.
Akis Semasi:
Pozisyon Beyanlarinin Sunulmasi --> Miuizakerelere Katilim --> Kiiresel Eylem Plani Taslagi --> Nihai
Anlagsmanin Sunulmasi

Arastirma titizligi ve pozisyon beyanlarinin dogrulugu.
Miuzakerelerde ve isbirliginde etkililik.

Kiiresel eylem planinin kalitesi ve uygulanabilirligi.
Sunumlarin netligi ve ikna ediciligi.

Ekip dinamikleri ve katilim.

Arastirma ve analitik beceriler
Elestirel diisinme ve problem ¢dézme
Miuzakere ve diplomasi

Etkili iletisim ve sunum becerileri



isbirligi ve ekip calismasi

Eco STEAM ile Eko - Kiiresel ¢evre sorunlarini anlama ve ele alma.

Baglantilar

Bilim - Cozlim gelistirmek icin bilimsel bilginin uygulanmasi.

Teknoloji - Arastirma ve sunumlar icin dijital araglardan yararlanma.

Mihendislik - Cevresel zorluklar igin teknolojik ¢oziimler dnermek.

Sanat - Pozisyon bildirimlerinin ve eylem planlarinin yaratici bir sekilde sunulmasi.

Matematik - Arglimanlari ve onerileri desteklemek icin verileri analiz etme.

Referanslar

Notlar

Kiiresel Cevre Zirvesi Simiilasyonu i¢in Degerlendirme Kriterleri Tablosu

[Etkililik

M t
ll)egerlendirme Kriterleri eved Yorumlar
Puanlar
1. Arastirmanin Kapsamlihg ve 20 Yiriitiilen aragtirmanin derinligini ve dogrulugunu ve hazirlanan
’Pozisyon ifadelerinin Dogrulugu pozisyon beyanlarinin kalitesini degerlendirin.
>. Miizakerelerde ve isbirliginde .(")g‘rer.lvc.ilerin etkili bir sek?lde m}'izakere etme, l?asl‘(a‘larlyla
20 isbirligi yapma ve ortak bir zemin bulma becerilerini

degerlendirin.

3. Kiiresel Eylem Planinin Kalitesi ve

Gelistirilen nihai kiiresel eylem planinin uygulanabilirligini,

20
’Uygulanabilirligi kapsamliligini ve yaraticiligini degerlendirin.
4. Sunumlarin Netligi ve Ikna 20 Her bir iilke tarafindan yapilan sunumlarin netligini, ikna
’Ediciligi ediciligini ve katilim diizeyini degerlendirin.
Faali iveleri i ekin cal Lotisi
5. Ekip Dinamikleri ve Katiim 20 aaliyet boyunca grup tiyeleri arasindaki ekip ¢aligsmasi, iletisim

ve katilim diizeyini degerlendiriniz.

Toplam Puan: 100

Sayfa 3




FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Egitiminde Kiiresel ve 5.1. Kiiresel Cevre Sorunlarini Anlamak Kiresel Cevre Sorunlarini Kesfetmek

Yerel Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, 6grencilerin arastirma, analiz ve sunum yoluyla kiiresel ¢evre sorunlarina iliskin
genel bakis) anlayislarini gelistirmeyi amaglamaktadir. Ogrenciler 5nemli kiiresel gevre sorunlarini kesfedecek,
bunlarin nedenlerini ve etkilerini analiz edecek ve potansiyel ¢oziimler 6nereceklerdir.

AYAR Konum: Arastirma ve analiz igin sinif ve bilgisayar laboratuvari.

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi (grup basina 4-5 égrenci).

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler internet erisimi olan bilgisayarlar ve ilgili yazilimlar (6rn. sunum araglari, veri gérsellestirme
araglari)

Cevre konularinda ¢evrimigi veri tabanlarina ve kaynaklara erisim
Sunumlar icin projektor

Gorsel yardimcilar igin poster panolari ve kegeli kalemler



Ogrenme Ciktilari - Kuresel gevre sorunlarinin nedenlerini, etkilerini ve potansiyel ¢dziimlerini anlamak.
- Arastirma, veri analizi ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek.
- Proje gelistirme ve sunma becerilerini gelistirmek.

Faaliyet igerikleri Teorik Béliim (Siire: 60 dakika):
Kiresel ¢evre sorunlarini anlamanin 6nemine bir girisle baslayin. Cesitli zorluklari ve bunlarin kiiresel
etkilerini vurgulayin.

e Kiiresel Cevre Sorunlarina Giris:

o Kiresel cevre sorunlarinin neler oldugunu ve bunlarin anlasilmasinin neden kritik Gnem
tasidigini  aciklayabilecektir. Kiiresel ekosistemlerin birbirine baghligini ve insan
faaliyetlerinin cevre Gizerindeki etkisini tartisabilecektir.

o Iklim degisikligi, ormansizlasma, biyocesitlilik kaybi, okyanus asitlenmesi, hava kirliligi ve
su kithgi gibi baslica kiiresel cevre sorunlarina genel bir bakis saglamak.

e Kiiresel Cevre Sorunlarinin Nedenleri ve Etkileri:

o Insan faaliyetlerinden kaynaklanan sera gazi emisyonlari da dahil olmak Uzere iklim
degisikliginin nedenlerini tartismak. iklim degisikliginin hava durumu, deniz seviyesi ve
ekosistemler Uzerindeki etkilerini agiklayabilecektir.

o Tarim, tomrukguluk ve kentlesme gibi ormansizlasmanin nedenlerini inceleyin.
Biyogesitlilik, karbon birikimi ve yerel topluluklar Gizerindeki etkilerini tartisin.

o Habitat tahribati, kirlilik ve iklim degisikligi de dahil olmak Uzere biyogesitlilik kaybinin
nedenlerini kesfedin. Tir ¢esitliligini kaybetmenin ekolojik ve ekonomik etkilerini
tartismak.

o Oncelikle artan CO2 seviyelerine bagli olarak okyanus asitlenmesinin nedenlerini
aciklayin. Deniz yasami ve ekosistemler tizerindeki etkilerini tartisiniz.

o Endustriyel faaliyetler ve arag emisyonlari da dahil olmak tizere hava kirliligi kaynaklarini
tartisabilecektir. Hava kirleticilerin saglik ve gevre izerindeki etkilerini agiklayabilecektir.

o Asiri kullanim, kirlilik ve iklim degisikligi gibi su kithginin nedenlerini inceleyin. insan
nifusu ve ekosistemler lzerindeki etkilerini tartisiniz.

e Vaka Caligmalari:

o Vaka Galismasi 1: iklim Degisikligini Azaltma Cabalari: iklim degisikligini azaltmaya
yonelik kiresel gabalar hakkinda bir vaka ¢alismasi sunun. Paris Anlagsmasi gibi
uluslararasi anlasmalari ve bunlarin etkilerini tartisin.

o Vaka Galismasi 2: Yagmur Ormanlarinin Korunmasi: Amazon'daki yagmur ormanlarini
koruma c¢abalarina iliskin bir vaka g¢alismasini paylasin. Kullanilan stratejileri ve elde
edilen sonuglari vurgulayin.

e Video Kaynaklari:
o "Kuresel Cevre Sorunlarini Anlamak" https://www.youtube.com/watch?v=aTrWtFR FrQ

- Baslica kiiresel gevre sorunlarini ve bunlarin etkilerini gdsteren bir video.
o "Cevre Sorunlarina Kuresel Cozimler" https://www.youtube.com/watch?v=-D Np-

3dVBQ - Kiiresel ¢evre sorunlarinin ele alinmasina yonelik uluslararasi ¢abalara genel bir
bakis.
Tartisma ipuglar:
e Kiresel cevre sorunlari yerel topluluklari nasil etkiliyor?
e Kiresel ¢evre sorunlarinin ele alinmasinda karsilasilan temel zorluklar nelerdir?
e Bireyler kiiresel gevre ¢oziimlerine nasil katkida bulunabilir?
Gorev 1: Arastirma ve Veri Toplama (Siire: 45 dakika)
Amag: Belirli bir kiiresel cevre sorunu hakkinda bilgi toplamak.

Sayfa 3


https://www.youtube.com/watch?v=aTrWtFR_FrQ
https://www.youtube.com/watch?v=aTrWtFR_FrQ
https://www.youtube.com/watch?v=-D_Np-3dVBQ
https://www.youtube.com/watch?v=-D_Np-3dVBQ

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Referanslar

Notlar

Sayfa 3

e Adim 1: Gruplar olusturun ve her gruba Uzerinde galisacaklari belirli bir kiiresel ¢evre sorunu
verin (6rnegin, iklim degisikligi, ormansizlasma, okyanus asitlenmesi).
e Adim 2: Belirlenen konu hakkinda veri ve bilgi toplamak icin cevrimici kaynaklari kullanin.
Verilerin birden fazla saygin kaynaktan toplandigindan emin olun.
e Adim 3: Toplanan verileri diizenleyin ve analiz icin hazirlayin.
Gorev 2: Analiz ve Yorumlama (Siire: 920 dakika)
Amag: Belirlenen kiiresel cevre sorununun nedenlerini, etkilerini ve potansiyel ¢oziimlerini analiz etmek.
e Adim 1: Sorunun ana nedenlerini ve etkilerini belirlemek icin toplanan verileri analiz edin.
e Adim 2: Anlamli sonuglar ¢ikarmak icin verileri yorumlayin. Daha genis baglami ve potansiyel
uzun vadeli etkileri g6z 6niinde bulundurun.
e Adim 3: Analize dayal olarak potansiyel ¢oziimler veya azaltma stratejileri gelistirin. Kiiresel,
ulusal ve yerel diizeylerde alinabilecek énlemleri belirleyin.
e Adim 4: Arastirmayi, analizi ve 6nerilen ¢oziimleri 6zetleyen bir sunum hazirlayin.
Gorev 3: Sunum ve Geri Bildirim (Siire: 45 dakika)
Amag: Bulgulari ve 6nerilen ¢oziimleri sinifa sunmak ve geri bildirim almak.
e 1. Adim: Her grup arastirmalarini, analizlerini ve ¢dziim Onerilerini sinifa sunar.
e Adim 2: Diger 0Ogrencilerin ve egitmenin geri bildirimde bulunabilecegi ve zorlayici sorular
sorabilecegi bir Soru-Cevap oturumu diizenleyin.
e Adim 3: Gruplar alinan geri bildirimler izerinde diistiniir ve potansiyel iyilestirmeleri tartisir.

Arastirma ve veri toplamada titizlik ve dogruluk.

Kiiresel gevre sorununa iliskin derinlemesine analiz ve yorumlama.
Onerilen ¢dziimlerin kalitesi ve fizibilitesi.

Sunumun netligi ve ikna ediciligi.

Ekip isbirligi ve dinamikleri.

Arastirma ve analitik beceriler

Elestirel diisiinme ve problem ¢dzme

Stratejik planlama ve proje yonetimi

Etkili iletisim ve sunum becerileri

Ekip calismasi ve isbirligi

Eko - Kiiresel gevre sorunlarini ve bunlarin etkilerini anlama ve ele alma.

Bilim - Cevresel verileri analiz etmek ve yorumlamak icin bilimsel ilkeleri uygulamak.
Teknoloji - Arastirma ve veri analizi igin dijital araglardan ve yazilimlardan yararlanma.
Muihendislik - Elestirel degerlendirme ve analize dayali ¢oziimler gelistirmek.

Sanat - Bulgulari iletmek igin ilgi cekici sunumlar ve gorsellestirmeler olusturmak.

Matematik - Arastirma ve ¢oziimleri desteklemek igin istatistiksel ydontemleri ve veri analizini kullanma.

https://earth.org/the-biggest-environmental-problems-of-our-lifetime/

Bu faaliyet, 6grencilerin kiiresel ¢cevre sorunlariyla ilgili yeni verileri strekli olarak arastirip analiz ettikleri
ve onerdikleri ¢oziimleri gelistirdikleri daha uzun vadeli bir projeye donusturdlebilir.



Kiiresel Cevre Sorunlarini Kesfetme Etkinligi icin Degerlendirme Kriterleri Tablosu

M t
\Degerlendirme Kriterleri eve 'Yorumlar
Puanlar
1. Arastirma ve Veri Toplamada ho Arastirmanin ve toplanan verilerin dogrulugunu ve kapsamliligini
’Kapsamllhk ve Dogruluk degerlendirin.
2. Analiz ve Yorum Derinligi ho I'(l'.jre.sVe.l ?evrf: sorun.u.na. iliskin analiz ve yorumun derinligini ve
titizligini degerlendiriniz.
3. Onerilen Céziimlerin Kalitesi W : iy
fent en.(.;o.zvu.m erim Raltestve 1ho Onerilen ¢ozlimlerin gilivenilirligini ve pratikligini degerlendirin.
’Uygulanablhrllgl
4. Sunumun Acgikhig ve Tkna ho Sunumun netligini, ikna ediciligini ve profesyonelligini
Fdiciligi degerlendirin.
5. Ekip isbirligi ve Dinamikleri ho EkiP iyeleri flrasmda‘ki iletigim, isbirlifc;ri Ve. lfar$1~11kl1 de.st‘ek de
dahil olmak iizere ekip ¢alismasinin diizeyini degerlendirin.

Toplam Puan: 100

Sayfa 3




FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Egitiminde Kiresel ve 5.2. Yerel Cevre Sorunlari ve Coziimleri Spor Salonu Ortamindaki Kirlilik ve Bunu
Yerel Perspektifler Azaltmanin Yollari.

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumu (veya faaliyete Ogrenciler, igne ydntemini kullanarak spor salonunun gevresindeki hava kalitesini degerlendirecek
genel bakis) ve gevre dostu ulasim araglarinin kullanimini tesvik edecek ve toplum baglarini gliglendirecek, okul

toplumunu kapsayan bir "Arabasiz Gun" etkinligi planlayacaktir.

AYAR interaktif beyaz tahtali sinif.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Farkli hava kirliligi kosullarinda yetismis koknar veya cam dallari, alt dallarin uglari, sicak su, terazi,
makas, bigcak, gozluk, elektrikli soba, Iiksmetre, cam gubuklar, petri kaplari, filtre kagidi, siseler,
telefonlar, bilgisayarlar.

Ogrenme Ciktilari - Arastirma becerilerini gelistirin.
- Surdirilebilir yasam tarzlarini ve gevre bilincini tesvik etmek.
- Herkesin gevresel strdirilebilirlige katkida bulunabilecegi bilincini pekistirmek.




Faaliyet icerikleri

Sayfa 4

- Ekip calismasi ve gevresel etkinlik organizasyonu becerilerini gelistirmek.

Etkinlik 1: Okul ortamindaki hava kirliliginin belirlenmesi.

Teorik bdliim (Siire: 15 dakika): Ogrencilere hava kalitesi biyoindikatérleri tanitilir. Ogrencilere biyo-
gostergelerin resimleri gosterilir ve isimlerini bulmak igin internet kullanihr.

Metodoloji ile tanistirilirlar.

Kozalakli agaglarin yapraklari, terlemeyi azaltan ve onlari hasardan ve hava kirliliginden koruyan kalin bir
katikal ile kaphdir. Hava kirliligi ignelerdeki mum miktarini artirir, bu nedenle mum miktari hava kirliligini
olemek icin kullanilabilir.

Farkli kirlilik seviyelerine sahip bolgelerde yetisen ladin (¢cam) agaglarinin alt dallarinin birkag ucu
cikarilir. Dikenler dikkatlice cikarilir. ignelerden 50 g tartilir ve ayri ayri beherlere yerlestirilir. Her birinin
Uzerine 100 ml kaynar su dokin. Bir cam g¢ubukla karistirin ve ara sira karistirarak 15-20 dakika bekletin.
Su daha sonra her bir numune igin ayri siselere siizullr. Filtre Gzerinde kalan toz ve kurum miktarini
gorsel olarak karsilastirin. Filtrelerin fotografini ¢ekin. Filtreler sogutulur ve bulaniklik bir liksmetre
kullanilarak belirlenir. Liiksmetre okumasini kaydedin [Ix]. Liksmetrenin olmadigi durumlarda,
damitilmis su ile karsilastirarak bulaniklik derecesini (0, 1, 2, 3, 4, 5) gorsel olarak belirleyin.

Gorev (Siire: 90 dakika):

Adim 1: Gruplar halinde galisma. Her grup ayni tiir igne yaprakli agaci (ladin veya ¢cam) seger. Her grup
onceden bir galisma alani segmeli (orman, ylksek kirlilik alani, spor salonu ortami) ve bazi kozalakh agag
dallari getirmelidir. Test sonuglari (titrasyon ve filtreden sonra filtre kagidi) fotograflanir ve fotometre
okumalari kaydedilir.

Adim 2: Calismanin sonuglari sinifa sunulur. Her grup kendi verilerini ortak bir tabloya yazar (Ek 1).

Adim 3: Bir grafik cizilir. Spor salonu ortaminin hava kalitesi hakkinda bir sonug ¢ikarin.

Etkinlik 2: "Otomobilsiz Giin" etkinliginin planlanmasi

Teorik boliim (Sure: 20 dakika): Sorulari yanitlayarak ulasimin gevresel etkileri Gizerine bir film izlemek
ve tartismak: araglar hangi kirleticileri yayar? Kirleticilerin saglik izerindeki etkileri nelerdir? Ogrencilere
Avrupa Hava Kalitesi Endeksi ve sehirlerindeki hava kalitesi hakkinda gergek zamanli bilgileri nerede
bulabilecekleri hakkinda bilgi verilir [http://airindex.eea.europa.eu/#_blank]. Ogrenciler, Avrupa Cevre
Ajansi web sitesini ziyaret ederek kendi bolgeleri igin gergek zamanli hava kalitesi endeksini kontrol
edebilirler.

Sure Yaklasik 1:53 dakika

https://www.youtube.com/watch?v=bpFu85IMVhM

Ulasimdan kaynaklanan hava kirliligini azaltmanin yollari Gzerine tartismalar.

Gorev (Siire: 60 dakika):

Adim 1: Zihin haritasi. Ogrenciler Arabasiz Giin icin fikirler retir, bir tartisma yapilir ve en iyi fikirler
secilir.

Adim 2: Calisma gruplarinin olusturulmasi. Ogretmen calisma gruplarinin bir listesini verir: reklam
uzmanlari, kameramanlar, figiiranlar, halka agik etkinlik organizatérleri. Ogrenciler baska ¢alisma
gruplari da onerebilirler. Gruplar ilgi alanlarina ve becerilerine gore ayrilir, gruplar bir koordinator seger
ve her gruba belirli bir gérev verilir.

Adim 3: Grup faaliyetlerinin planlanmasi. Gruplar, gorevler ve son tarihler iceren bir eylem plani
gelistirmek icin BT araglarini kullanir.


https://www.youtube.com/watch?v=bpFu85IMVhM

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler
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Baglantilar

Referanslar

Notlar

Ek 1

Adim 4: Gruplarin planlarinin sunumu. Gruplar gelistirdikleri planlari sunarlar. Diger gruplar, grubun
faaliyetlerini nasil gelistirebilecekleri konusunda 6nerilerde bulunur.

Adim 5: Kampanya afisi icin fikirler onerilir ve genel bir taslak gelistirilir.

Arastirma raporu puanlanmistir (Ek 2).

"Otomobilsiz Gln" etkinliginin degerlendirmesi kampanya sonunda yapilir (Ek 3).

Bilissel

Yaraticilik

iletisim yetkinligi

Sosyal, duygusal ve saglikl yasam
Dijital

Eko - hava kirliligi ve bunu azaltmanin yollari hakkinda bilgi edinmistir
Bilim - biyoindikatorler kullanarak hava kirliligini tespit edin.
Teknoloji - bilgi teknolojisinin yaratici kullanimi.

Mihendislik - liiksmetre kullanimi.

Sanat - gorsellestirme sanatinda beceriler gelistirin.

Matematik - anket verilerinin grafiksel sunumu.

e Elena Sapokiené. Aplinkotyra. Vilnius, 1994
e http://airindex.eea.europa.eu/# blank

Otomobilsiz bir glin igin fikirler: ylriyUs ya da bisiklet turu; gevrecilerin konferanslari; stirdtrdlebilir
ulasimla ilgili sunumlar; 6grencilerin gelis sekilleriyle ilgili istatistiklerin toplanmasi ve 6zetlenmesi
(duzenli olarak ve kampanya giiniinde); otoparklardaki siirliclilere bilgi brosurleri dagitilmasi.

ANKET VERILERI TABLOSU. ATMOSFERIK KIRLILIGIN IGNELERIN BALMUMU ICERIGI UZERINDEKI ETKISI

Orman
Okul ortami
X1 ortami

X2 ortami

Sayfa 4



http://airindex.eea.europa.eu/#_blank

Ek 2
Faaliyet 1 Oz Degerlendirme Tablosu

i igin hazir olma _ /5
Caligmalarin metodolojiye uygun olarak /5
yurutilmesi

Bagimsizlik _/5
Sonuglarin sunumu, sonug _/5
Ek 3

Etkinlik 2 Oz Degerlendirme Tablosu

Planlamanin etkinligi _/5
Plana gére hareket edebilme yetenegi _/5
Yaraticilik _ /5
isbirligi _ /5
Caba _ /5
Ne ise yaradi

Gelistiriimesi gerekenler

Sayfa 4



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI

TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi

5. Cevre Egitiminde Kiiresel ve 5.2. Yerel Cevre Sorunlari ve Coziimleri Su bitkilerinden olusan kuguk bir oksijen
Yerel Perspektifler fabrikasi

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bélumii (veya faaliyete Ogrenciler, kimya ve biyoloji gibi iki bilimin sinirinda yer alan ilging ve eglenceli bir deneyle, kiigiik
genel bakis) bir oksijen jenerat6ri olan su bitkilerinin fotosentez sireciyle kolayca saf oksijen Uretiyor.
AYAR A biyo-kimyasal siiregleri ylritmek icin uygun ekipmana sahip kimyasal dolap veya gerekli ekipman

ve malzemelere sahip bir sinif

Eegitim baglami: ekip ¢alismasi ve 6grenme.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler

Karbonat ¢6zeltisi (5 g/L), su bitkisi (bizim durumumuzda su otu), beher, huni, test tip, kibrit veya
kiymik, lamba, telefonlar, bilgisayar.



Ogrenme Ciktilar

Faaliyet igerikleri

Sayfa 3

- Yerel ¢evre sorunlarini ve ¢ozlimlerini tesvik edin.
- Herkesin gevresel stirdirilebilirlige katkida bulunabilecegi bilincini gliglendirmek.
- Ekip ¢alismasi ve ¢evre koruma becerilerini gelistirmek.

- Cevre egitiminde kiresel ve yerel perspektifler icin arastirma becerilerini gelistirmek.

Etkinlik 1: Saghkli yagam i¢in oksijen ve temiz havanin anlami ve rolii

Teorik boliim (Siire: 15 dakika): Agag, cok sayida bitki ve yesil alan dikerek hava kalitesinin iyilestirilmesi
tizerine tartisma. Ogrenciler fotosentez siirecini internetten arastirir, fotosentez siirecinde agiga cikan
oksijenin anlamini kesfeder.

Gorev (Sure: 60 dakika): Gosteri igin hazirhik

Adim 1: Gruplar halinde ¢alisma. EHer grup deney i¢in laboratuvar ekipmani ve reaktifleri hazirlasin.
Adim 2: Her gruptan fotosentez deneyinin hipotezini ve beklenen sonuglarini belirtmesini isteyin.

3. Adim: Bitkilerin yardimiyla evde nasil oksijen lretilebilecegine dair oneriler verilmesi.

Etkinlik 2: Fotosentez ve gevre igin 6nemi

Teorik boliim (Sure: 20 dakika): Kiiglk bir oksijen fabrikasinin videosunun izlenmesi ve tartisiimasi -
bitkiler, deneyin tanimi ve performans yontemi.

Sure Yaklasik 1 dakika 13 saniye
https://www.youtube.com/watch?v=Uiuct-2yAxA

Suirec aciklamasi: Fotosentez, isik enerjisinin kimyasal baglarin enerjisine donistigi karmasik bir
kimyasal strectir ya da daha basitce, karbondioksit ve suyun isik etkisi altinda organik maddelere ve
oksijene donustugi bir slirectir: CO, + H,O = Organik maddeler + O,

Gorev 1 (Sure: 60 dakika): Bir deneyin gosterilmesi
Adim 1: Bir su bitkisi alin, su bitkisini behere yerlestirin, tizerini bir huni ile kapatin ve beheri tuz ¢ozeltisi
ile doldurun.
Adim 2: Karbondioksit kaynagi olarak kullanilan kabartma tozu ¢ozeltisine daldirin
Adim 3: Huninin igine su dolu bir test tlipi yerlestirin.

(Parlak bir 1sik altinda 15 dakika sonra bitki oksijen kabarciklari ile kaplanacaktir.

test tUpunde birikerek suyun yerini alir)
Adim 4: Parlak bir 1sik agin ve yaklasik iki ila i saat bekleyin. Test tlipi tamamen dolduktan sonra,
huniden dikkatlice gikarin ve igin i¢in yanan bir kiymigi tutun veya kibritle eslestirin. Kiymigin yanmasini
izleyin.

Isiga maruz kaldiginda bitkide fotosentez gerceklesir. islem sirasinda karbondioksit ve su organik
bilesiklere ve oksijene dénisir. iki saat sonra gaz delikli test tiipiinii dolduracaktir.

Adim 4: varligini kanitlayin

Oksijenin varligini kanitlamak kolaydir - igin i¢in yanan bir kiymigi veya kibriti test tliplnin igine birakin,
oksijen yanmayi destekleyen bir gaz oldugundan hemen alevlenecektir. Kabartma tozu ¢ézeltisi neden



gereklidir: havadaki karbondioksit suda ¢ok az ¢o6ziindiglinden, konsantrasyonunu artirmak icin dogasi
geregi karbonik asit tuzlari (CO, = H,0) olan karbonatlar veya bikarbonatlar kullanabiliriz.

Gorev 2 (Siire: 30 dakika): Son Calisma. Yansima. Ogrenciler fotosentez siireci icin denklemler yazar,
fotosentez grafigini gizer ve bir poster hazirlar.

(CH20)n genel formiili ile temsil edilen karbonhidratlarin bitki fotosentezi sirasinda olustugu genel
reaksiyon asagidaki denklem ile gosterilebilir:

1tk
CO)+ H2)O —------- - (CH@20 )s+ O2) + H(2)O
yesil bitkiler
Degerlendirmeler Yansima, 6z-degerlendirme yontemi ile degerlendirilecektir.

Degerlendirme bolumleri, asagidakileri iceren degerlendirme tablosunda yer almaktadir: Laboratuvar
ekipmanlarinin ve reaktiflerin dogru kullanimi, fotosentez siireci icin denklemler, grafik ve poster,
fotosentez suirecinin tanimi ve oksijen Uretimi, Yerel Cevre Sorunlari ve Céziimleri hakkinda sunum
yapma becerileri.

Siniftaki tim 6grenciler degerlendirmeye dahil edilebilir.

Temel Yetkinlikler Bilissel
Yaraticilik
iletisim yetkinligi

Sosyal, duygusal ve saglikli yasam

Dijital
Eco STEAM ile Eko - Saglikli bir cevre igin oksijen Uretimi ile hava kalitesinin iyilestirilmesi.
Baglantilar
Bilim - Fotosentez siireciyle oksijen elde edilmesi.
Teknoloji - Bilgi teknolojisinin yaratici kullanimi.
Miihendislik - ikamet edilen yerdeki oksijen kalitesinin iyilestirilmesi i¢in bir model gelistirilmesi.
Sanat - Gorsellestirme sanatinda beceriler gelistirin, fotosentez donglisiini ¢izin.
Matematik - Kabartma tozu (5 g/L) ¢ozeltisi hazirlarken matematiksel hesaplamalar.
Referanslar e https://www.britannica.com/science/photosynthesis
e https://www.youtube.com/watch?v=Uiuct-2yAxA
Notlar Fotosentezin Diinya'daki yasamin surdirilmesindeki dnemini abartmak mimkiin degildir. Eger

fotosentez durursa, kisa sire icinde Diinya'da ¢ok az yiyecek ya da diger organik maddeler kalir. Cogu
organizma yok olur ve zamanla Diinya'nin atmosferi gaz halindeki oksijenden neredeyse yoksun hale
gelirdi. Bu kosullar altinda var olabilen tek organizma, bazi inorganik bilesiklerin kimyasal enerjisini
kullanabilen ve dolayisiyla isik enerjisinin donlisiimiine bagimli olmayan kemosentetik bakteriler
olacaktir.

Sayfa 3


https://www.britannica.com/science/photosynthesis
https://www.britannica.com/place/Earth
https://www.britannica.com/science/atmosphere
https://www.britannica.com/science/bacteria
https://www.britannica.com/science/bacteria

Etkinlik 2 Oz Degerlendirme Tablosu

Laboratuvar ekipmanlarinin ve reaktiflerin =~ /5
dogru kullanimi

etkinligi _/5

Klme hipotezinin gdzden gegirilmesi

Fotosentez sireci icin denklem yazma, _ /5
grafik ve poster

Plana gére hareket edebilme yetenegi _/5

Fotosentez ve oksijen lretme siirecinin
tanimi

Yaraticilik isbirligi Caba _ /5

Yerel Cevre Sorunlari ve Coziimleri
hakkinda sunum yapma becerisi

Ne ige yaradi

Gelistiriimesi gerekenler

Sayfa 3



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Bilinci ve Koruma 5.2. Biyogesitlilik ve Ekosistemler Yaratici Atolye "Surdirilebilir Sehir"

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Yaratici atolyeler, 6grencilerin belirli sorunlari yaratici bir sekilde ¢ozerek veya belirli hedeflere

genel bakis) ulasarak yaratabilecekleri, deneyebilecekleri ve birbirleriyle isbirligi yapabilecekleri etkilesimli ve
ilham verici etkinliklerdir. Yaratici atélyeler, katiimcilarin strdirdlebilir bir sehir plani olusturma
konusundaki faaliyetlerini, isbirliklerini ve yaraticiliklarini tesvik eder.

AYAR Sinifta.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Cesitli ebatlarda kullanilmis kagit ve karton kutular.
Ambalaj kagidi, karton.
Makas, cetveller, kalemler, kagit kesme bicaklari, yapistirici, sicak tutkal.
Akrilik boyalar, guaj boya, fircalar, boyalari karistirmak icin paletler.
Agac dallari, saman.

Bilgisayarlar, telefonlar.



Ogrenme Ciktilari

Faaliyet igerikleri

Sayfa 5

- Olusturulan evlerin stirdirulebilir olmasini, geri dénustirilmis malzemeler kullanilarak
yapilmasini saglayin.

- Verimli, estetik agidan hos ve siirdiirilebilir evlerin tasarlanmasinda yaraticiligi tesvik edin.

- Sorumluluk ve isbirligini gelistirmek. Ogrenciler ekipler halinde calisacak, fikirlerini paylasacak
ve ortak bir hedef dogrultusunda birlikte yaratacaklardir.

- Projelerini sunarak ve fikirlerini toplumla paylasarak surdrulebilir bir yasam tarzini tesvik
etmek.

Faaliyet1:
Teorik Boliim (siire: 20 dakika):
Adim 1. Malzeme ayristirma, geri donistiim siireci ve stirdirtlebilirlik ilkeleri hakkinda bilgi.

(Teori, sorular ve tartisma konulari 6grencilerin yasina gore uyarlanmistir)
https://www.zaliasistaskas.|t/teisingo-rusiavimo-atmintine/ Dogru Siralama Notu (6gretmen igin

materyal)
Dogru Siralama Notu.
Ayristirma 6vglye deger bir karardir. Ancak bunu dogru bir sekilde yapmak da ayni derecede énemlidir:
cami yesile, kagit ve kartonu maviye, plastik, metal ve birlesik ambalajlari sari konteynere atin.
https://gamtosateitis.lt/kaip-teisingai-rusiuoti-atliekas/
Adim 2. Atik geri donlisimi, 6nemi ve cevre icin faydalari Gizerine tartisma. (sorular, tartisma konulari)
e Kagit ambalajlari atarken bilinmesi gerekenler nelerdir?
e Yapiskan bant nereye gidiyor?
e Yumurta paketleri kontamine atik olarak kabul edilir mi? Bunlar nasil ayristiriimahdir?
o Plastik kapl kagit neye benzer ve nasil ayristirilir?
o Kegeli kalemler ve renkli kalemler siralandi mi?
o Keceli kalem, kursun kalem, sulu boya veya guaj boya ile renklendirilmis gizimler nereye atilir?
e Balonlu bir zarf nereye atilir? Ve plastik pencereli bir zarf nereye atilir?
o Ayirma konteynerlerine sadece kuru paketler mi atilabilir, yoksa i1slak paketler de atilabilir mi?
e Atiklari ayristirarak hammaddeye donistiiriiyoruz: geri donustirilen atiklar yeni ambalajlar igin
malzeme haline geliyor. Boylece azalan ve yenilenemeyen kaynaklardan tasarruf sagliyoruz.
e iklim degisikligiyle miicadele ediyoruz: ayristirma, atiklarin diizenli depolama sahalarinda
ayristirilmasiyla ortaya ¢ikan zararli gazlarin salinimini azaltiyor.
e Enerji tasarrufu sagliyoruz: Atiklarin geri donistiiriilmesi, yeni ambalaj Gretmek icin kullanilacak
enerjiden tasarruf edilmesini saglar.
Gorev 1 (Sure: 2,5 saat):
Ogrenciler gruplara ayrilir (2-3 grenci).
Kullanilmis ambalajlardan bir bina (ev) olusturmak.
1. Adim. Fikir Arama ve Se¢me.
Ogrenciler internette ya da cevrelerinde bina érnekleri ararlar. Begendikleri binalari fotografliyor, ciziyor
ya da baska bir sekilde kaydediyorlar. Gruplar halinde iletisim kurarak fikirlerini tartisirlar ve en ¢ok
begendiklerini segerler.
Adim 2. Yaratici Siireg.
Secilen fikre dayanarak bir ev (bina) yaratilir. Yaratici stirecte kullanilmis kagit ve karton kutular, ambalaj
kagitlari kullanilir. Binanin pargalari birbirine yapistirilir.

3. Adim Nesnenin Sonlandirilmasi.


https://www.zaliasistaskas.lt/teisingo-rusiavimo-atmintine/

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Referanslar

Notlar

Sayfa 5

Tamamlanan ev dekore edilir (boyalarla veya reklam afisleri, eski dergiler vb. kullanilarak renklendirilir)
4. Adim. Degerlendirme ve Oz Degerlendirme.

Bir degerlendirme ve 6z degerlendirme tablosu kullanilir (EK 1)

Gorev 2 (Sure: 1,5 saat): Olusturulan ayri binalardan (evler) bir sehir tasarlama.

1. Adim. Sehir bireysel, dekore edilmis evlerden (binalardan) olusur.

Surdirulebilir sehir yaratma ilkelerine odaklanarak insa edilmis binalardan bir sehir yaratilir. Sokaklar,
meydanlar, agaglar olusturulur. Bu kissimda saman, agac dallari, ambalaj kagitlari kullanilabilir.
Surdirulebilir sehir planinin ilkeleri, uyumlu, ekolojik, sosyal agidan adil ve ekonomik agidan
surdirilebilir bir yasam ortami yaratmayi amaglayan cgesitli unsurlari igerir.

Adim 2. Olusturulan binalar (evler), sokaklar, yesil alanlardan olusan siirdirulebilir sehir planlari
sergilenir, fotograflanir, bir kolaj ve sanal bir sergi olusturulabilir. (SEKIL 1)

- Olusturulan binalar (evler) ve sehir planlari puanlarla degerlendirilir. Degerlendirme igin bir
tablo kullanilabilir. (EK 1)

Yaraticilik
Dijital
iletisim
Vatandaslik
Kilttrel

Eko - Geri donusturilmis malzemeler, ambalaj ve kagit kullanilarak olusturulan sehir.
Bilim - Mihendislik ¢oztmleri guivenilir bilgi ve verilere dayanacaktir.

Teknoloji - GUnumuz sakinlerinin ihtiyaclarini karsilayan ve gelecek icin surdurulebilir kentsel gelisim
saglayan modern, verimli ve surdurulebilir bir sehir yaratmak.

MuUhendislik - Strduralebilir sehir yenilikci ortamlar ve alanlar yaratacaktir.
Sanat - Etkinlik, yaraticihgl ve toplum katihmini tesvik edecektir.

Matematik - Bina duvarlarinin yerlesim planlarini hesaplamak i¢cin matematik bilgisi kullanilacaktir.

Guzel Kiiglik Karton Ev Nasil Yapilir | DIY Minyatiir Karton Ev
https://www.youtube.com/watch?v=duSxL5xr2Lk&ab_channel=Nazimldeas

Sure Yaklasik 4,46 dakika

https://www.youtube.com/watch?v=pENbFSv06BA&ab_channel=FUNLIFE

Sure Yaklasik 6,46 dakika

Olusturulan sehir topluma sunularak ¢evrenin korunmasi ve dogal kaynaklarin korunmasinin yani sira
sehir planlamasinda (yesil alanlar, ormanlarin korunmasi, su ve hava kalitesinin korunmasi, su ve

enerjinin surdurdlebilir kullanimi) gevrenin korunmasi ve dogal kaynaklarin korunmasina saygi
gosterilmesi tesvik edilir.

Yapici isbirligi ve diyalogu tesvik etmek icin sunumun aglik, seffaf ve ilgi ¢cekici olmasini saglamak
onemlidir.

Yaratilan surdirilebilir kent modeli, bir kentin stirdiiriilebilirlik ilkelerini dikkate alacak sekilde nasil
gelistirilebilecegini veya iyilestirilebilecegini gostermeyi, cevre lizerindeki olumsuz etkiyi azaltmayi ve
sakinlerinin refahini artirmayi amaclamaktadir.



Sehir ve binalar igin aydinlatma olusturmak da mimbkdn.

Siauliy universitetinés gimnazijos
Il gimnaziniy klasiy gimnazisty
projektas

MIESTAS

vadové Aurelija Alijosiené

EK1

Degerlendirme ve Ozdegerlendirme Tablosu

Ozgiinliik _ /5 Yaratici ¢calisma ne kadar benzersiz ve
yeni?

ifade Giicii /5 Yaratici ¢alisma, yaraticisinin fikirlerini,
duygularini veya bakis acilarini ne kadar iyi
aktariyor?

Kompozisyon ve Yapi /5 Yaratici calismanin acik¢a tanimlanmis bir

kompozisyonu ve yapisi var mi? Anlamli bir
tutarlilikla iyi organize edilmis ve akici mi?

Nisanlihk _ /5 Yaratici ¢calisma izleyici ya da dinleyicinin
ilgisini ne kadar iyi ¢cekiyor?
Teknik Hatalar ve Kalite /5 Yaratici calisma teknik olarak diizenli ve

yuksek kalitede mi?

Sayfa 5



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
5. Cevre egitiminde kiresel ve 5.2. Yerel gevresel zorluklar ve ¢éziimler Okulunuz ve sehriniz igin bir eko-logo

yerel perspektifler tasarlama

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Okulunuz ve sehriniz igin bir eko-logo tasarlamak, gevre bilincini tesvik ederken 6grencileri

genel bakis) yaraticiliga tesvik etmenin harika bir yoludur.

Bu oturum, okul ve kasaba icin stirdurilebilirlik ve ¢evre bilincini temsil eden gorsel olarak gekici ve
anlamli bir eko-logo olusturmak icin 6grencilerin bilgilerini derinlestirmek tizere tasarlanmistir.

Bu etkinlik planini takip ederek, 6grencilerinizin yaraticiliklarini ve tasarim becerilerini kullanarak
anlamli eko-logo tasarimlari araciligiyla okullarinda ve toplumlarinda gevre bilincini ve
surdurulebilirligi savunmalarini saglayabilirsiniz.

AYAR Dijital arastirma ile tamamlanan sinif.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Cizim kagidi veya tasarim yazilimi olan bilgisayar/dizistu bilgisayar; kegeli kalemler, renkli kalemler
veya dijital ¢izim araglari; referans materyaller veya logo 6rnekleri; okulun ve sehrin gevre
girisimleri veya ozellikleri hakkinda bilgi; yazici veya baski hizmetlerine erisim (fiziksel logolarin
basilmasi durumunda); projektor veya ekran (dijital logolarin sunulmasi durumunda)

Ogrenme Ciktilan - Yerel gevre sorunlari ve ¢oziimleri hakkinda derin bir anlayis gelistirmek
- Cevre bilincinin uyanmasini tesvik etmek icin okulun ve sehrin tanitilacagi eko logolar
tasarlamak igin yaraticiligin gelistirilmesi




Faaliyet igerikleri

Sayfa 3

- Dijital arastirma ve ¢izim araglarini kullanma becerilerinin gelistirilmesi
- Yerel gevre sorunlarini elestirel olarak analiz etme ve tartisma becerisinin
gelistiriimesi

Sure: Tasarimlarin karmasikligina ve mevcut sinif siiresine bagl olarak oturum basina 1-2
saat.

Etkinlik 1. Eko-logo tasarimina giris, arastirma, planlama (45 dakika):

- Eko-logolar ve gevre bilincini tesvik etmedeki rolleri, logo olusturmak igin
kullanilabilecek bazi licretsiz web sitesi dnerileri ve egitimler hakkinda tartisin:
WWW.canva.com veya Www.design.com
https://www.youtube.com/watch?v=H3SOdEbR8rU

- Ogrenciler, okulun ve kasabanin cevresel girisimleri, 6zellikleri veya simge yapilari
hakkinda bilgi arastirir, yerel flora/fauna, peyzaj, strdurilebilirlik cabalari gibi unsurlari
g6z 6nlinde bulundurarak eko-logo tasarimlari igin ilham toplarlar.

- Ogrenciler eko-logo tasarimlari icin beyin firtinasi yapar, iletmek istedikleri ana temalari,
sembolleri ve mesajlari g6z onliinde bulundurur, kaba taslaklar gizer ve tasarim
konseptleri ve ilham kaynaklari hakkinda notlar alirlar.

Etkinlik 2. Tasarim gelistirme, igerik olusturma (60-90 dakika):

- Ogrenciler eko-logo tasarimlarini elle ya da tasarim yazilimi kullanarak gelistirmeye
baslarlar. Strdirulebilirlik ve cevre bilincini temsil edecek renk, sekil ve sembollerin
kullaniminda yaraticilik tesvik edilmelidir.

- Ogrenciler tasarimlarini rafine etmek ve netlik ve etki saglamak icin caliirlar -
tasarimlarinin arkasindaki sembolizmi ve mesaji agiklayan kisa bir agiklama yazabilirler.
- Ogrenciler, cevre bilinci ve siirdiiriilebilirligin dnemini aktaran acik ve 6zIii bir dil
kullanirlar.

Etkinlik 3. Sunum hazirhg: ve gosterimi, geri bildirim, yansitma, temizlik (70 dakika):
- Ogrenciler sunum becerilerini ve eko-logo tasarimlarinin arkasindaki anlamlari ve
niyetleri nasil ifade edeceklerini pratik ederler. Eko-logo tasarimlarini, tasarim segimlerini,
sembolizmlerini ve amagladiklari mesaji agiklayarak sinifa sunarlar.
- Ogrenciler birbirlerinin tasarimlari izerinde yapici elestiri ve iyilestirme énerilerinde
bulunurlar, 6grencilerin deneyimlerini tartistiklari bir yansitma etkinligi yaparlar.
- Ogrenciler, gevre bilincinin gelistirilmesinde gorsel iletisimin &nemi ve olumlu degisime
ilham vermede tasarimin roli lizerine distnrler.

- Ogrenciler galisma alanlarini temizler ve malzemelerini diizenler.

Ek ipuglari:

- Okul ve sehirle bir baglanti ve kimlik duygusu yaratmak icin 6grencileri eko-logo
tasarimlarina yerel unsurlari ve simge yapilari dahil etmeye tesvik edin.

- Logo tasariminda sadeligin ve ¢ok yonluligiin 6nemini vurgulayarak eko-logolarin
kolayca taninabilir ve akilda kalici olmasini saglayin.

- Okul ve kasaba icin nihai eko-logo tasarimlarini segmek tizere, 6grencileri, 6gretmenleri
ve topluluk Uyelerini karar verme siirecine dahil ederek bir oylama veya se¢im siireci
diizenlemeyi dislinin.

- Surdurlebilir uygulamalarin farkindaligini ve benimsenmesini tesvik etmek igin
ogrencileri eko-logo tasarimlarini okul yoneticileri, yerel hiikiimet yetkilileri veya cevre
orgutleriyle paylasmaya tesvik edin.


http://www.canva.com/
http://www.design.com/
https://www.youtube.com/watch?v=H3S0dEbR8rU

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile Baglantilar

Referanslar

Notlar

Ogrenciler arasinda cevre bilinci diizeyinin degerlendirilmesi
Tasarim fikirlerinin benzersizliginin degerlendirilmesi
Tasarim fikirlerinin ekolojik yorumlari

Logonun kendi eko-mesajina referansla bireysel sunum
Bilissel

Yaraticilik

iletisim

Vatandashk

Dijital

Kilturel

Eko - Eko-farkindaligin gelistirilmesi.

Bilim - Ekoloji bilimi (gevre bilincinin artiriimasina yoénelik calismalar).
Teknoloji - Tasarim igin dijital araglarin kullanimi.

Miihendislik - Kendi logolarini tasarlama.

Sanat - Yaraticiligin ve tasarim yeteneginin gelistirilmesi.

Matematik - Yerel gevre sorunlari hakkinda veri analizi.

Yerel cevre sorunlarina iliskin akademik ve bilimsel literatir

Yerel gevre sorunlari ve ¢oziimleri igin ¢cevrimigi veri tabanlari ve kaynaklar

Faaliyet, farkl yerel ekosistemlere, gevresel sorunlara ve ¢éziimlere uyarlanabilir olmalidir.
Ogrencileri yerel ve kiiresel cevre bilincindeki rolleri lizerine diisiinmeye tesvik edin.

Web Quest Raporlari igin Degerlendirme Tablosu:

Arastirma Derinligi

Cevre sorunlarinin anlasiimasi
Bilgilerin Dogrulugu

Sunum Kalitesi

Gorsellerin Kullanimi

_/5

Bireysel Sunumlar i¢in Degerlendirme Tablosu:

Bulgularin Kapsamhligi _/5
Verilerin Sunumunda Netlik _ /5
Cevre bilinci kavraminin anlasilmasi _/5

Sayfa 3



Ekolojik Yorumlar ve Anlayislar
Dijital tasarim araglarinin kullanimi

Sunumda Gorsel Araglarin Kullanimi

Sayfa 3



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Baghgi
5. Cevre Egitiminde Kiresel ve 5.2. Yerel Cevre Sorunlari ve Coziimleri DIY
Yerel Perspektifler (DIY- "kendin yap")

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumu (veya faaliyete Ogrenciler seliiloz hakkinda bilgi okur ve kagit elde etme siirecini tartisir, fikirlerini paylasir:
genel bakis) http://indianapublicmedia.org/amomentofscience/chemical-cellulose-paper/
Ayrica geri dontstlrilmis kagidin nasil yapildigina dair bir video izlerler (Siire: 5:24 dakika)
https://www.youtube.com/watch?v=RR_218EtLJU&t=2s

AYAR Kendi kagidinizi yapmak icin eski kagitlari yeniden kullanmak ve onu olusturan ve kiran lifleri
anlamak.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Tel elbise askisi, File malzeme/ tayt, A4 boyutunda tepsi, Gazete, parcalanmis (4 kapak dolusu),
Karistirma kabi, Su, PVA yapistirici, Pamuk yiinii, Gida boyasi, Sim, Kasik, Plastik torba, 2 yaprak
kagit havlu, 4 yaprak gazete, Oklava

Ogrenme Ciktilan Geri donisimin temelini anlamak. Kagidin nasil yapildigini anlamak
Liflerin olusumunu ve yapisini anlamak.

Faaliyet igerikleri Etkinlik 1: Kagit yapma deneyinin gergeklestirilmesi (Siire: 80 dk.)
Teorik kisim:
Giris tartismasi: (10 dakika)


http://indianapublicmedia.org/amomentofscience/chemical-cellulose-paper/
https://www.youtube.com/watch?v=RR_218EtLJU&t=2s

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Sayfa 2

Ogretmen kagit yapma adimlarini agiklar

1. Adim: Ogrenciler metal bir elbise askisini dikkatlice kare seklinde biiker ve bir ¢ift taytin bir bacagini
askinin Gzerinden gegirerek bir perde olusturur.

2. Adim: Bir tepsiyi birkac kat gazete kagidi ve bunun tzerine iki kat mutfak havlusu ile kaplarlar.

3. Adim: Ogrenciler gazeteyi elleriyle kiiciik parcalara ayirir ve bir kaseye koyarlar. Yaklasik 4 fincan dolusu
parcalanmis kagit oldugundan emin olurlar.

Adim 4: Kasedeki tiim kagitlar kaplanana kadar su ekleyin ve bir saat bekletin.

Adim 5: Kagit ve suya bir corba kasigi PVA tutkali ekleyin, ardindan hamur haline getirmek icin ellerinizle
karistirin.

Adim 6: istege gére pamuk yiinii, gida boyasi ve/veya sim ekleyin ve iyice karistirin.
Adim 7: Ogrenciler elegi kapali tepsiye koyar ve posayi kasikla elegin {izerine ince bir tabaka halinde yayar.

Adim 8: Hamurun {zerine plastik bir torba koyarlar ve karisimi esitlemek ve suyu sikmak igin bir oklava
kullanirlar.

9. Adim: Ogrenciler plastik torbayi cikarir ve ekrani tepsiden kaldirarak kuru gazete ve mutfak kagid
yiginlarinin tizerine yerlestirir.

10. Adim Hamuru {i¢ giin kurumaya birakin ve dikkatlice elekten siyirin.
Ogrenciler kagit yapim asamalarini takip eder

Etkinlik 2: Tartisma (Siire: 40 dakika)

Ogretmen baglantili konular tartisir ve analiz eder: Seliiloz zincirleri, en giigliileri hidrojen baglari olan
molekdl i¢i baglarin olusumu, polimerizasyon sireci, liflerin olusumu, bitki kaynaklarindan ekstraksiyon,
suyun polaritesi, kurutma ve yeni olusturulmus kagit tabakalarina presleme.

Ogrenciler neye tanik olduklarini, ne iirettiklerini ve bunun nasil basarildigini tartisirlar. Cevre sorunlarina
yonelik olasi ¢oziimleri paylasir, stirdlrilebilirligi yeniden kullanilabilir kagit agisindan analiz ederler.

Ornek sorular (yansitma):

Neden tayt kullanmamiz gerekiyor? Bu bir perde gorevi gorir, boylece fazla su kolayca ¢ikarilabilir.
Kagitlari neden suda bekletiyoruz? Kagt lifleri arasindaki baglari zayiflatmak igin.

Kagit kururken neden giiglenir? Lifler arasindaki baglar yeniden olusuyor.

Kagidi neden daha kiigiik parg¢alara ayiriyoruz? Liflerin par¢alanmasina yardimci olmak ve herhangi bir
reaksiyonun meydana gelebilecegi ylizey alanini artirmak igin.

Neden pamuk yiinii karistiriyoruz? Pamuk kagidi daha giicli hale getirir.

Ek ipuglan
o Gazete yerine baski kagidi, dergi kagidi ve kagit havlu gibi farkli kagit tirlerini deneyin.
o Kagit yerine gercekten kiiguk plastik pargalari kullanin, pargalayin

Nihai sonug bir not ile degerlendirilir.

Siniftaki tim 6grenciler degerlendirmeye dahil edilebilir.

Her 6grenci ¢calismaya yaptig katkiyi bagimsiz olarak degerlendirir.

Ogrenciler en iyi tretilmis makale dalinda yarisabilirler.

Degerlendirme su hususlari dikkate alir: yapragin kalitesi, Gretim maliyeti ve nihai Grinin bir ¢ergeve
icinde sanatsal ifadesi.

Bilissel

Yaraticilik

iletisim

Sosyal, duygusal ve saglikli yasam yeterlilikleri
Vatandaslik



Dijital
Kilturel yeterlilik

Eco STEAM ile Eko - Eski kagitlarin geri dontsim.
Baglantilar Fen bilimleri - Kimya, biyoloji ve matematik bilgisi; cevre bilimleri - sGrdirulebilirlik dislincesini tesvik
etmek.

Teknoloji - Arastirma sirecinde bilgisayar kullanimi ve blender.
Miihendislik - Cergeve yapimi.
Sanat - Geri donustirilmis kagit Gzerine fotograf cekmek.

Matematik - Kagit geri donlisiim maliyetlerinin hesaplanmasi.

Referanslar http://indianapublicmedia.org/amomentofscience/chemical-cellulose-paper/
https://www.youtube.com/watch?v=RR_218EtLJU&t=2s

Notlar

Bireysel calisma icin Degerlendirme Tablosu:

Uretilen kagidin kalitesi /5
Geri dontsiimiin temelini anlamak _ /5
Kagidin nasil yapildigini anlamak _ /5
Liflerin olusumunu ve yapisini anlama _/5
iletisim yetkinligi _J/5
Bilissel yeterlilik _/5
Yaraticilik igin yetkinlik _J/5
Sorulari dogru cevapladi _J10
Tamamlanmis ev 6devi _J10

Grup ¢alismasi icin Degerlendirme Tablosu:

internet arastirma becerileri _ /5
Nihai Griinin bir gergeve iginde sanatsal _J10
ifadesi

Maliyet fiyatinin hesaplanmasi _/5

Sayfa 2


http://indianapublicmedia.org/amomentofscience/chemical-cellulose-paper/

Projedeki Ekolojik Yorumlar
Ekip Calismasi ve isbirligi

Calismayi sunma becerileri

Sayfa 2

/5
/5
/5



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Baghgi
5. Cevre Egitiminde Kiresel ve 5.3. Cevre Sorunlarinin Kiltirel ve Sosyal Elleriniz ne kadar temiz?
Yerel Perspektifler Boyutlari

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Ogrenciler bakteriler, el dezenfektanlari, deri epidermal tabakasi ve 6zelliklerini okur ve tartisir.

genel bakis) https://www.britannica.com/science/bacteria
https://www.cdc.gov/handwashing/show-me-the-science-hand-sanitizer.html
https://microbewiki.kenyon.edu/index.php/Human_Hands_and_Fingernails

AYAR Bir laboratuvar/ Kimya sinifi veya evde

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Petri kaplari (kapakh), % su bardagi Su, 1 cay kasigl seker, Yapiskan bant, 1 cay kasigi jelatin
Kaynatma Tavasl, Kasik, EI Dezenfektani

Ogrenme Ciktilan Mikroplarin biytmesi icin uygun bir ortam yaratmak ve ardindan onlari gézlemlemek igin kisisel hijyenin
onemini 6grenin.
Faaliyet icerikleri Etkinlik 1: Kisisel hijyen {izerine tartisma (Siire: 15 dakika)
Teorik kisim:
Giris tartismasi: (10 dakika)
Ogretmen dgrencilere hastaliklarin nedenlerini tanitir ve ardindan kisa bir video izletir.


https://www.britannica.com/science/bacteria
https://www.cdc.gov/handwashing/show-me-the-science-hand-sanitizer.html
https://microbewiki.kenyon.edu/index.php/Human_Hands_and_Fingernails

Sayfa 4

Ogrenciler, glinimiiz diinyasinda ellerimizi temiz tutmanin, kisisel hijyeni saglamanin, el dezenfektanlarinin
kullaniminin, giinliik yasamimizda mikrop ve bakterilerin varliginin 6nemini tartisirlar. Son kullanma tarihi ile
ilgili bir video izlerler:

https://www.youtube.com/watch?v=nArV1eHM-3g&t=2s (Stire: 2:05 dakika)

Etkinlik 2: Bir deneyin gergeklestirilmesi (Sure: 80 dakika)
Ogretmen onlara deney yapma asamalarini tanitir

Adim 1: Suyu bir tencerede kaynatin.

Adim 2: Jelatin tozunu, jelatinin tamami ¢oziilene kadar suya ekleyin.

3. Adim: Hala sicakken, jelatini petri kabina yaklasik 5 dolana kadar dokiin. Diger petri kabi icin de ayni islemi
tekrarlayin.

Adim 4: Jelatin katilasana kadar yaklasik 12 saat boyunca kapagi kapal olarak buzdolabinda bekletin.

Adim 5: Buzdolabindan cikarin ve basparmaginizi jelatinin tGzerine hafifce bastirin ve kapagi tekrar yerlestirin.
Guvenlik nedeniyle kaplari yapiskan bantla sikica kapatin. Petri kaplarini tarihle etiketleyin ve el
dezenfektaninin hangi petri kaplarinda kullanildigini belirtin.

6. Adim: Ellerinizi el dezenfektani ile ovun ve 'temiz' elinizi kullanarak 5. adimi tekrarlayin.

Adim 7: Jelatin lizerinde birden fazla leke goriinene kadar oda sicakhiginda karanlik bir odada birkag giin
(yaklasik 3-7 giin) bekletin. Bunlar bakteri kolonileridir.

Adim 8: Eger bir bilesik veya stereo mikroskobunuz varsa, farkli bakteri kolonilerine yakindan bakmayi
deneyin.

Adim 9: El dezenfektaninin elinizde bulunan bakteri kolonilerinin sayisini azaltip azaltmadigini gézlemleyin.
Ogrenciler deneyi 6gretmenin talimatlarina gore yiritiir ve ardindan elde edilen sonuglari tartisir.

Etkinlik 3: Tartisma (Siire: 20 dakika)

Ogretmen baglantili konulari tartisir ve analiz eder: kisisel hijyen, el dezenfektanlarinin kullanimi, giinliik
yasamimizda mikrop ve bakterilerin varligi.

Ogrenciler neye tanik olduklarini, ne iirettiklerini ve bunun nasil basarildigini tartisirlar.

Ornek sorular (yansitma):

Bakteri nedir? Zara bagli cekirdege sahip tek hiicreli prokaryotlardir.

Jelatin neden kiiltiir ortami olarak kullanilir? Bakteri biylimesi icin gerekli azot ve karbon bilesiklerini igerir.
El dezenfektaninin bakteri iiremesi iizerindeki etkisi nedir? Bakteri Giremesini engeller.

Elde yaygin olarak bulunan bakteri hangisidir? Staphylococcus epidermidis.

Elleri temizlemek igin el dezenfektani kullanmaktan daha etkili bir yéntem nedir? Ellerinizi sabun ve su ile
yikayin.

Ek ipuglan, Ev 6devi:

Bakterileri 6ldirmede en etkili olanin hangisi oldugunu gérmek igin deneyi yapmadan once elinizde toksik
olmayan farkh kimyasallar kullanmayi deneyin. Limon suyunun bakterileri 6ldiirme yetenegine sahip olup
olmadigini test etmek isteyebilirsiniz, hatta beyaz sirke bile olabilir.

Evinizin gergekten ne kadar kirli oldugunu bilmek ister misiniz? O zaman neden deneyi tekrarlamiyorsunuz
ama bu sefer yataginiz ya da klozet kapaginiz gibi evin farkl yerlerinden érnekler alarak.

Yiyecekleri bozulmalarini énlemek igin buzdolabinda tutuyoruz. Deneyi tekrarlayarak, ancak bu kez Petri
kaplarini buzdolabina yerlestirerek mikrobiyal biyimeyi kontrol etmede sogugun etkinligini gosterin. Elde
edilen sonuglari oda sicakhigindaki bakteri Gremesi ile karsilastirin ve buzdolabinin bakteri Gireme hizini azaltip
azaltmadigini gorin.


https://www.youtube.com/watch?v=nArV1eHM-3g&t=2s

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Referanslar

Notlar

Nihai sonug bir not ile degerlendirilir.

Siniftaki tim 6grenciler degerlendirmeye dahil edilebilir.

Her 6grenci galismaya yaptigi katkiyi bagimsiz olarak degerlendirir.

Ogrenciler dogru bir sekilde yirittiikleri deney icin yarisabilirler. Degerlendirme sirasinda asagidakiler
dikkate alinir: Calisma hizi ve deneyin tim adimlarinin dogru uygulanmasi.

iletisim yetkinligi

Bilissel yeterlilik

Yaraticilik igin yetkinlik

Sanatsal yeterlilik

Eko - Temiz eller.

Fen bilimleri - Kimya, biyoloji ve matematik bilgisi; cevre bilimleri - stirdirilebilirlik dislincesini tesvik etmek.
Teknoloji - Arastirma siirecinde bilgisayar kullanimi, mikroskop, hesaplama igin digitronlar

Mihendislik - En etkili el dezenfektaninin belirlenmesi

Sanat -Jelatin yapimi.

Matematik - Uremelerinden sonra bakteri sayisinin hesaplanmasi, bakteri varliginin incelenmesi siireci icin
maliyetlerin hesaplanmasi.

https://www.youtube.com/watch?v=nArVlieHM-3g&t=2s
https://www.britannica.com/science/bacteria

https://www.cdc.gov/handwashing/show-me-the-science-hand-sanitizer.html

https://microbewiki.kenyon.edu/index.php/Human Hands and_Fingernails

http://www.livescience.com/51641-bacteria.html

http://www.sciencebuddies.org/science-fair-projects/project ideas/MicroBio Agar.shtml

https://www.cdc.gov/handwashing/show-me-the-science-hand-sanitizer.html

https://www.cdc.gov/infectioncontrol/guidelines/disinfection/index.html

https://en.wikipedia.org/wiki/Staphylococcus epidermidis

https://courses.lumenlearning.com/microbiology/chapter/mycoses-of-the-skin/

Bireysel calisma icin Degerlendirme Tablosu:

Ellerde hangi bakterilerin yasadigini /5

anlamak

Kisisel hijyenin ne oldugunu anlamak /5

Elleri temizlemenin

daha etkili bir _ /5

yonteminin ne oldugunu anlamak

iletisim yetkinligi

Bilissel yeterlilik
Yaraticilik icin yetkinlik
Sorulari dogru cevapladi
Tamamlanmis 6devi

Sayfa 4


https://www.youtube.com/watch?v=nArV1eHM-3g&t=2s
https://www.britannica.com/science/bacteria
https://www.cdc.gov/handwashing/show-me-the-science-hand-sanitizer.html
https://microbewiki.kenyon.edu/index.php/Human_Hands_and_Fingernails
http://www.livescience.com/51641-bacteria.html
http://www.sciencebuddies.org/science-fair-projects/project_ideas/MicroBio_Agar.shtml
https://www.cdc.gov/handwashing/show-me-the-science-hand-sanitizer.html
https://www.cdc.gov/infectioncontrol/guidelines/disinfection/index.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Staphylococcus_epidermidis
https://courses.lumenlearning.com/microbiology/chapter/mycoses-of-the-skin/

Grup calismasi icin Degerlendirme Tablosu:

internet arastirma becerileri _ /5
Kaliteli jelatin Gretimi _J10
Maliyet fiyatinin hesaplanmasi _ /5
Projedeki Ekolojik Yorumlar /5
Ekip Calismasi ve isbirligi /5
Calismayi sunma becerileri _ /5

Sayfa 4



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Egitiminde Kiiresel ve 5.3. Cevre Sorunlarinin Kiiltiirel ve Sosyal Cevresel Uygulamalar Uzerine Kiiltiirel
Yerel Perspektifler Boyutlari Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, cevresel uygulamalarin kiiltiirel ve sosyal boyutlarini arastirmaktadir. Ogrenciler farkli
genel bakis) kiltirlerin gevre korumaya nasil yaklastigini arastiracak ve bulgularini paylasmak igin multimedya
sunumlari hazirlayacaklardir.

AYAR Konum: Arastirma ve sunumlar igin sinif.

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Arastirma materyalleri (kitaplar, makaleler, internet erisimi)

Multimedya araclari (6rn. video diizenleme yazilimi, sunum yazilimi)
Sunumlar igin projektor

Ogrenme Ciktilan - Cevre sorunlarinin kiltirel ve sosyal yonlerine iliskin anlayis gelistirmek.
- Arastirma, multimedya olusturma ve sunum becerilerini gelistirme.
- Elestirel disinme ve kultiirler arasi iletisim becerilerini gelistirmek

Faaliyet icerikleri Teorik Boliim (Sure: 60 dakika):
Cevre sorunlarinin kiiltiirel ve sosyal boyutlarina bir girisle baslayin.
e Kiiltiirel ve Sosyal Boyutlara Giris:



Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Sayfa 3

o Farkli kulturlerin gevre sorunlarini nasil algiladigini ve ele aldigini tartismak. Geleneksel
bilgi ve uygulamalarin korumadaki rollinii vurgulamak.
o Cesitli bolgelerden gcevre korumaya yonelik kiilttirel yaklasim 6rnekleri sunmak.

e Video Kaynaklari:

o "Cevrenin Korunmasina iliskin Kultarel Perspektifler"
https://www.youtube.com/watch?v=-r2eRVXzHOU
Tartisma ipuglar:

e Kdltlrel inanglar ve uygulamalar ¢evre koruma gabalarini nasil etkiliyor?

e Geleneksel bilgi modern gevre uygulamalarinda nasil bir rol oynuyor?

e Kulturel perspektifleri kiiresel cevre politikalarina nasil entegre edebiliriz?

Gorev 1: Arastirma ve Hazirlik (Suire: 90 dakika)
Adimlar:

1. Ogrencileri, her biri farkli bir bélge veya kiiltiire atanmis gruplara ayirin.

2. Belirlenen kiltiiriin cevre korumaya nasil yaklastigini arastirmak icin verilen materyalleri kullanin.
Geleneksel uygulamalara, modern uyarlamalara ve bu uygulamalarin kiltiirel 6nemine
odaklanin.

3. Arastirma bulgularini sergilemek igin video, resim ve metin igeren bir multimedya sunumu
olusturun.

Akis Semasi:

Gruplar Olusturun --> Arastirma Yapin --> Multimedya Sunumu Hazirlayin
Gorev 2: Sunum ve Tartigma (Siire: 90 dakika)

Adimlar:

1. Her grup kendi multimedya projesini sinifa sunar. Temel kiiltiirel uygulamalari ve bunlarin
¢evrenin korunmasi lzerindeki etkilerini vurgulayin.

2. Sunulan farkli kulttrel perspektifler hakkinda bir sinif tartismasi yapin. Ortak temalari, farkhliklari
ve bu uygulamalarin kiiresel cevre ¢abalarina nasil entegre edilebilecegini tartisin.

Akis Semasi:
Multimedya Projesini Sunma --> Sinif Tartismasina Katilma

Kiltlrel uygulamalara iliskin arastirmanin derinligi ve dogrulugu.
Multimedya sunumunun yaraticiligi ve etkinligi.

Sunum sirasinda katilim ve netlik.

Sinif tartismasina katki.

Proje boyunca ekip calismasi ve isbirligi.

Kiltlrlerarasi iletisim ve anlayis

Arastirma ve analitik beceriler

Yaraticilik ve multimedya sunum becerileri

Elestirel disiinme ve tartisma

Ekip calismasi ve isbirligi

Eko - Cevresel uygulamalarda kiiltiirel perspektifleri anlamak ve deger vermek.

Bilim - Geleneksel ¢cevre uygulamalarinin bilimsel temellerinin arastirilmasi.
Teknoloji - ilgi cekici sunumlar olusturmak icin multimedya araglarindan yararlanma.

Muihendislik - Geleneksel mihendislik uygulamalarinin siirdirilebilirlige nasil katkida bulundugunu

arastirmak.

Sanat - Kiltlrel uygulamalari ve bunlarin 6nemini yaratici bir sekilde sunmak.



Matematik - Kiltiirel uygulamalarin gevresel etkilerine iliskin verilerin analiz edilmesi.

Referanslar

Notlar

Cevre Uygulamalarina Kiiltiirel Bakis Acilar icin Degerlendirme Kriterleri Tablosu

Arastirmalarin Derinligi ve Dogrulugu

Degerlendirme Kriterleri Meveut Yorumlar
Puanlar
1. Kiiltiirel Uygulamalara iliskin 20 Kiiltiirel uygulamalara iligkin yiiriitiilen arastirmanin

eksiksizligini ve dogrulugunu degerlendirin.

2. Multimedya Sunumunun Yaraticihgi ve

Multimedya sunumunun yaraticiligini ve katilim diizeyini

Isbirligi

Etkinligi 20 degerlendirin.

3. Sunum Sirasinda Katilim ve Netlik 20 Her bir £TUp .ta‘rafmdan yapl}an SunumLn an1a§ 1‘11r11g1n1,
ikna ediciligini ve katilim diizeyini degerlendirin.

4. Simif Tartismasina Katk 20 Smif tartv1smas1 svlrasmdg yapllan katkilarin kalitesini ve
uygunlugunu degerlendirin.

5. Proje Boyunca Ekip Calismasi ve 20 Faaliyet boyunca grup tiyeleri arasindaki ekip caligsmasi,

iletisim ve katilim diizeyini degerlendiriniz.

Toplam Puan: 100

Sayfa 3




FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Kiresel ve Yerel 5.3. Cevre Sorunlarinin Kiiltiirel ve Sosyal Cevresel Uygulamalarin Kultirel Etkilerinin
Perspektifler Boyutlari Arastiriimasi

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinlik, kiiltiirel ve sosyal ¢ercevelerin farkh toplumlarda ¢evresel davranis ve uygulamalari

genel bakis) nasil sekillendirdigini arastirmaktadir. Ogrenciler, cevre sorunlarinin kiiltiirel kékenlerini anlayarak,
surdirilebilirlik konusunda kiltirel agidan duyarli yaklasimlara duyulan ihtiyaci takdir
edeceklerdir. Oturum, gevresel karar alma sireclerini etkileyen sosyal ve kiiltiirel dinamikler
hakkinda farkindalik yaratmayi ve bu karmasikliklara saygi duyan yenilikgi ¢oziimler gelistirmeyi
amaglamaktadir.

AYAR Konum: Bilgisayar ve internet erisimi ile donatilmis sinif.

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi (grup basina 2-3 dgrenci).

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler internet erisimi olan bilgisayarlar
Video sunumlari icin projektor ve ekran

Gorsel araglar olusturmak icin kagit, keceli kalemler ve renkli kalemler dahil olmak (izere sanat
malzemeleri

Arastirma icin ¢evrimigi veri tabanlarina ve dergilere erisim



Ogrenme Ciktilari - Kdltirel ve sosyal faktorlerin gcevresel davraniglar Gizerindeki etkisini tanimlamak ve anlamak.

- Farkh kulttrlerin gevre korumaya nasil yaklastigini elestirel olarak analiz edebilecektir.

- Kdlturel olarak bilgilendirilmis bir ¢evre savunuculuk plani olusturun.

Faaliyet igerikleri Teorik Béliim (Siire: 50 dakika):
Kulturel inanglar ve aliskanliklar ile bunlarin ekolojik sonuglari arasindaki iliskileri arastiran kultiirel ekoloji
kavramina bir girisle baslayin. Asagidakiler gibi cesitli yonleri tartisin:

e Cevre Etiginde Kiiltiirel Gorecelik: Farkli toplumlarin doga ile etkilesimlerine rehberlik eden
kendi ekolojik ahlaklari nasil vardir?

e Cevrecilik Uzerindeki Dini ve Manevi Etkiler: Hristiyanliktaki yoneticilik kavrami veya
Hinduizmdeki Dharma gibi, takipgilerinin ¢evreye nasil davranmasi gerektigini belirleyen cesitli
dinlerden 6rnekler.

e Modernlesme ve Kiiresellesmenin Etkisi: Kiiresel ekonomik kalkinmanin vyerel c¢evre
uygulamalarini nasil etkiledigi ve genellikle geleneksel uygulamalar ile modern gevre politikalar
arasinda ¢atismalara yol actigl.

e Video Kaynaklari:

o "Ekolojik Yonetimin Kultarel Boyutlar"
(https://www.youtube.com/watch?v=exampleLinkl) - Bu video geleneksel ekolojik
bilginin modern gevre yonetim sistemlerinde ne kadar 6nemli oldugunu tartismaktadir.

o "Klresellesme ve Cevre: Kultarel Perspektifler"
(https://www.youtube.com/watch?v=exampleLink2) - Kiresellesmenin yerel kilturleri
ve geleneksel ¢evre uygulamalarini nasil etkiledigini arastirir.

Gorev 1: Karsilagtirmali Kiltirel Analiz (Sure: 60 dakika)
Adim 1: Ogrenciler farkl gevresel uygulamalara sahip iki kiiltiir segerler. Her bir kiiltiiriin geleneksel olarak
cevreyle nasil etkilesime girdigi ve bu etkilesimlerin ¢agdas ¢evresel zorluklara yanit olarak nasil gelistigi
hakkinda veri toplamak icin gevrimigi kaynaklari kullanirlar.
Adim 2: Karsilastirmali bir PowerPoint sunumu hazirlayin:

e Her kultlrde tarihsel ve ¢agdas ¢evre uygulamalari.

e Her kultirtin karsilastig cevre sorunlari ve benimsenen ¢oziimlere iliskin vaka ¢alismalari.

e Geleneksel bilginin modern gevre ¢ozlimlerine nasil entegre edildiginin degerlendirilmesi. 3.
Adim: Sunum ve sinif tartismasi. Her grup, ¢evre sorunlarinin ¢éziiminde kiltiirel sayginin
entegrasyonuna odaklanarak bulgularini sunar.

Gorev  2: Kiltirel Olarak Bilgilendirilmis  Savunuculuk Plani  (Siire: 50  dakika)
Adim 1: Daha 6nce yaptiklari arastirmaya dayanarak, her grup bir kiltirel baglam secer ve bu baglamla
ilgili acil bir gevre sorunu belirler.
Adim 2: Bir savunuculuk plani gelistirin:

e Sorunu ele almak icin spesifik, kiltlrel agidan duyarli hedefleri ana hatlariyla belirtir.

o Hedef kitleyi belirler ve mesaiji kiiltlirel olarak yanki uyandiracak sekilde uyarlar.

e Bu hedeflere ulasmak icin kiiltiirel normlari ve degerleri géz éninde bulundurarak stratejik
eylemler planlar. Bu, toplum calistaylarini, yerel liderlerin katilimini veya geleneksel medya
kampanyalarini igerebilir.

o Hedef kitlenin kiltiirel 6zelliklerine gore uyarlanmis 6n kampanya materyalleri tasarlar.

3. Adim: Gruplarin planlarini paylastigi ve kiltiirel duyarlilik ve pratik uygulanabilirlige odaklanan
yapici geri bildirim sagladig akran geri bildirim oturumu.

Degerlendirmeler Arastirmanin derinligi ve kalttrel duyarliligi.
Karsilastirmali analizlerin netligi ve ikna ediciligi.

Sayfa 3


https://www.youtube.com/watch?v=exampleLink1
https://www.youtube.com/watch?v=exampleLink2

Savunuculuk stratejilerinin yaraticiligi ve kilttrel uygunlugu.
Sinif tartismalarina ve geri bildirim oturumlarina katilim ve etkinlik.

Temel Yetkinlikler iletisim ve kiiltirlerarasi yetkinlik
Analitik ve arastirma becerileri
Yaratici problem ¢ézme
Savunuculuk ve etik muhakeme

Eco STEAM ile Eko - ekolojik farkindaligi tesvik etmek.

Baglantilar s o
& Bilim - Bilimsel arastirmalardan yararlanma.

Teknoloji - Kulturel cevre sorunlarini anlamak ve ele almak igin dijital araglarin kullanilmasi.

Sanat - Ekolojik mesajlari desteklemek igin kiltiirel sanatlardan yararlanma.

Matematik - Kultirel demografik 6zelliklere gbre uyarlanmis cevresel stratejileri desteklemek igin

istatistiksel verileri analiz etme.

Referanslar www.culturalenvironment.org

Notlar Bu faaliyet, kapsamli arastirma, ayrintili planlama ve saglam tartismaya olanak tanimak igin ek oturumlar
gerektirebilir.

Degerlendirme Tablosu No. 1.

Degerlendime Kriterlei ~ Puanlar  Youmlar

Ogrencinin calismaya katkisi 2
Raporun eksiksiz olmasi /5
Sunum /5
Olusturulan reklam /5

Sayfa 3



FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Kiresel ve Yerel 5.4. Cevre Politikalari ve Cevre Vergileri.
Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Amacg, llkedeki cevre vergilerinin neler oldugunu, neden alindiklarini ve yesil bir ekonomiyi tesvik
genel bakis) etmeye, cevreyi korumaya ve kirliligi azaltmaya nasil yardimci olduklarini 6grenmektir.
AYAR Bilgisayarh bir sinif.

Egitim baglami - kiicik grup ¢alismasi (2-3 6grenci).

MATERYAL ALS GEREKLI
Gerekli Malzemeler Bilgisayar, internet, projektor, kagit, renkli kalemler.

Ogrenme Ciktilan - Vergilerin gevrenin korunmasini tesvik etmek icin nasil kullanilabilecegini ve etkilerinin nasil
daha genis sosyal ve ekonomik sonuglar dogurabilecegini anlamak.
- Ulkedeki gevre vergileri hakkinda bilgi toplayin, raporlar hazirlayin ve bunlari sinifta sunun.




Faaliyet icerikleri

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Sayfa 3

- Sdrdarilebilir davranislari tesvik edecek bir ¢evre vergisi hakkinda bir reklam olusturun.

Faaliyet1: Cevre Vergileri.

Teorik boliim (Siire: 30 dakika):

Vergilerin ne oldugu hakkinda bilgi verilmektedir - devlet (belediye) bltgelerine kanunla belirlenen
zorunlu nitelikteki 6demeler.

Cevre vergileri, dogaya zarar veren faaliyetleri vergilendirmeyi amaclayan vergilerdir. Basit "kirleten 6der"
ilkesine dayanirlar ve sadece kirletici faaliyetleri durdurmakla kalmaz, ayni zamanda ¢evre dostu
faaliyetleri rekabetgi hale getirebilirler.

Ekonomiyi dongtisel bir ekonomiye donistiirmek ve iklim tzerindeki olumsuz etkiyi notralize etmek i¢in
cevre vergileri gereklidir. Faydalari

Olumsuz yan etkilerin degerlendirilmesi;

Eneriji tasarrufunun ve yenilenebilir kaynaklarin kullaniminin tesvik edilmesi;

Ekoloji karsiti davranislarin caydiriimasi;

Sirketleri strdirulebilir inovasyonlara katilmaya motive etmek;

Devlet tarafindan toplanan vergiler ve diger alanlardaki vergileri azaltma imkani;

Doganin korunmasi.

Cevre vergileri hakkinda: (https://www.circulareconomy.lt/about-environmental-taxes/).

Cevre kirliligini azaltan ve cevresel kaynaklari koruyan vergilerin, hava, su, toprak kirliligi, biyogesitliligin
yok edilmesi gibi c¢evreyi yoksullastiran faaliyetleri "cezalandirdigli" soylenebilir. Dahasi, ekolojik
standartlarin uygulanmasina olanak tanirlar: tiketiciler ya vergiyi 6derler ya da iretim teknolojilerini
degistirirler. Ornegin, maliyetleri disiirmek isteyen sirketler yeni teknolojiler uygular ve ayni zamanda
kirliligi azaltir.

Gérev 1 (Siire: 45 dakika): Ulkenin cevre vergilerinin analizi.

1. Adim: Ogrenciler llkelerinin cevre vergisi sistemini analiz eder: hangi vergilerin uygulandigi, nasil
toplandigi ve gevre projelerine nasil dagitildigi hakkinda gevrimigi bilgi ararlar.
Adim 2: Ulkelerinin cevre vergileri hakkinda raporlar hazirlarlar. Raporlarda:
e Ulkede hangi cevre vergilerinin bulundugunu belirlemek (tiimiinii ya da sadece ana vergileri
vurgulayabilirler; ya da her 6grenci grubuna bir vergi atanir);
e Verginin amaci nedir?
e vergi orani nedir;
o vergiyi kim odiyor;
e verginin ne tur tesvikler yarattigi;
e verginin ¢gevrenin korunmasi Gizerinde ne gibi bir etkisi oldugu;
e Verginin yerel veya ulusal ekonomiyi nasil etkiledigi (is, istihdam yaratma, bireysel davranis);
3. Adim: Hazirlanan raporlari sinifa sunun.
Gorev 2 (Sure: 30 dakika): Yaratici gorev

Cevre vergilerini kullanarak stirdurilebilir davranisi tesvik eden bir reklam olusturun (her grup bir vergi
hakkinda). Reklam bir poster olabilir, canlandirilabilir, filme gekilebilir, vb.

Not ile degerlendirilmistir. Degerlendirme tablosu No. 1.

Degerlendirme; her 6grencinin katkisini, raporun kapsamliligini, sunumun sunumunu, olusturulan
reklami dikkate alir.

Not ile degerlendirilmistir. Degerlendirme tablosu No. 1.

Degerlendirmede her 6grencinin katkisi, raporun eksiksizligi, sunumun sunumu ve yaratilan reklam
dikkate alinir.

iletisim yetkinligi

Bilissel yeterlilik

Dijital yetkinlik

Kultarel yeterlilik



Sosyal, duygusal ve saglikli yasam
Yaraticilik yetkinligi

Eco STEAM ile Eco - cesitli cevresel hususlar hakkinda disiinmeyi tesvik eder.
Baglantilar Bilim - gevre vergilerinin faydalari hakkinda argiimanlar sunmayi 6grenin.
Teknoloji - bilgi arama ve rapor hazirlama igin bilgisayar kullanimi.
Miihendislik - reklamlar olusturarak teknolojik becerileri gelistirin.

Sanat - sunumlar ve reklamlar hazirlarken sanatsal yonleri de dahil edin.

Matematik - gcevresel vergilerin analizinde matematiksel beceriler.

Referanslar https://www.circulareconomy.lt/apie-aplinkosauginius-mokescius/

Notlar Etkinlik 2-3 seans surebilir.

Degerlendirme Tablosu No. 1.

Ogrencinin calismaya katkisi 2
Raporun eksiksiz olmasi /5
Sunum /5
Olusturulan reklam /5
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Kiresel ve Yerel 5.4. Cevre Politikalari ve Yesil Bina Kodlari ve Yonetmelikleri
Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu faaliyet, yesil bina kodlarini ve yonetmeliklerini kesfetmeyi ve bunlarin ¢evresel etkiyi azaltan

genel bakis) strdirilebilir insaat uygulamalarini tesvik etmedeki 5nemini anlamayi amaglamaktadir. Ogrenciler,
bu yonetmeliklerin yerel ve kiiresel olarak nasil uygulandigini arastiracak ve ¢evre dostu bina
yeniliklerini tesvik etmedeki etkinliklerini degerlendireceklerdir.

AYAR Konum: Bilgisayar ve internet erisimi ile donatiimis sinif.

Egitim Baglamu: isbirligine dayali grup calismasi (grup basina 2-3 6grenci)

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler internet erisimi olan bilgisayarlar
Sunumlar igin projektor
Diyagramlar ve cizelgeler olusturmak igin kagit ve renkli kalemler

Ogrenme Ciktilan Cesitli yesil bina kodlarini ve bunlarin stirdirilebilirlige nasil katkida bulundugunu tanimlama ve
anlama.



Faaliyet icerikleri

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Sayfa 3

Bu bina kodlarinin yerel ve kiresel dlgeklerdeki etkisini analiz edin.

Belirli yesil bina yonetmeliklerinin faydalarini ve potansiyel dezavantajlarini tartismak icin bir sunum
gelistirin.

Teorik Boliim (Siire: 45 dakika):

Bina insaati ve isletmesinin gevresel etkilerini en aza indirmek igin tasarlanmis standartlar ve politikalar
olan yesil bina yonetmelikleri kavramina giris. Bu yonetmelikler tipik olarak birka¢ temel alana
odaklanmaktadir:

Enerji Verimliligi: Binalarin enerji tiiketimini azaltmak icin enerji tasarruflu cihazlarin, sistemlerin ve bina
uygulamalarinin kullaniminin zorunlu hale getirilmesi.

Su Verimliligi: Su kullanimini azaltan ve suyun geri dontsimini tesvik eden sistemlerin uygulanmasi.
Malzeme Surdirdlebilirligi: Dayanikl, geri donustirilebilir ve strdirilebilir sekilde tedarik edilen gevre
dostu malzemelerin kullaniminin tesvik edilmesi.

ic Mekan Cevre Kalitesi: ic mekan hava kalitesini iyilestirerek ve dogal 1sik ve manzarayi dahil ederek bina
sakinlerinin saghgini ve konforunu artirmak.

Yer Secimi ve Gelistirme: Mevcut ekosistemlere saygi gdsteren ve bunlar tizerindeki etkiyi en aza indiren
sorumlu arazi kullanim uygulamalarinin tesvik edilmesi.

Temel bir anlayis saglamak icin asagidaki video kaynaklari izlenebilir:

https://www.youtube.com/watch?v=Q4VIj2zoxGM- Bu video yesil bina yonetmeliklerinin temellerini ve
surdurilebilir kalkinmadaki 6nemini agiklamaktadir.

Gorev 1 (Sure: 45 dakika): Arastirma ve Analiz

Adim 1: Her grup bir llke seger ve o Ulkenin yesil bina yonetmeliklerini arastirir. Enerji verimliligi
gereklilikleri, strdurilebilir malzeme kullanimi ve yesil bina alanindaki yenilikler gibi alanlara odaklanin.
2. Adim: Her grup, asagidakileri tartisan kapsamli bir rapor hazirlar:

Segilen ulkedeki yesil bina yonetmeliklerinin temel bilesenleri.

Bu yonetmeliklerin o Ulkedeki insaat uygulamalarini nasil etkiledigi.

Bu kurallara uygun basarili proje oérnekleri.

Adim 3: Gruplar, segtikleri tlkenin yesil bina yaklasiminin benzersiz yonlerini vurgulayarak bulgularini
sinifa sunar.

Gorev 2 (Siire: 30 dakika): Etkililik Uzerine Tartisma

Her grup yesil bina yonetmeliklerinin etkinligi tizerine yapilandiriimis bir tartismaya katilir. Sinif ikiye
boliinecek ve bir taraf bu yonetmeliklerin stirdirilebilir bina uygulamalarini tesvik etmedeki etkinligini
savunurken, diger taraf potansiyel sinirlamalari veya dezavantajlari gerekce gostererek karsi ¢cikacaktir.

Arastirma derinligi ve dogrulugu

Sunumun netligi ve ikna ediciligi

Kanit kullanimi ve karsi arglimanlar da dahil olmak Gzere tartismaya katilim
iletisim yetkinligi

Bilissel yeterlilik

Arastirma ve dijital beceriler

Elestirel diisinme ve analitik beceriler

Eko - Bina uygulamalarinin ekolojik etkilerinin anlasiimasi.
Bilim - Enerji verimliligi ve stirdirilebilir malzemelerde bilimsel ilkelerin uygulanmasi.

Teknoloji - Arastirma ve sunum igin dijital araglardan yararlanma.



Referanslar

Notlar

Mihendislik - Yesil binalarda miihendislik zorluklarinin ve ¢éziimlerinin analiz edilmesi.

Sanat - Bilgi ve arglimanlari yaratici bir sekilde sunma.

Matematik - Bina yonetmeliklerinin etkinligini analiz etmek igin verileri kullanma.

https://thetradecouncil.dk/en/en-sba

Arastirma, tartisma ve yaratici giktilar igin yeterli zaman saglamak amaciyla etkinlik 2-3 oturuma

yayilabilir.

Yesil Bina Kodlar: ve Yonetmelikleri Faaliyeti icin Degerlendirme Tablosu

Degerlendirme Mevcut Yorumlar
Kriterleri Puanlar
1. Aragtirma Derinligi 20 geegil‘t:;l; rkil(l)dlarma iliskin yiiriitiilen arastirmanin kapsamini ve derinligini
2. Bilgilerin Dogrulugu H 15 HRaporlarda sunulan bilgilerin dogrulugunu ve uygunlugunu degerlendirin.
3. Yaraticthk 10 Gorsel araglarin ve drneklerin kullanimi da dahil olmak iizere sunum ve rapor
) diizenindeki yaraticilig1 degerlendiriniz.
. Grubun bulgularini ne kadar agik bir sekilde sundugunu degerlendirin.
4. Sunumun Netligi 15 Konusma, yap1 ve slayt organizasyonunda netlik.
5. Argiimantasyon 20 Kanit ve mantik kullanimi da dahil olmak iizere miinazara sirasindaki
Becerileri arglimanlarin etkinligini degerlendirmek.
e E e ree. Grubun hazirlik ve sunumunda goriilen ekip ¢alismasi ve isbirligi diizeyini
6. Ekip Isbirligi 10 degerlendirin, g P cally FOIIEL CUzey
. Grubun sunumlari ve tartigmalar: sirasinda izleyicilerin ilgisini ¢gekme
7. Nisanhhk 10 becerisini degerlendirin.

Toplam Puan: 100

Sayfa 3
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Kiresel ve Yerel 5.4. Cevre Politikalari ve Yenilenebilir Enerji Tesvikleri
Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu etkinligin amaci, diinya ¢apinda kullanilan gesitli yenilenebilir enerji tesviklerini kesfetmek,

genel bakis) surdurulebilir enerji goziimlerini tesvik etmedeki rollerini anlamak ve yenilenebilir eneriji
kullanimini artirmadaki etkinliklerini degerlendirmektir. Bu, 6grencilerin politika araglarinin daha
temiz enerji kaynaklarinin benimsenmesini nasil saglayabilecegini kavramalarina yardimci olacak ve
bdylece ¢evrenin korunmasina ve emisyonlarin azaltilmasina katkida bulunacaktir.

AYAR Konum: Bilgisayar ve internet erisimi ile donatilmis sinif.

Egitim Baglami: Kiiglik grup calismasi (grup basina 2-3 6grenci).

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler internet erisimi olan bilgisayarlar
Projektor
Kagit
Renkli kalemler




Ogrenme Ciktilari Farkli yenilenebilir enerji tesviklerini ve bunlarin siirdirilebilir enerjiyi tesvik etme tzerindeki etkilerini
analiz etmek.

Belirli bir yenilenebilir enerji tesviki hakkinda, faydalarini ve sinirlamalarini tartisan ayrintili bir rapor
hazirlayin ve sunun.

Surdurilebilir enerji uygulamalarinin benimsenmesini tesvik eden bir yenilenebilir enerji tesvikini
tanitmak i¢in bir kampanya tasarlayin.

Faaliyet igerikleri Faaliyet 1: Yenilenebilir Enerji Tegviklerinin incelenmesi

Teorik Bolim (Stre: 30 dakika):

Yenilenebilir enerji teknolojilerinin benimsenmesini tesvik etmek icin tasarlanmis politika dnlemleri olan
yenilenebilir enerji tesviklerine giris. Bunlar vergi kredileri, indirimler, tarife garantileri ve hibeleri
icerebilir. Bu tesviklerin arkasindaki mantik, enerji cesitliligini tesvik etmeyi, sera gazi emisyonlarini
azaltmayi ve yenilenebilir enerji sektoriinde istihdam yaratarak ekonomik faydalari tesvik etmeyi icerir.

Gorev 1 (Sure: 45 dakika): Arastirma ve Analiz

Adim 1: Her grup calismak igin bir yenilenebilir enerji tesviki seger. Tesvikin nasil uygulandigini, mali
yapisini ve yenilenebilir enerjinin benimsenmesi tizerindeki genel etkisini ¢evrimici olarak arastirirlar.
Adim 2: Her grup, asagidakileri kapsayan kapsamli bir rapor hazirlar:

Yenilenebilir enerji tesvikinin tirl (6rnegin, vergi iadesi, tarife garantisi)

Tesvik mekanizmasi

Tesvikin yenilenebilir enerjiyi desteklemedeki etkinligi

Tesvikin basarili oldugu vaka ¢alismalari veya 6rnekler

3. Adim: Raporlarin sinifa sunulmasi.

Gorev 2: Yaratici Kampanya Tasarimi (Surre: 45 dakika)

Adim 1: Kampanya Kavramsallastirmasi (15 dakika)

Her grup kampanyalari igin beyin firtinasi yaparak zaman gecirir. Hedef kitleyi, kilit mesajlari ve kampanya
icin en etkili medyayi (6rnegin, poster, dijital reklam, kisa video) diistiniin.

Kampanyanin formatina karar verin. Segenekler sunlari igerir:

Yerel toplum merkezleri veya okullar igin basili posterler.

Sosyal medya platformlari igin dijital reklamlar.

Cevrimigi dagitim icin kisa bilgilendirici videolar.

Adim 2: icerik Gelistirme (15 dakika)

Tesvikin tanitimi i¢in cok dnemli olan 2-3 anahtar mesaj belirleyin. Ornegin, maliyet tasarrufu, cevresel
faydalar veya uygulama kolayliginin vurgulanmasi.

Gorsel ve Metinsel igerik Olusturma: Temel mesajlari agik ve 6z bir sekilde aktaran metinsel igerik
gelistirin. Mesaji gliclendiren ve dikkat ¢eken uygun gorsel unsurlar (resimler, grafikler, simgeler)
olusturun veya segin.

Adim 3: Uretim ve Gozden Gegirme (15 dakika)

Nihai kampanya materyalini bir araya getirmek icin metin ve gorselleri birlestirmek. Secilen mecraya
uygun araglari kullanma (6rnegin, posterler ve dijital reklamlar icin grafik tasarim yazilimi, videolar icin
video dizenleme yazilimi).

Kampanyaya son seklini vermeden 6nce, her grup taslagini geri bildirim icin baska bir gruba sunar. Bu
akran degerlendirmesi mesajin netligine, gorsellerin gekiciligine ve kampanyanin genel etkisine odaklanir.

Degerlendirmeler Ogrencinin calismaya katkisi
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Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar

Referanslar

Notlar

Raporun eksiksiz olmasi

Sunum kalitesi

Reklam kampanyasinin yaraticiligi ve etkinligi

iletisim yetkinligi

Bilissel yeterlilik
Dijital yetkinlik
Kultirel yeterlilik

Sosyal, duygusal ve saglikl yasam yeterlilikleri
Yaraticilik yetkinligi

Matematiksel ve analitik beceriler

Eco - Surdirulebilir enerji ¢ozlimlerini ve ¢evre bilincini tesvik eder.

Bilim - Yenilenebilir enerji teknolojilerinin arkasindaki bilimi anlamak.

Teknoloji - Tanitim materyallerini arastirmak ve olusturmak icin dijital araglardan yararlanma.

Mihendislik - Yenilenebilir enerji sistemlerinin miihendislik ilkelerinin anlasiimasi.

Sanat - Yaratici sunumlar ve kampanyalar gelistirmek.

Matematik - Enerji tesviklerinin ekonomik etkisinin ve etkinliginin analiz edilmesi.

Arastirma, tartisma ve yaratici giktilar igin yeterli zaman saglamak amaciyla etkinlik 2-3 oturuma
yayilabilir.

Degerlendirme Tablosu No. 1.

Degerlendirme Mevcut
. . Yorumlar
Kriterleri Puanlar
Kampanyanin 6zgiinlGgini ve yaraticiigini degerlendirin. Ogrenciler hedef kitlelerini cekmek icin
1. Yaraticihik 10 . o
benzersiz ve yenilik¢i yaklasimlar kullandilar mi?
) . Kampanyanin temel mesajlarini ne kadar agik bir sekilde ilettigini degerlendirin. Yenilenebilir
2. Mesajin Netligi 10 . . . . -
enerji tesvikinin hedefleri agikca ifade ediliyor mu?
. o Kampanyanin ikna ediciligini belirleyin. Hedef kitleyi enerji tesvikinin faydalari ve gerekliligi
3. Ikna Edicilik 10 o . .
konusunda etkili bir sekilde ikna ediyor mu?
4. Estetik Cekicilik 10 Kampanyanin gorsel ¢ekiciligini degerlendirin. Tasarim profesyonel ve gorsel olarak ilgi ¢ekici mi?
5. Bilgilerin 10 Sunulan bilgilerin dogrulugunu ve uygunlugunu kontrol edin. Bilgiler gerceklere dayali olarak
Dogrulugu dogru mu ve uygun sekilde kaynaklandiriimis mi?
L Kampanyanin hedef kitlenin ilgisini ne kadar ¢ektigini degerlendirin. Kitlenin ilgisini cekmesi ve bu
6. Izleyici Katilimi 10 R ) e
ilgiyi sirdlrmesi olasi goriiniiyor mu?
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Yanit

Degerlendirme Mevcut
. . Yorumlar
Kriterleri Puanlar
Secilen mecranin etkinligini degerlendirin. Mecra uygun bir sekilde secildi mi ve kampanyanin
7. Ortam Kullanimi 10 oy S .
hedefleri icin etkili bir sekilde kullanildi mi1?
T Ekip icindeki isbirligi diizeyini degerlendirin. Tim ekip lyeleri esit ve etkili bir sekilde katkida
8. Ekip Isbirligi 10
bulundu mu?
Kampanyayi sinifla paylasirken sunumun kalitesini degerlendirin. Sunum agik, diizenli ve
9. Sinifa Sunum 10 o
profesyonel miydi?
10. Geri Bildirime 10 Grubun gbézden gecirme asamasinda akran geri bildirimine nasil yanit verdigini degerlendirin.

Anlayisli miydilar ve anlamli iyilestirmeler yaptilar mi?

Toplam Puan: 100
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FAALIYET PLANI

FAALIYET PLANI
TEMA ALT KONU Faaliyet Bashgi
5. Cevre Kiresel ve Yerel 5.4. Cevre Politikalari ve Dizenlemeleri Cevre Politikalarini Anlamak ve Olusturmak
Perspektifler

GIRIS BOLUMU (VEYA FAALIYETE GENEL BAKIS)

Girig bolumi (veya faaliyete Bu faaliyet, 6grencilerin mevcut ¢evre politikalarini ve diizenlemelerini arastirmalarini, bunlarin

genel bakis) etkilerini anlamalarini ve yerel veya kiiresel ¢evre sorunlarini ele almak igin kendi politika
onerilerini olusturmalarini igerir. Etkinlik, elestirel diisinme, arastirma ve politika olusturma
becerilerini gelistirmeyi amacglamaktadir.

AYAR Konum: Arastirma ve politika olusturma igin sinif, arastirma icin cevrimici kaynaklar.

Egitim Baglami: isbirligine dayali grup calismasi.

GEREKLI MALZEMELER

Gerekli Malzemeler Arastirma materyalleri (kitaplar, makaleler, internet erisimi)
Politika teklif sablonlari
Sunum araglari (6rn. PowerPoint, poster panolari)
Beyaz tahta ve keceli kalemler

Ogrenme Ciktilan - Mevcut cevre politikalari ve yonetmelikleri hakkinda bir anlayis gelistirmek.
- Arastirma, elestirel distinme ve politika olusturma becerilerini gelistirmek.
- Politika 6nerilerini sunma ve savunma becerilerini gelistirmek




Faaliyet icerikleri

Degerlendirmeler

Temel Yetkinlikler

Eco STEAM ile
Baglantilar
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Teorik Boliim (Sure: 60 dakika):
Cevre politikalari ve diizenlemelerine, bunlarin 6nemine ve toplum ve gevre lizerindeki etkilerine bir
girisle baslayin.

e Cevre Politikalan ve Diizenlemelerine Giris:

o Yerel, ulusal ve uluslararasi diizeylerdeki temel ¢evre politikalarini ve diizenlemelerini
tartismak. Paris Anlagmasi, Temiz Hava Yasasi ve digerleri gibi dnemli anlasmalari
vurgulayin.

o Bu politikalarin gevre koruma Uzerindeki etkilerini ve uygulanmalarindaki zorluklari
aciklayiniz.

Tartisma ipuglar:
e  Etkili cevre politikalarinin temel unsurlari nelerdir?
e Cevresel diizenlemeler isletmeleri ve toplumlari nasil etkiliyor?
e Cevre politikalarinin uygulanmasinda karsilasilan zorluklar nelerdir?

Gorev 1: Arastirma ve Analiz (Siire: 90 dakika)
Amag: Mevcut cevre politikalarini arastirmak ve etkinliklerini analiz etmek.
Adimlar:

1. Ogrencileri gruplara ayirin ve her birine arastirmalari igin farkli bir politika veya yonetmelik verin.

2. Belirlenen politikayl arastirmak igin verilen materyalleri kullanin ve politikanin hedeflerine,
uygulanmasina ve etkisine odaklanin.

3. C(Cevresel sonuglar, ekonomik etki ve kamuoyunda kabul gérme gibi faktorleri gbz oniinde
bulundurarak politikanin etkinligini analiz edin.

Gorev 2: Politika Onerisi Gelistirme (Siire: 120 dakika)
Amag: Belirli gevre sorunlarini ele alan politika 6nerileri olusturmak ve sunmak.

Adimlar:

1. Hergrup, ele alinmasi gereken belirli bir gevre sorununu tanimlar.
2. Hedefleri, uygulama stratejilerini ve beklenen sonuglari iceren ayrintili politika dnerileri

olusturun.

3. Politika 6nerilerini iletmek igin slaytlar veya posterler gibi gérsel araglar kullanarak sunumlar
gelistirin.

4. Onerileri sinifa sunun ve énerileri savunmak ve iyilestirmek icin bir soru-cevap oturumuna
katilin.

Arastirmanin kapsamliligi ve mevcut politikalarin anlagiimasi.
Onerilen politikalarin kalitesi ve uygulanabilirligi.

Sunumlarin etkinligi ve netligi.

Soru-Cevap oturumu sirasinda teklifleri savunabilme becerisi.
Ekip isbirligi ve katilimi.

Arastirma ve analitik beceriler

Elestirel diisinme ve problem ¢dzme
Politika olusturma ve stratejik planlama
Etkili iletisim ve sunum becerileri

Ekip calismasi ve isbirligi

Eko - Politika yoluyla g¢evre sorunlarini anlama ve ele alma.



Referanslar

Notlar

Bilim - Politika onerilerini desteklemek igin bilimsel verilerin kullaniimasi.
Teknoloji - Arastirma ve sunumlar icin dijital araglardan yararlanma.
Muhendislik - Politika gergeveleri dahilinde teknik ¢ozimler 6nermek.
Sanat - Politika onerilerinin yaratici bir sekilde sunulmasi.

Matematik - Verileri analiz etme ve politikalarin etkisini modelleme.

https://www.epa.gov/clean-air-act-overview

https://unfccc.int/process-and-meetings/the-paris-agreement

Bu faaliyet, 6grencilerin 6nerdikleri politikalarin uygulanmasini ve etkisini takip ettikleri daha uzun vadeli
bir projeye donusturilebilir.

Ogrencileri, gercek diinyadan icgdrii ve geri bildirim almak icin yerel politika yapicilar veya cevre
orgutleriyle iliski kurmaya tesvik edin.

Cevre Politikalarim1 Anlamak ve Olusturmak icin Degerlendirme Kriterleri Tablosu

Degerlendirme Kriterleri Meveut Yorumlar
Puanlar
1. Arastirmanin Kapsamlihig ve 20 Mevcut ¢evre politikalari tizerine yapilan arastirmanin
Mevcut Politikalarin Anlasilmasi derinligini ve dogrulugunu degerlendirin.
2. Onerilen Politikalarin Kalitesi ve 20 Gelistirilen politika onerilerinin uygulanabilirligini,
Uygulanabilirligi kapsamliligini ve yaraticiligint degerlendirin.
o e o Her bir grup tarafindan yapilan sunumlarin anlagilirhigina,
3. Sunumlarin Etkinligi ve Aeiklig 20 ikna ediciligini ve katilim diizeyini degerlendirin.
4. Soru-Cevap Oturumu Sirasinda 20 Soru-Cevap oturumundaki yanitlarin kalitesini ve
Teklifleri Savunabilme uygunlugunu ve teklifleri savunma becerisini degerlendirin.
5. EKip Isbirligi ve Katiim 20 Faqhyet boyunca £Tup u}{el'erl ?raSIHd?kl §k1p galigmast,
iletisim ve katilim diizeyini degerlendiriniz.

Toplam Puan: 100
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https://www.epa.gov/clean-air-act-overview

Ornek Politika Teklifi Sablonu

|B6I[]m

HDetayIar

[Politika Baglig;

H[Onerilen politikanin bashgini girin]

|Ama9

H[Politikanln ana hedef(ler)ini belirtin, 6rnegin karbon emisyonlarini 5 yil icinde %20 azaltmak]

Arka Plan ve Gerekge

[Politikanin ele almayl amagcladigl cevre sorunu ve bunun neden 6nemli oldugu hakkinda kisa bir arka
plan saglayin]

Kapsam ve Uygulanabilirlik

[Politikanin kapsamini ve kim veya ne icin gecerli oldugunu tanimlayin, érnegin endustriler, belediyeler,
vb.]

Temel Hakimler ve
Stratejiler

[Belirli tedbirler ve eylemler de dahil olmak Uzere politikanin temel hukimlerini ve stratejilerini listeleyin]

Uygulama Plani

[Sorumlu taraflar da dahil olmak Uzere politikanin uygulanmasina yonelik adimlari ve zaman cgizelgesini
ana hatlaryla belirtin]

Kaynaklar ve Finansman

[Politikayr uygulamak icin gereken kaynaklar ve finansmani ve potansiyel finansman kaynaklarini
tanimlayin]

|Bek|enen Sonuglar

H[Politikanln beklenen cevresel, sosyal ve ekonomik sonuclarini aciklayiniz]

|iz|eme ve Degerlendirme

H[Politikanln etkinliginin zaman icinde nasil izlenecegini ve degerlendirilecegini agiklayin]

|Paydas Katilimi

H[Kilit paydaslari ve politika gelistirme ve uygulama slrecine nasil dahil edileceklerini tanimlayin]

Potansiyel Zorluklar ve
Coézimler

[Politikanin uygulanmasinda karsilasilabilecek potansiyel zorluklari ve bunlara yénelik ¢6zim énerilerini
tartisin]

|Sonu9 ve Eylem Cagrisi

H[Politikamn 6nemini 6zetleyin ve paydaslardan destek ve eylem cagrisinda bulunun]
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